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WET ATTACK
THE EMPIRE CUMS BACK

Endlich lieferbar! Eine gelungene Mischung aus
Adventure, 3D-Shooter und Aufbausimulation mit
aufwendigen, witzig-erotischen

3D-Animationen u.v.m.!
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LULA-UHR

Hochwertige Armbanduhr,
Metallic-Silber (matt), Digital-
anzeige mit Jahr 2000-Count-

down, inkl. Metallic- Box,

1 Jahr Garantie!

N CDR5042

Art.

ABB)
BBIDUNG AHNLICH,

MOUSEPADS

Darauf wird Thre Maus voll abfahren! B~
GroBe: ca. 24x19cm. ~

99

39,

Art.Nr. Z10-617

LULA -STATUE

Das Prachtstiick in jeder
Lula-Sammlung! Betrachten
Sie Lula von allen Seiten.

Hohe ca. 38cm, massiv.

Erhiltlich

ab Ende 7 99

Juni '99! ’ DM
Art.Nr. Z10-636

Art.Nr, Z210-622

T-SHIRT
Ein MuR fiir alle, die Lula genauso {Ohne Abbildung:|
anziehend finden wie wir! Dieses |
Qualitats-T-Shirt zieht | lLula-Statue,

garantiert die Blicke 2 99 ‘ H‘::: Ciav- 1L|7n51f“‘
. SSIV. =

f Sie. \
i ,DM | tierte Auflage:

- Lieferung nur auf
/r‘ﬁ NV X ] Bestellung!
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Erhaltlich ab
Juli '99!

1299,

Art.Nr. Z10- 637

CDV Software GmbH @ Postfach 2749 e 76014 Karlsruhe Besuchen Sie uns im Internet:
Tel. 0721/9722 ® Fax 0721/97224-24 http:/www.cdv.de



ELEKTRONISCHE ATTRAKTIONEN

Obwohl meine Kollegen es nicht glauben kénnen oder wollen, habe ich seit
Grindung des Verlages vor zehn Jahren noch nie mehr als eine Woche Ur-
laub am Sttick genommen — immer gab es zu viel zu tun und zu wenig Zeit,
es zu tun. Doch heuer hat mich Brigitta mit vorgehaltener Scheidungsklage in
einen Flieger nach Florida gezwungen. Das Reiseziel war mit Bedacht ge-
waéhlt: In den Vergnigungsparks von Orlando gébe es gentigend elektroni-
sche Attraktionen, um selbst bei einem bekennenden PC-Junkie wie mir fiir
14 Tage keine schlimmeren Entzugserscheinungen aufkommen zu lassen...
Also haben wir in Disney World robotische Doppelgénger der US-Présidenten
getroffen, uns im MGM-Park neueste Animationstechniken vorfiihren lassen
und sind mit Epcots Spaceship Earth zu einer Reise durch die menschliche
Kommunikation gestartet. In den Universal Studios hat uns Terminator 3D er-
schreckt, im Animal Kingdom gab es Saurier zu bestaunen, und in Cape Cana-
veral wurde die Geschichte der Raumfahrt lebendig. Das Beste aber wartete
in den neu erdffneten Islands of Adventure: Die absolut richtungsweisende
3D-Hightech-Bahn durch die Comic-Welt von Spiderman muB man gefahren
sein, um die Intensitét des Erlebnisses zu glauben!
Wir haben uns nach einer in Amerika womdglich preiswerten Digitalkamera
um- und den Film ,Star Wars: Episode 1" angesehen. AuBerdem standen
Uberall die neuesten Arcade-Automaten herum, etwa VR-Games, wo man
erst seine eigene Achterbahn entwirft und dann fahrt — , Alone in the Dark”
und andere PC-Oldies konnte ich am TV unseres Hotelzimmers zocken. Und
zur Beruhigung aller Naturfreunde: Natdrlich haben wir uns nicht auf kiinstli-
che Welten beschrénkt, sondern die malerischen Keys, die Krokodile in den
sumpfigen Everglades, die geschickten Delphine in Sea World sowie nattirlich
die rustigen Rentner von Miami Beach besucht. Keine Frage, ich habe der
Hartnéckigkeit meiner Frau hier den Urlaub meines Lebens zu verdanken.
Denn was Florida gerade dem fachlich Interessierten an Zerstreuungen zu
bieten hat, ist weitaus mehr und sehr viel spektakulérer als Euro Disney Paris,
der Warner Brothers Movie Park in Bottrop und das Miinchner Oktoberfest
zusammengenommen.
Aber wissen Sie was? Am glicklichsten war ich doch, als ich nach zwei Wo-
chen wieder meinen guten alten Monitor vor Augen und den guten neuen
Joker in der Hand hatte. Hoffentlich geht’s Ihnen genauso,
lhr Michael Labiner A3
£

DOPPELT
GEMOPPELT

Wer den Joker am Kiosk dop-
pelt sieht, hat nicht unbedingt
zu viele Promille intus: PC JO-
KER HEFT & SPIEL bietet auch
diesen Monat wieder zwei Be-
gleit-CDs mit aktuellen Demos,
Videos, Goodies und der Voll-
version des superben ,F1 Ma-
nager Prof.” fir 8,90 DM - PC
JOKER pur dagegen dieselben
Heftinhalte ohne Beilagschei-
ben fir nur 4,90 DM zum Ken-
nenlernen.
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Auch am Computer hat der
FuBball noch Sommerpause,
doch ab Herbst geht’s rund im
PC-Stadion: Mit vielen Features
und in Echtzeit berechneten 3D-
Begegnungen will ANSTOSS 3 den
Meistertitel fur Manager, wahrend die
BUNDESLIGA STARS sich fur einen Action-Kick im
bewahrten FIFA-Umfeld warmlaufen.

Previews ab Seite 30 bzw. 32

Surfen & sparen

Der preiswerteste und schnellste Weg ins WWW fiihrt
Uber INTERNET BY CALL, hier wird ohne
Vertragsbindung, Grundgebthr und zusétzliche Telefon-
kosten gesurft. Doch bei den Anbietern des neuen Tarif-
konzepts gibt es Unterschiede — wir zeigen sie auf!

Online-Special ab Seite 102
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Command & (

Edsungsindei: v o Gatia b Wi 129
Conquer 3 Komplettidsungen Hardware
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Outcast

Mit reichlich VorschuBlorbee-
ren im Gepack, schickt sich
Cutter Slade an, Lara Croft
den Rang abzulaufen - doch
dieses ungewohnliche 3D-
Actionabenteuer ist mehr als
nur ein Trittbrettfahrer, es
setzt vielmehr neue MaBsta-
be im Genre!

Test ab Seite 64

Sommer-Hits

Neue 3D-Grafik in DUNGEON KEEPER 2, neue Helden in STAR WARS - EPI-
SODE 1, neue Action-Strategie mit HIDDEN & DANGEROUS und neue Renn-
modi in NEED FOR SPEED 4 - unsere Redaktion wurde in den letzten Wochen
mit groBen Namen konfrontiert. Ob es auch groBe Spiele sind, klaren unsere

ausfuhrlichen 1%‘9_.
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aus der Redaktion

CHARMANTE DAMEN ALTER HUND

Nach sieben Jahren hat uns Abo-Fee Petra Laubenberger verlassen, wir
winschen der Guten alles Gute! Vor allem wiinschen wir ihr nun erst mal, was
wir uns hier alle immerzu winschen: ein paar Wochen, Monate oder Jahre er-

Daisy feiert elfjahrigen Geburtstag, wir
gratulieren der schwarzen Redaktionstéle von
Herzen! Zum Freudenfest gab es fiir den klei-

holsamen Urlaub.

Petras Job hat jetzt Michaela
Jést inne. Die 27jahrige
Minchnerin hat Fremdsprachen
(Englisch, Franzosisch) studiert
und bereits bei einer Netzwerk-
Company gearbeitet, ehe sie
zum Joker stieB. Hubsch, char-
mant und freundlich ist sie
auBerdem. Beste Voraussetzun-
gen also fur die Kontaktpflege
mit Industrie und Lesern!

Abschied nach sie-
ben Jahren: Petra
Laubenberger

esseessssecssesesecstsesessscscstssssssssssnse

Schlaflos ohne
. Chemie: Jack
verbringt eine
weitere Online-
Nacht vor

" .Everquest”

BOSE BUBEN

Einen sehr auBergewohnlichen Werbegag hat sich soeben ein
namhafter Peripheriehersteller fur die Presse einfallen lassen:
Von Fanatec erhielten wir ein Taschchen mit Schreck-
schuBpistole, Spiegel, R6hrchen und Koks-Brief. Okay, das
vermeintliche Rauschgift entpuppte sich bereits nach oberflach-
licher Analyse als harmloses Pulver, doch wirft die ,Bad Boy
Bag” schon irgendwie ein schréages Licht auf unseren Berufs-
stand — hey, wir halten uns hier nachtens nur mit guten Games
wach und verschieBen ausschlieBlich Pixelmunition!

seseseesssssescsscssssssssssassssseestssasnes

Fanatecs ,,Bad Boy Bag” mit Koks-Besteck und Spielzeugwumme

6
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Einstand nach Netz-
werk-Erfahrung:
Michaela Jost

~Rainman” Trille: Starker Regen
erspart den Hochdruckreiniger

Crying Freeman: Activisions Pressemana-
ger Markus Wilding gewinnt den Ahnlich-
keitswettbewerb fiir Half-Life-Helden

nen Hausdrachen von Michael und Brigitta
natarlich feinsten Hundekuchen — immer nur
Kekse, Wurst, Bananen, Bonbons und was
man sonst A 6

noch so an
EBbarem
vom
Schreibtisch
eines Re-
dakteurs
mopsen
kann, ist ja
auch nix...

S S PR

Ja, mir san mi‘m Radl da: Paul
auf Mountain-Bike-Tour rund um
den Gardasee, veranstaltet von
Codemasters

: Um schneller auf Leserwiinsche reagieren zu kénnen, hier
¢ wieder ein paar Fragen zur vorliegenden Ausgabe — wer sie
beantwortet, nimmt an der Verlosung von 5 aktuellen
Top-Games teil!

1) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser Ausgabe?
Falls nicht, warum?

2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am besten?

3) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen optisch am besten?

4) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt?

5) Besitzen Sie einen 3D-Beschleuniger? Wenn ja, welchen?

6) Besitzen Sie einen Internetzugang? Wenn ja, welchen
Provider nutzen Sie?

7) Welches Modem besitzen Sie?

8) Nutzen Sie Ihren InternetanschluB, um zu spielen? Falls
nicht, warum?

9) Wie finden Sie den Informationsgehalt in PC Joker zum
Thema Online-Games?

10) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag
Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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‘ Stadtgespréich)

Die neuen Jugendschutzbestim

Joachim Daab (17),
KFZ-Mechaniker

,Je mehr was in der
Schmuddelecke landet,

Alexander Kehr (14),
Schiiler

.So ein Schwachsinn,
womdglich darf ich bald
nicht mal mehr in meinen
Spieleladen? Na, dann
wird’s erst losgehen mit
der Raubkopiererei! ”

David Hage (14),
Schiiler

,,Deutschland braucht
wohl immer die strengsten
Gesetze. Macht aber nix,
denn im Endeffekt be-
kommt jeder jedes Game —
woher auch immer..."

Daniel Wiedemann (22),
Student

. Prifung halte ich fur
sinnvoll. Wenn aber die
Berichterstattung in Spie-
lemagazinen weiter be-
schnitten wird, dann ist
das Zensur!”

es. Im Zweifelsfall 1duft
den Kiddies eben der
Brenner heiB..."”

seit Computerspiele bis
zur Prifung durch die FSK erst
mal grundsétzlich nur Voll-
jahrigen zuganglich
sein sollen, drangen sich Fra-
gen uber Fragen auf - wir ha-
ben sie auf der StraBe
gestellt...

Julian Surma (16),
Schiiler

,Unser Markt wird jetzt weiter
vernachldssigt werden, denn wer
will schon dauernd Kohle in spe-
zielle deutsche Versionen
stecken?”

Chau Thai (14),

Schiiler

,,Ist mir wurscht, ich kom-
me an jedes Game. Es
kommt doch immer dar-
auf an, was man im Kopf
hat! Da kann man nicht so
pauschal rangehen.”

Bernhard Kuhn (29),
Diplomingenieur

., Waren Spiele friher
hauptsachlich fur Kinder,
hat sich der Markt doch
sehr in Richtung Erwach-
sene entwickelt — da muf3
reagiert werden. "

Cathrin Brandt (26),
Verwaltungsangestellte
,.Bin ich sehr dafur, auch
im Sinne des Taschen-
geldparagraphen. Jetzt
sollten Eltern beim Kauf
eben dabei sein, ist eh
besser.”

Marcus Pantel (22),
Schiiler

Vollprogramme als ver-
stimmelte deutsche Ve

nahmungen!”

Nachstes Thema

desto interessanter wird

. Lieber geprifte und nur
fur Erwachsene erhéltliche

sionen oder gar Beschlag-

mungen

i -

Christian Fonhof (16),
Kommunikations-Azubi
.Unglaublich: Im Fernse-
hen lauft rund um die Uhr
Gewaltberieselung, PC-

bei Spiele dagegen sind der
Sundenbock fur jeden
Wahnsinn.”

Peter Amann (16),
Werkzeugmechaniker-Azubi
,Alles Unfug: Wie man mit Ge-
walt umgeht, wird nicht durch
Spiele oder Filme bestimmt, son-
dern durch Erziehung und das so-
ziale Umfeld.”

Marc Hiller (25),
Informatikstudent

.Das alte Prozedere war
ausreichend, man hatte es
nur konsequent anwen-
r- den mssen. Eine Vorabin-
dizierung halte ich fur
marktschadigend.”

Jochen Wuttke (22),
Schiiler

. Werbeverbote werden die Her-
steller vom deutschen Markt fern-
halten, die Kids besorgen sich die

Spiele illegal und machen sich
strafbar.”

8
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Jennifer Gruszka (28),
DVD-Héndlerin

,Eine generelle Uberpriifung gibt

es im Videobereich seit Jahren.
Fragt sich nur, ob die priifende
Stelle tatsachlich kompetent
ist...”

Was tun im Sommerloch? Erscheinen die besten Games nur zu
Weihnachten, weil der Computer bei Sonnenschein Sendepause
hat — oder ist es vielleicht genau umgekehrt? In der nachsten Aus-
gabe befragen wir deutsche Zocker nach ihren Gewohnheiten: Bi-
kinimadchen oder Digitalamazone?

So oder so, Sie kénnen uns
auch von lhrem Ferienort aus
Themenvorschlage fur diese
Rubrik zukommen lassen.
Unter nebenstehender An-
schrift warten wir gespannt
auf Ansichtskarten und
E-Mails.

Joker Verlag
»Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail: jokerpost@aol.com







‘ Die Begleit-CD )

Vollversion

Installation & Start:
Win 95/98

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk,
das Startment des Spiels erscheint au-
tomatisch - sollte die Autostart-Funkti-
on von Windows deaktiviert sein, dop-
pelklicken Sie die F1IRUN.EXE im
Hauptverzeichnis der CD. Wahlen Sie
nun den Mentpunkt ,Installiere F1
Pro”, um die rund 89 MB an Pro-
grammdaten auf Ihre Festplatte zu ko-
pieren. Zurlick im Autostart-Men(
wahlen Sie den Punkt , Sound Confi-
guration” und geben den Typ lhrer
Soundkarte an; erst danach ist die Op-
tion ,Starte F1 Pro” im Startmenu des
Spiels freigeschaltet. Alternativ kann
das Programm uber den Eintrag im
Windows-Startment
,Programme/Software 2000/F1 Mana-
ger Professional” gestartet werden.

Installafion & Starf: 009

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis
der CD (normalerweise D:\) und starten
Sie das Installationsprogramm durch
Eingabe des Befehls SETUP. Wahlen Sie
den Menupunkt , Installieren”, um die
rund 89 MB an Programmdaten auf
Ihre Festplatte zu kopieren. Danach
wahlen Sie , Musik/Sound”, um lhre
Soundkarte zu konfigurieren. Starten
Sie das Spiel schlieBlich durch Wechsel
in das Installationsverzeichnis (norma-
lerweise CD C:\S2000\F1MP\) und Ein-
gabe von F1.

Startprobleme?

Falls beim Soundkarten-Setup die auto-
matische Erkennung der Hardwarepa-
rameter fehlschlagt, geben Sie die Wer-
te manuell ein — bei Unklarheiten kon-
sultieren Sie bitte das Manual Ihrer
Soundkarte beziglich der Konfigurati-
on furr DOS. Doch Vorsicht: Falsche Pa-
rameter kénnen den Rechner zum Ab-
sturz bringen. Stellen Sie in diesem Fall
im Soundkarten-Setup , Kein Digital
Audio” ein, um zu sehen, ob das Pro-
blem weiterhin auftritt.

Abhéngig von der individuellen System-
konfiguration kénnen urspriinglich fur
DOS geschriebene Programme in der
DOS-Box von Windows 95/98 Proble-
me bereiten. In diesem Fall beenden Sie
Windows mit der Option ,, Computer
im MS-DOS-Modus starten”, und star-
ten Sie das Spiel direkt unter DOS. Be-
achten Sie bitte, daB dazu DOS-Treiber
fiir CD-ROM, Soundkarte und Maus in-
stalliert sein mussen.

10
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Vollversion

Was hat man als Joker-Leser mit Alain Prost, Eddie Jordan und Frank Williams gemein-
sam? Ganz einfach — das eigene Formel-Eins-Team! Mit unserer Vollversion der Refe-
renz im digitalen Motorsportmanagement (Zitat aus dem Originaltest) von Soft-
ware 2000 sollen Sie Ihren Rennstall zur Weltmeisterschaft fiihren. Dazu missen
zunachst Gebaude gekauft, Personal eingestellt und Vertrage mit Zulieferern sowie
Sponsoren abgeschlossen werden. Dann machen Sie sich an die Entwicklung eines Boli-
den, tifteln am Motorprifstand, im Windkanal, an Telemetriedaten und auf der Test-
strecke. Bis schlieBlich die Feuertaufe am ersten Rennwochenende wartet...

Diese detaillierte Simulation 48t den Spieler von Warm-up uber Training und Qualifika-
tion bis zum Zieleinlauf mittels 3D-Grafik bei jeder Runde live dabeisein. Wahlen Sie die
richtige Boxenstrategie, das ideale Setup, und legen Sie beim Boxenstopp selbst Hand
an! Drei Schwierigkeitsgrade, tbersichtlich gestaltete Menus, ein Mehrspielermodus fur
bis zu vier Teilnehmer an einem Rechner, hochauflésende SVGA-Grafik und stilechter
Sound direkt von CD werden Ihr Herz im Motortakt schlagen lassen. Und fur echte F1-
Fans ist sogar noch ein Editor dabei, mit dem Fahrer- und Teamnamen samt Fotos und
Logos der aktuellen Saison angepaf3t werden kénnen.

Die Monitore in der Box informieren iiber das Geschehen auf der Strecke
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Zu den Aufgaben des Teamchefs gehéren auch Verhandlungen mit den Sponsoren

Im Organisationsbiiro kénnen
per gedriickter Maustaste alle
. Meniipunkte gleichzeitig ein-
geblendet werden

Bis zu 160.000 Kilo-
meter reist ein Team
pro Saison
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Vollversion

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf den

(perforierten) Seiten 131 und 133 oder zum
Ausdrucken auf der Begleit-CD Nr. 2 im Ver-
zeichnis , CD-Inlays” als Bitmaps: Einfach auf
das bevorzugte Papier drucken, ausschneiden
und einlegen! CD-Cases sind preisgtinstig im
Joker Shop auf den Seiten 116/119 erhaltlich.

Das Handbuch

Das komplette illustrierte deutsche Ma-
nual finden Sie als PDF-Dokument auf der
CD im Ordner , Handbuch”. Zum Betrachten
bendtigen Sie den
+Adobe Acrobat
Reader”, den Sie

in der brandaktuel-
len Version 4.0
Uber den Menii-
punkt , Goodies”
im Jokerment der
CD Nr. 2 installie-
ren kénnen.

Der Problemldser

Immer noch Probleme beim Starten von DOS-
Spielen? Wie man sie behebt, ist leicht ver-
standlich im Buch Spielen ohne Startpro-
bleme nachzulesen. Vom Umgang mit Sy-
stemdateien tiber die Konfiguration von
Soundkarten oder CD-ROM bis hin zum
Freischaufeln von 600
KByte Grundspeicher findet
man hier auf 200 Seiten al-
les Wissenswerte. Daher
bieten wir den Ratgeber
von René Meyer und Sven
Letzel fur nur 24,95 DM im
Joker-Shop an.

F1 Manager Professional
(Software 2000)

‘erenz im digitalen Motorsportmanagement

R IEINTITTY Ausgabe 11/97, 82 Prozent
[IULERIY Komplette Simulation des F1-Zirkus von |
der Entwicklung bis zum WM-Titel, bis |
zu vier Spieler an einem Rechner, inte-
grierter Editor fiir Teams und Fahrer der
aktuellen Saison
LERENEN DY SVGA-Grafik, 3D-Darstellung der Ren-
j nen, CD-Audio
T Viaus, Tastatur
FRIEIGRY komplett deutsch
[T 486 DX2/66 oder Pentium mit DOS
LGUUTTITENTTY oder Windows 95/98, 16 MB RAM und
89 MB auf der HD
IURElIENIIRY [llustrierte deutsche Anleitung auf CD
RENGLITGE Nr. 1 im Ordner , Handbuch”, Installati-
on und Start via Autostart-Meni (Win-
dows) oder manuell (DOS)
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Software und Dokumentation ©1999 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten. Need For Speed, Electronic Arts und das Els Arts-Logo sind i i von Electronic Arts
alle entsprechenden Logos sowie die besonderen Designs des Ferrari F50 und Ferrari 550 Maranello sind Warenzeichen von Ferrari S.p.A. Chevrolet, Coryette, Camaro, 228, Firebird, T/A, Caprice, Pontiac sowie die Embles

JAGUAR CARS LTD, ENGLAND und werden unter Lizenz verwendet. Automobili Lamborghini, Diablo SV und alle Logos sind von Automobili Lar S.p.A. McLaren, McLaren F1 GTR sowi
Images, Chicago 1998. Unter bestimmten Patenten lizenziert von der Dr. Ing h.c. F. Porsche AG. *Porsche” und "911" sind eingetragene Warenzeichen der Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG. Alle anderen Warenzeichen sind Einge

www.needforspeed.com
www.ea.com




inigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. BMW, Z3 und M5 sind i der BMW AG. BMW- or ©1999 BMW AG Alle Rechte vorbehalten. Ferrari, Fevrsn FSO Ferrari 550 Maranel!o
sserie-Designs sind Warenzeichen von General Motors und werden von Electronic Arts Inc. unter Lizenz verwendet. Der Begriff 'Jaguar das Symbol der Katze und die sind

echenden Logos sind Warenzeichen von McLaren Cars N.V. "Mercedes", "Mercedes Benz", "CLK" und "SLK" sind i der Daimler-Benz AG. ©Chet Images, Chicago 1998 ©First nghVPanovamlc
weiligen Besitzer.
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Demos, Patches & Goodies

Unsere Meniioberflache

...vereint eine komfortable Benutzerfiihrung mit tollen Funktionen: di-
rekter Start bzw. Installation der Demos und Videos aus dem Meni
heraus, Screenshot und Info-Text zu jedem Programm sowie Links
zu den Websites der Hersteller tiber den WWW-Link-Schalter. Einfach

die CD Nr. 2 einlegen, der Start erfolgt automatisch.

Screensaver & Desktopkosmetik

DromEd: Dark Project Mission Editor

Wer auch wahrend Spielpausen nicht auf Animatio-
nen aus Games verzichten mag, findet auf CD Nr. 2
im Verzeichnis Special Bildschirmschoner zu Days
of Oblivion 2 und Machines. Zum 3D-Echtzeitstra-
tegical von Acclaim gibt es auBerdem noch eine Reihe
von Desktop-Themes fiir Win 98 bzw. Win 95 mit
dem Plus-Paket. Und schlieBlich enthalt die , Mega-
Font Starter Edition” der SoftMaker Software GmbH
50 hochwertige TrueType-Fonts (alle Schriften in-

Mit diesem komplexen Tool kénnen Sie bestehende Missionen des
populdren 3D-Actionabenteuers von Looking Glass und Eidos
abandern oder ganzlich neue Szenarien fur den , Meisterdieb” er-
schaffen. Die Nutzung setzt allerdings etwas Einarbeitung voraus.
Vor der Installation mussen Sie Ihr Hauptprogramm mit dem Patch
im Verzeichnis , Patches/Dark Project” auf CD Nr. 2 auf den aktuel-
len Stand brin-
gen. Danach
entpacken Sie

klusive Euro-Symbol).

So schonen Acclaims Machines lhren Monitor

die Datei
Dromed.zip
aus dem CD-
Verzeichnis

. Special/Dro-
med” in das
Verzeichnis des
Hauptpro-
gramms auf Ih-
rer Festplatte.
Neben dem
Editor wird da-
bei ein (eng-
lischsprachi-

[tz

dack zam shov_pys_steml oom Jum 14 2099 13 1999

ges) Tutorial in-
stalliert.

DromEd schafft neue Herausforderungen fiir Mei-

sterdiebe

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbstextrahierende Files oder im ZIP-Format im Ordner , Patches” auf CD Nr. 2. Sollte
kein eigener Installer beigefiigt sein, werden sie von Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Datei-
en mit der Endung ,zip"” mussen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie in der Rubrik , Goodies” im Jokermeni das Windows-
Programm Winzip 7.0 ftr Win 95/98/NT.

Autobahn Raser

Update auf V 1.4.0
Bundesliga Manager 98
Update auf V 2.0c
Civilization: Call to Power
Update der deutschen Fas-
sung auf V 1.1 inkl. Map-Edi-
tor

Dark Colony

Lockup-Fix furr deutsche Fas-
sung

Dark Project: Der Meister-
dieb

Update auf vV 1.33

Die Siedler 3

Update auf vV 1.35

Die Volker

Update auf V 2.02
Gangsters

Patch Nr. 4 fur die deutsche
Fassung

14
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Half-Life

Update der deutschen Fas-
sung von V 1.005 auf vV 1.010
(enthalt , Team Fortress Clas-
sic”) und von V 1.009 auf V
1.010

Jagged Alliance 2

Update der deutschen Fas-
sung auf V 1.01

Kurt

Update auf V 1.14

Land der Hoffnung
Update auf V 1.01
Midtown Madness
DirectPlay-Patch fir Online-
Spiele via MSN Gaming Zone
NBA Live 99

Voodoo 3 Fix

Need for Speed 3

Voodoo 3 Fix

NHL Hockey 99

Voodoo 3 Fix

N.I.C.E. 2

Update auf vV 1.04

Rogue Squadron
inoffizieller Voodoo 3 Fix

Sid Meier’s Alpha Centauri
Update der deutschen Fas-
sung auf V 3.0

Sports TV Boxing

Update fur die deutsche Fas-
sung

Triple Play 2000

Voodoo 3 Fix

Unreal

Update auf V 225f

World War 2 Fighters
Update der deutschen Fas-
sung auf V 1.08

Das Update auf die Version 1.1 spendiert
«Civilization: Call to Power” einen Editor
zum Abandern von Gelande, Startpunk-
ten, Vorraten usw.
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. : Demos, Patches & Goodies
"

Top-Demo: HIDDEN & DANGEROUS

Beeindruckende Grafik und eine atmospharische Soundkulisse inklusive deutscher Sprachausgabe begleiten Sie auf den zwei
voll spielbaren Missionen der herausragenden Actionstrategie von Take 2 (siehe Seite 48). Aus der Ego- oder einer von zwei
AuBenperspektiven Gbernimmt man hier das Kommando iber eine vierképfige Spezialeinheit, die im Italien des Jahres 1942 die
Piloten eines abgesttirzten alliierten Bombers aus den Klauen der Wehrmacht befreien soll.

Die Aufgabe ist bereits im einfachsten der drei Schwierigkeitsgrade eine echte Herausforderung: Kein wildes Ballern, sondern
koordiniertes Vorgehen aller Teammitglieder ist gefragt. Am besten passen Sie vor dem ersten Spielstart im Optionsment die
Tastenbelegung lhren Vorlieben an.

Mission Gelber Pfeil Ihr Trupp muB eine von den Nazis besetzte Briicke tiberqueren, um sich am an-
deren FluBufer mit der értlichen Widerstandsbewegung zu treffen.

1 - PRI fron s A Bikten 2 Usngeroass ~ Bicture feou | ass Ad

L] L)

Ein Scharfschiitze kann den patrouillie- Im Gang unterhalb der Briicke kann Auch hinter dem (in regelméBigen Ab-
renden Wachposten ausschalten diese unbemerkt iiberquert werden standen) fahrenden Zug findet der
Trupp Deckung

Mission Eisenerz Die alliierten Piloten werden in einem Fabrikkomplex gefangengehalten; ein
nachtlicher Bombenangriff hat tiefe Krater im Gelénde hinterlassen.

Mkl anel Ty et

lhr Sekundarziel ist es, die noch unbe-

Durch ein unterirdisches Labyrinth
dringt lhr Team in den Komplex ein

Das Dach des Silos ist die ideale Positi-
on fiir lhren Scharfschiitzen schadigten Silos zu sprengen

GENRE: 3D-Actionstrategie Wichtige Tastaturkommandos

UMFANG: zwei voll spielbare Missionen ? 1 bis 4 oder TAB zwischen den Teammitgliedern umschalten
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuniger erforderlich Cursortasten  Soldaten bewegen

SYSTEM: P233 mit 32 MB RAM, D3D-Beschleuniger, w,s aufstehen/in Deckung gehen

Win 95/98 mit DirectX 6 (Version 6.1 auf CD Nr. 2) u Leiter benutzen, Gegenstand von toten Soldaten
und 95 MB auf der HD aufheben usw.
+und - Sichtmodus umschalten
Losungshilfen auf CD

Wieder haben wir fir Sie Bonus-Losungen auf die CD Nr. 2 gepackt, die aufgrund ihres Um-
fangs die entsprechende Rubrik im Heft gesprengt hétten. So bieten wir Ihnen zeitgleich zum
Test des Actionabenteuers in dieser Ausgabe die Komplettlésung zu Star Wars Episode 1:
Die dunkle Bedrohung - zusatzlich zur im Heft abgedruckten Version in einer ungekiirzten
Fassung. Rallyefahrer finden auBerdem Rennstrategien fiir TOCA 2, Aufbaustrategen wer-
den mit Spieletips fiir Die Volker versorgt.

Das alles steckt wie immer unter einer komfortablen HTML-Oberflache, aufrufbar tiber den
Menipunkt , Lésungen” auf der CD Nr. 2. Sie bendtigen einen framefahigen Browser, wes-
halb wir Ihnen diesmal gleich zwei solcher Web-Progis in der jeweils aktuellsten deutschen
Version offerieren: den Microsoft Internet Explorer 5.0 und den Netscape Navigator 4.6.

suatesion i, VLK ER

R Ll S T W B Y
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Demos, Patches & Goodies

Test _

Dark Secrets of Africa

Need for Speed 4

Official Formula 1 Racing

GENRE: Iso-Abenteuer

UMFANG: eine voll spielbare Mission
BESONDERHEIT: keine

SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX (Version 6.1 auf CD
Nr. 2) und 52 MB auf der HD

g

GENRE: Autorennen

UMFANG: zwei Runden im Porsche
911

BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx-
Beschleuniger werden unterstutzt
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 6.1 (auf CD Nr. 2)
und 22 MB auf der HD

g S IESNG
ZEHE® RO
a0 1400, 5006

w1068 |
w2 Q0% |
H

GENRE: Autorennen

UMFANG: ,Schnelles Rennen” in Su-
zuka

BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx-
Beschleuniger werden unterstiitzt
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX (Version 6.1 auf CD
Nr. 2) und 10 MB auf der HD

Shadowman :'."5?':,:'

GENRE: 3D-Actionadventure
UMFANG: MPEG-Video
BESONDERHEIT: |auft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und
Win 95/98/NT

Slave Zero

Tanaka

GENRE: Roboter-Action

UMFANG: eine voll spielbare Mission
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
ger erforderlich

SYSTEM: P2 266 mit 32 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX (Version 6.1 auf CD
Nr. 2) und 44 MB auf der HD

4

f‘l

GENRE: Rennspiel

UMFANG: eine voll spielbare Strecke
im Solo- oder Netzwerkmodus
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
ger werden unterstitzt

SYSTEM: P150 mit 16 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 5 (Version 6.1-auf CD
Nr. 2) und 40 MB auf der HD

Goodies
3DCC Hexedit Winzip 7.0 SR-1
Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten Hexeditor fur Windows 95/98 Packer/Entpacker fur Win 95/98
Acrobat Reader 4.0 Internet Explorer 5.0

Dokumentenbetrachter fur Win 95/98
DirectX 6.1

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG
etc.

Elsa-Treiber

Treiber fur Elsa-Grafikkarten

F-Prot

kostenloser Virenscanner fiir DOS
F-Secure

aktueller Virenscanner fur Windows
95/98

Game Commander 1.2
Tastaturkdrzel auf Stick, Pad etc. legen

16
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Microsoft-Webbrowser fr Win 95/98
(deutsch)

mIRC v5.31

Zugangssoftware zum Internet Relay
Chat

Netscape Communicator 4.6
Webbrowser fiir Win 95/98 (deutsch)
Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spiel-
standen

UniVBE

Univesa-Grafikkartentreiber fir DOS
und Windows

WinAmp 2.22

MP3-Player fur Win 95/98/NT

5 Versian 4.6 |del-991 24 - Netzcape.
i osteis Swcie e

L Breaepecs Lage s o Pl

v ¥ e et sawetl
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Thrust, Twist & Turn Top-Video: Was'n los?

Die ,Animago” ist der bedeu-
tendste Wettbewerb fir 3D-
Grafik in Deutschland. Vom 4.
bis zum 8. Juni buhlte die Film-,
TV- und PC-Entertainmentbran-
che in Stuttgart bereits zum drit-
ten Mal um den Preis fur die be-
ste Computeranimation. In der
Kategorie , Spiele” raumte da-
bei die 6sterreichische Soft-
wareschmiede NEO nach der

GENRE: Rennspiel marchenhaften Animation aus
UMFANG: drei Runden gegen den dem Renderabenteuer ,Rent-a-
CPU-Gegner Hero” im letzten Jahr nun er-
BESONDERHEIT: 3Dfx-Beschleuniger neut den Titel ab. PC Joker
empfohlen (in Direct3D mitunter proudly presents: die Sieger-
Grafikfehler) Animation der Animago ‘99.
SYSTEM: P166 mit 16 MB RAM, 3D- DaB das abgefahrene Irrenhaus-
Beschleuniger, Win 95/98 mit DirectX 6 Szenario die internationale Jury
(Version 6.1 auf CD Nr. 2) und 43 MB iberzeugen konnte, verwundert
auf der HD nicht — daB die Realisation des

Spiels zu diesem Renderintro
noch nicht ganz feststeht, schon
eher. Hoffentlich wird’s was, wir
wollen mehr sehen! ,Was'n
los?* wurde uns von NEO, Ma-
gic Bytes und Alias/Wavefront
als AVI-Video (zu finden im Jo-
ker-Menu der CD Nr. 2 in der
Rubrik , Special”) zur Verfigung
gestellt, woftur wir uns hiermit
herzlich bedanken.

Ultima: Ascension

GENRE: 3D-Rollenspiel

UMFANG: MPEG-Video
BESONDERHEIT: |duft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und
Win 95/98/NT

Shareware von Lesern

Bombcars Volley

Geschicklichkeitstest fiir zwei von Benjamin Holfeld Digitalsport fiir zwei von Benjamin Holfeld

Hex Wizard WinKey 99

Version 1.2 des Hex-Editors von Guinther Haslbeck Datenverschliisselungsprogramm von Benjamin Lutz

Méchten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veréffentlicht sehen?

Dann schicken Sie uns einfach die Dis- selbstgemachte und zur kostenfreien porto erforderlich, auBerhalb Deutsch-
kette(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Ver6ffentlichung freigegebene Soft- lands verwenden Sie dazu bitte Inter-
Zudem benétigen wir eine schriftliche ware handelt — bei Musik durfen keine nationale Antwortscheine.
Bestatigung, daB es sich bei lhren Ga- GEMA-Gebuhren anfallen! Fir eine

mes, Tools etc. um selbst erdachte, Ricksendung der Datentrager ist Riick-

Joker Verlag * CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham

E-Mail: mhuber@pcjoker.de

www.pcjoker.de PCJ 8/99
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Eines der beiden aktuellen Top-Spiele fir jeden neu geworbenen Abonnenten




Haben Sie noch
Fragen? Dann rufen
Sie doch an:

Einfach
Abo-Karte ausfiillen
und einsenden an:

JOKER VERLAG 08106/89 96 01
Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie
MAX-LOIDL-WEG 4 die
85598 BALDHAM Aboverwaltung!

IHRE ABO-VORTEILE

X — Beyond the Frontier” (der
aktuelle Space-Hit im Stil von
" Elite”) oder ,Die Vélker” (Auf-
baustrategie de Luxe d la ,Die
Siedler 3”) als Préimie fir jeden von
lhnen geworbenen Abonnenten!

Auch Freunde, Familienmitglie-

der und andere Nichtabonnen-
ten kdnnen neue Abonnenten wer-
ben - lassen Sie sich doch einfach
von jemandem werben und behal-
ten Sie die Pramie selbst!

Im Abo sparen Sie mehr als

15,—- DM gegeniiber dem Ein-
zelkauf: Nur 91,—~ DM* anstatt der
kioskiiblichen 106,80 DM!

Sie erhalten zuverldssig und

portofrei alle 12 Ausgaben ei-
nes Jahres per Post, in aller Regel
noch ehe der Kiosk das Heft hat!

Jede Ausgabe wird mit zwei

CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft sogar
mehreren) sowie den neuesten De-
mos, Videos, Patches und Goo-
dies geliefert!

Abonnenten aufgepalt!

Bei Verlangerung lhres Abonne-
ments erhalten Sie als
Dankeschon eine exklusive
Treuepramie geschenkt!

ACHTUNG!

Pramienempfanger und Abonnent dur-
fen zwar nicht ein und dieselbe Person
sein, doch kénnen auch Nichtabonnen-
ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le-
ser werben! Bedingung ist lediglich, daB
der neu geworbene Abonnent nicht be-
reits im letzten Jahr ein Pramienabo ab-

. geschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum



- Hot Spot '

Branchen-News

* Um sich kiinftig starker Onlineprodukten wie dem Flugi

¢ ,Dawn of Aces” widmen zu kénnen, hat US-Publisher In-

: teractive Magic alle CD-ROM-Entwicklungen an das

- franzésische Haus Ubi Soft abgegeben. Konkret betroffen
. sind die Strategiespiele ,Shadow Company” und ,Seven

: Kingdoms 2", deren Veréffentlichung sich nun auf Ende Sep-

: tember verschiebt. Das Schicksal der komplexen Kriegssimula-
. tion ,Flashpoint” und des feuchtfréhlichen Arcaderacers ,Red
: Fury” ist indessen noch ganzlich ungewif.

Sieben Ko-
nigreiche
fiir Ubi
Soft: Se-
ven King-
doms 2 er-
scheint im
September
unter neu-
er Regie

- Zwischen dem 23. und 25. Juli

. offnet in der Miinchner Olympia-
. halle die Erlebnismesse Young

: Planet ihre Pforten — und PC JO-
- KER ist als einziges Spielemagazin
* mit von der Partie. Besucher kon-
* nen mit unseren Redakteuren

- fachsimpeln und sich am Ange-

- bot von rund 80 weiteren Aus-

. stellern auf drei Etagen erfreuen.
: Allein das Rahmenprogramm mit
- Street Soccer, Formel-1-Cup, Skate-Area, Beach Volleyball, In-
: ternet-Events, Stars und Live-Musik sollte dem bevorzugt ju-
: gendlichen Publikum die Eintrittspreise zwischen 8,— DM und
* 12,- DM wert sein.

Internationale
Funkausstellung :
Publikumsmesse fir Medien  : Jugenderlebnismesse um
und Unterhaltungselektronik : Lifestyle & Computer

28. August bis 5. September = 23. bis 25. Juli 1999 in Min-
1999 in Berlin : chen/Olympiahalle

Info: www.ifa-berlin.de : Info: www.young-planet.de
Tel.: 030/30 38 0 : Tel.: 089/60 82 12 10

Home Electronics World

- Young Planet

Game Developers
- Conference
- FachkongreB fur Spiele-Ent-

Publikumsmesse fur Compu-

Mitte Juni wurde der 39jahrige Texaner John S. vom Landge-
richt Aachen wegen des kommerziellen Vertriebs von Raubko-
pien zu vier Jahren Haft ohne Bewahrung verurteilt. Da-

: bei hat Justitia hier bloB die in Deutschland entstandenen
Schéaden in Hohe von etwa 120 Mio. DM verhandelt — zusétz-
lich muB sich der US-Biirger noch vor einem englischen Ge-
richt fur seine Schandtaten verantworten.

. Auf Basis der kiinftigen Zusammenarbeit von Konami und
. Microsoft bereitet die Gates-Company ausgesuchte Playstati-
: on-Hits der Japaner (wir hoffen besonders auf den Actionthril-
- ler ,Metal Gear Solid” und den Horror-Shooter ,, Silent Hill")
. fur Windows auf. Umgekehrt werden im Land der aufgehen-
: den Sonne PC-ReiBer fiir Dreamcast, Playstation und Nintendo
. 64 konvertiert. Erste Ergebnisse sollen noch vor Ende des Jah-
- res vorliegen.

. Dank Micro-

- soft bis Jah-

- resende hof-
fentlich am
PC: Konamis
Metal Gear

: Solid

c=ERa e ey

- European Computer - Digimedia Diisseldorf
. Trade Show (ECTS)

: Fachmesse fir Computer-

: und Videospiele

< 5. bis 7. September 1999 in
* London/England

: Info: www.ects.com

Fachmesse fur E-Business
und E-Commerce
: 22. bis 25. September 1999
* in Dusseldorf
Info: www.messe-duesseldorf.de
Tel. 0211/45 60 01
. Electronic Entertainment
- Expo (E3)
: Fachmesse fir Computer-

CeBit Home

- Fachmesse fir Home-Enter-

ter & Entertainment

12. bis 14. November 1999
in Kéln

Info: www.homeelectronics-
world.de

Tel.: 0234/94 68 80
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* wickler ;

* 9. bis 13. Marz 2000 in San
- José/USA

* Info: www.gdconf.com

. entertainment

: 11. bis 13. Mai 2000 in Los
- Angeles/USA

¢ Info: www.e3expo.com

tainment

30. August bis 3. September
2000 in Leipzig

Info: www.cebithome.de

: Tel.: 0511/890
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PC Action 06/99 - 86%
Chr. Sauerteig: "... So stelle ich mir ein richtig gutes Aufbaustrategiespiel vor.
Die Grafik zahlt mit zum Besten was das Genre zu bieten hat, und auch

# spielerisch brauchen sich Die Vélker nicht vor der Konkurrenz zu verstecken .."

PC Joker 07/99 - 88%
Steffen Schamberger: "Ein duRerst unterhaltsames
Spielvergniigen mit enormem Wauselfaktor."
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Powerplay 07/99 - 85%
Fritz Effenberger: "Ein rundum gelungenes Aufbauspiel ..."

PC Player O7£29 81%
Th. Wernu “Es ist trotz der. hoh n Komplexitat

CGa £,07/99 - 818,(."'
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Spiele-News

STAR TREK DEEP SPACE 9: THE FALLEN LINKS EXTREME

+ Von ,Raum-
schiff Enter-
prise” Uber
. Star Trek
TNG" bis

. Voyager”
soll kein Ab-
leger aus
Gene Rod-
denberrys
TV-Univer-
sum unver-
softet blei-
ben, daher steht uns von Simon & Schuster und GT Interactive
ab Herbst ein neues Actionadventure fir stationare Trekker
bevor: Der Handlungsfaden wird zwischen der sechsten und
der letzten, in den USA gerade abgelaufenen Staffel der Serie
.Deep Space 9" angesiedelt sein.

Als Captain Sisko, Lieutenant Commander Worf oder Colonel
Kira gilt es dann, auf der Raumstation DS9, an Bord des Defi-
ant-Schiffes und in weiteren 28 Schauplétzen die Attacke der
geheimnisvollen Pah Wraiths abzuwehren. Die Entwickler ver-
sprechen 25 Feindrassen (inklusive der neuen Grigari) sowie
eine prallvolle Waffenkammer mit SchieBpriigeln der Féderati-
on, Klingonen, Jem’Hadar und Kardassianer. Die schicke 3D-
Optik dagegen kommt aus Epics ,Unreal”-Engine.

N J

D PP

STORM

Spiele und Moskau ist gleich Tetris? Diese Rechnung geht
nicht mehr auf, denn in der russischen Metropole haben auch

man flr September den Jungfernflug eines schicken 3D-
Spaceshooters, der sich den futuristischen Konflikten zwi-

Als gesetzestreuer Regierungspilot wird der Spieler zwolf
High-Tech-Flieger durch zwei Kampagnen mit jeweils 30 Mis-
sionen pilotieren, eingebunden in eine dichte Story. Die rea-
litétsnahe Physik-Engine und der hohe Detailgrad der Optik
o s ’ ; durften der
e E Hardware
ke N freilich eini-
ges abfor-
dern: Die
Entwickler
empfehlen

essssscsssssseccsssscesccsses

als Mindest-
konfigurati-
on.

sessccsesssssescssscscssssssscansns

24

PCIBI99 www.pcjoker.de

die Newcomer-Publisher Buka und Madia ihren Sitz. Dort plant

schen der galaktischen Foderation und fiesen Rebellen widmet.

einen P2/300

+ Seit dem Aufkauf durch Microsoft weht ein frischer Wind bei
+ Access. Bleibt nur noch zu hoffen, daB sich die Gates-Com-

: pany zu einer Versffentlichung dieses skurrilen Golfspiels

+ auch in Deutschland durchringen kann: Ab August wiirden

¢ dann auf den drei abgedrehten Fantasykursen Mojo Bay, De-

+ molition Driving Range und Dimension X magische Spreng-

: balle, Granaten und Atomsprengképfe gegen Kiihe, Zombies
¢ oder Kamikazepiloten gedroschen. Als seriése Alternative bie-
tet der Hersteller im September das wieder mehr der Realitét

verpflichtete , Links 2000".

Gesescssssssescessssesssssssessassnssssane

WuRten Sie dbrigens

...daB der jungst mit Activision verbandelte US-Publisher
Fox Interactive NHL-, NHLPA- und NBA-Lizenzen erworben
hat? Die ersten Friichte des Deals stehen uns im Herbst mit
NBA Basketball 2000 und NHL Championship 2000 ins
PC-Stadion.

...daB Software 2000 fur das neue Millennium auch einen
neuen ,Bundi” plant? Fur den Bundesliga Manager 2000
wird eine komplett neue Game-Engine programmiert, wei-
tere Einzelheiten verraten die Eutiner erst im Herbst.

...daB das Team von Oddworld Inhabitants (, Abe’s Od-
dysee”) flir den zweiten Teil der Oddworld-Quintologie Ele-
mente aus Rollenspiel und 3D-Actionabenteuer verbinden
will? Neben Munch’s Oddysee hat man noch das 3D-Echt-
zeitstrategical Hand of Odd in Planung, dessen Veroffentli-
chung aber erst Mitte 2001 ansteht.

...daB ,Tenchu” quasi ,Dark Project” fir die Playstation ist?
Gerlichten zufolge wird Activisions Meisterninja in Tenchu
2 ab Anfang
kommenden
Jahres aber
auch Gber den
PC schleichen.



Sie sind Raumschiffpilot, arbeitslos und scharf auf neue
Schlachten im All? Dann haben Microprose und Team 17 ab
Herbst die richtige Software fur Sie im Hangar: eine komplexe
Space Opera mit 60 nicht linearen Missionen, zehn Schiffsklas-
sen und einer Story mit vier moglichen Ausgéngen sowie 22
Minuten an Rendervideos. DaB der Kampf des Helden Beck
und der Menschhelt gegen ein halbes Dutzend Alienrassen

[ ™ mit Bumpmaps und
ahnlichen Effekten
auch optische High-
lights setzt, davon
konnten wir uns an-
hand eines ersten Vor-
abmusters schon eben-
so Uberzeugen wie von
der handlichen Steue-
rung.

+ DaB es so was noch gibt: eine witzige, intelligente und schein-
:+ bar simple Action-Puzzelei, die mit verborgenem Tiefgang

¢ tage- und wochenlang fesseln kann. Okay, noch gibt es auch
¢ Empires Schafsimulation nicht, aber ab Oktober bloken die le-
+ gitimen Erben der ,Lemmings"” los. Der Spieler wird ein Scha-
: fer-Quartett kontrollieren, dessen doofe Wolltiere (die Ent-

: wickler charakterisieren den IQ als , virtual stupidity”) vom

¢ Startpunkt bis zum rettenden UFO 15 gefahrvolle Grafikwel-

¢ ten wie Titanic, Eisfa-

+ brik oder Disko Uber-
i stehen miis-
¢ sen.lang

¢ lebe die
¢ Herde!

<

Auf der Sirtech-Homepage wurde das ersehnte Mega-Rollen-
spiel bereits fiir September angekiindigt, aber Pustekuchen:
Nach internen Angaben ist tatsachlich frihestens im 1. Quar-
tal 2000 mit der Veroffentlichung zu rechnen. Dann freilich
will man Einsteiger mit Gberarbeitetem Handling und schicker
Direct3D-Optik, Profis dagegen mit enormer Spieltiefe (elf Ras-
sen, 15 Klassen, mehr als 50 Skills, rund 90 Zauberspriiche,
Rundenkampfe gegen etwa 100 Monster) verwohnen. Und
alte Haude-
gen durfen

§ sich auf eine
Importoption
fur Charak-
tere aus den
Teilen sechs
und sieben
der Saga
freuen.

(@tﬁfs};ét .

Spiele-News

len und Grafikka

Elsas brandneue ,3D Revelator” ist uns auf Seite 109 den er-

sten Hardware-Hit in der Geschichte des Jokers wert, die Gra-
fikkarten der Firma gehdren zu den leistungsstarksten 3D-Tur-
bos tberhaupt. Hier und heute kénnen Durchblicker eine Pau-
schalreise in die dritte Dimension abstauben!

Ein 2D/3D-Kombiboard Elsa Erazor 3 mit Riva TNT2-Chipsatz,
umfangreichem Softwarepaket inkl. dem aktuellen , Need for
Speed 4" sowie 100 Tage kostenlosem Kunden- und Um-
tauschservice (Elsa Care). Dazu die 3D Revelator fiir praktisch
alle Direct3D-Games in der Infrarotversion.

Je ein 2D/3D-Kombiboard Elsa Winner 2 mit S3 Savage 4 Pro-
Chipsatz und umfangreicher Begleitsoftware sowie 100 Tage
kostenlosem Kunden- und Umtauschservice (Elsa Care). Dazu
die 3D Revelator fur praktisch alle Direct3D-Games in der Ka-
belausfihrung.

Zur Teilnahme an der Verlosung senden Sie bitte eine Karte
oder E-Mail bis 6. August 1999 (EinsendeschluB laut Poststem-
pel) an unsere Adresse. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
ebenso die Teilnahme von Elsa-Mitarbeitern sowie Joker-Scher-
gen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag * Kennwort: 3D Revelator
Max-Loidl-Weg 4 » D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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DAYS OF OBLIVION 2: FROZEN ETERNITY

Sex sells, das wissen CDV und Orion nicht erst seit
dem aktuellen Charterfolg von , Wet Attack”. Ex-
akt fir den 9. September plant das erotische Duo

“eesesecsssssescessssesttssssecssssetssesssssscttasesntes

NEUES VON CR

Fur Herbst plant man in Frankreich eine
groBe Adventure-Offensive: Nachdem im
September Atlantis 2 feinste Renderoptik
mit skurriler Fantasy und kniffeligen Ratseln
kombiniert, folgen im November zwei Ro-
manversoftungen. Bei H.G. Wells' Die Zeit-
maschine und Goethes Faust will sich Cryo
+ freilich eher am originalen Handlungsstrang
+ orientieren, als ihn zu

¢ kopieren. Erst um Weih-
¢ nachten ist auBerdem

: mit Devil Inside zu

¢ rechnen, einem gruseli-
: gen 3D-Actionabenteuer
: von ehemaligen Desi-

. gnern der namhaften

¢ Serie ,Alone in the

: Dark”.

GRAND THEFT AUTO 2
=

ssssesssssecssncsenne

MéBige Optik, aber nicht linearer SpielspaB
ohne Grenzen - diesem Erfolgsrezept bleiben
DMA Design und Take 2 auch beim Sequel zu
einem der Uberraschungshits des vergange-
nen Jahres treu. Ab Oktober bildet erneut eine
riesige Metropole die Kulisse fur Raubziige des
Spielers. Mit tiber 30 geklauten PKW- und
LKW-Typen terrorisiert man die Stadt, erledigt
Auftrage fur Gangs und nimmt es mit der Poli-
zei, dem FBI, Scharfscht-
zen oder amoklaufenden
Passanten auf. Witzige Vi-
deo-Intermezzi, neue
Lichteffekte und tberar-
beitete Animationen pep-
pen dann die bisher recht
fade 3D-Draufsicht der
spielbaren Gangsterbal-
lade auf.
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nun ein Adventure, das im Gegensatz zum Vor-
ganger auch durch Spieltiefe tberzeugen soll. So
treffen die Helden Elvis und Jake bei ihrer Suche
nach der verschollenen Tara in rund 100 futuristi-
schen Schauplatzen auf rund 50 Darsteller/innen
sowie laut Pressetext , meistens logische Ratsel”.
AuBerdem soll auf den drei CD-ROMs noch Platz
fir 21 Dancetracks und jede Menge voyeuristische
Videos sein.

Wupten Sie iibrigens

...daB Microprose erstens eine FIA-
Lizenz erworben und zweitens
nach Monaten des Schweigens
endlich offiziell die noch bis Ende
des Jahres andauernden Arbeiten
an Geoff Crammonds F1-Sim
Grand Prix 3 bestatigt hat? Fir
den Spéatherbst ist zudem der F1-
Manager Grand Prix World ge-
plant.

...daB auch Electronic Arts gegen
Jahresende mit Formula One
Championship am PC vorféhrt?
Das Game mit FIA-Segen entsteht
unter Beteiligung ehemaliger Psy-
gnosis-Leute.

ohniy HER AP
% LR

OFFICIAL TIMING

...daB der groBe Erfolg des aktuel-
len Aufbaustrategicals , Die Vol-
ker” ab Ende 2000 Folgen hat?
Das Warten auf Die Vélker 2 kann
beginnen.

...daB Sierra angeblich bereits an
Grand Prix Legends 2 arbeitet?
Dementiert wurde nichts, auch
nicht das einsteigerfreundlichere
Handling.

...daB SCI fur Carmageddon TDR
2000 eine Uberarbeitete 3D-Engi-
ne, neue Missionen, 15 Deathmatch-
arenen sowie reduzierte Blutwerte
ankindigt? Start: Ende 1999



Versandanschrif:
Liegnitzer str. 13
82194 Grobenzell

fnungszeiten:
Mo.-Do.: 9° - 18% uhr
Freitag: 9 - 17 uhr

SIEDLER 3:
DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN

Frauenbewegung bei Blue Byte: Auf einer Erweiterungs-CD
fur die erfolgreiche Aufbaustrategie tritt ab September eine

WIAL - BESTELLHOTLINE:
neue Siedlernation in Konkurrenz zu Rémern, Agyptern und

Asiaten. Im Handtaschchen habendieDamen’deskriegerischen 0 8 1 4‘ 2 o 5 9 6 4 0

Gewerbes dann neben zwei neuen Kampagnen einen erwei- BB st ellfax § 08142 i 54654

terten Editor sowie rund 40 neue Gebaudetypen. Als zusatzli-
che Einheiten

d D b Unser gesamtes Sortiment fdr CD-ROM, N64TM, psx™,  pvp™ PRERCARE)
sind Diebe an und Zubehdr finden sie in unserem online-shop unter
gekiindigt, die http://www.wial.de
Gegner aus-
e ROM GAME
oder bestehlen
und so der ALIEN VS. PREDATOR DA 69,90 3D LEMMINGS DA 14,90
ALPHA CENTAURI KD 79,90  AGE OF EMPIRES KD 39,90
Amazonen- BALDURS GATE KD 69,90  AH-64 LONGBOW 2 KD 24,90
GOtthelI BALDURS GATE EXPANSION KD 29,90 AIR WARRIOR 3 (3DFX) KD 19,90
BRAVEHEART KD 79,90 B 2- THE CHOSEN E 39,90
Qn'qiira viel C & C 3: TIBERIAN SUN (08/99) KD 89,90 B 2 - NIGHTMARE LEVELS E 39,90
C & C 3 LOSUNGSBUCH (08/99) KD 19,90 BAPHOMETS FLUCH 2 KD 19,90
Arbeit berei- COMMANDOS: Im Auftrag d. Ehre KD 59,90  BLEIFUSS RALLY KD 19,90
D-INFO 99 KD 34,90 BUNDESLIGA CHAMPIONS PACK KD 19,90
ten. DESCENT 3 KD 79,90 COMMAND & CONQUER MEGA BOX 1 KD 29,90
DIE VOLKER KD 79,90  CONFLICT: FREESPACE KD 19,90
DISCWORLD NOIR KD 79,90 CONQUEST EARTH KD 19,90
DUKE NUKEM FOREVER* E 79,90 DAY OF THE TENTACLE KD 9,90
DUNGEON KEEPER 2 KD 85,90 DEADLOCK 2 - SHRINE WARS KD 9,90
DUNGEON KEEPER 2 LTD. EDITION KD 89,90 DESTRUCTION DERBY 2 KD 14,90
DUNGEON KEEPER FXG‘;JR: HORNY 24,90 DETHKARZ KD 29,90
. H f 2 DUNGEON KEEPER 2 LOSUNGSBUCH 19,90 JABLO & HELLFIRI KD 44,
Im April 2000 rufen Acclaim und Click Entertainment (ein von EVERQUEST (ONLINE-RPG) 10990 et AXTe cURARR 1B Snadt]
H i " T i i EXPENDABLE KD 69,90 DOMINION: STORM OVER GIFT KD 9,90
ehemaligen , Diablo”-Mitarbeitern gegriindetes Label) den heEt CONMAND KB S0 SiRTH e W
i = i GAME GALLERY (15 TOP GAMES) KD 54,90 EASTERN FRONT KD 29,90
Kampf um den _Thron dfzr Dunkelhg!t s ;ufwendlge GRAND THEFT AUTO LONDON KD 44,90 F1 RACING SIMULATION 2 KD 39,90
Schlachten zwischen einem japanischen Kriegsherrn und den GRAND THEFT AUTO DOPPELPACK KD 59,90  FORGOTTEN REALMS (AD&D) E 24,90
Wi . 5 HEAVY GEAR 2* DA 79,90 GRAND PRIX LEGENDS E 29,90
Armeen des ,Dark Warlord” werden die Folge sein. Den PC- HEROES OF MIGHT & MAGIC3 KD 69,90 GRAND THEFT AUTO KD 39,90
) s : ! HUGO XL KD 79,90 HUGO GOLD KD 39,90
Feldherren verspricht man dabei innovatives Handling und INTERSTATE ‘82 KD 79,90 I-PANZER 44 (3DFX) KD 19,90
. JAGGED ALLIANCE 2 KD 69,90 1F-22 V5.0 (3DFX) KD 19,90
mehr als ei- KINGPIN - LIFE OF CRIME* E 85,90  IMPERIUM GLACTICA KD, 9,90
nen HaUCh LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER KD 79,90 ISRAELI AIR FORCE KD 24,90
LKW RASER - HARD TRUCK KD 49,90 KING'S QUEST 8 (US-VERSION) E 39,90
von Strate- MECHWARRIOR 3 KD 79,90 KLINGON HONOUR GUARD (US) E 29,90
pop MIDTOWN MADNESS KD 69,90 KYRANDIA 3 KD 9,90
gie in ab- MIGHT & MAGIC 7 (08/99) KD 69,90 LIBERATION DAY KD 9,90
MIGHT & MAGIC 7 (US-VERSION) E 89,90 LIFEFORCE TENKA DA 14,90
wechslungs- MORTY 79,90  LUCASARTS 10 ADVENTURES KD 39,90
. T NEED FOR SPEED 4 KD 79,90 M1 TANK PLATOON 2 KD 29,90
reichen Mini- OFFICIAL FORMULA ONE RACE KD 79,90 MADDEN '98 KD 19,90
: OUTCAST KD 89,90 MANA - WEG DER SCHW. MACHT KD 19,90
quests sowie QUAKE 3: ARENA* E 79,90 MECHWARRIOR 2 MERCENARIES KD 14,90
m|t SOIOmiS— RAGE OF MAGES 2 KD 79,90 MICRO MACHINES V3 KD 19,90
RAILROAD TYCOON 2: 2nd CENT. KD 34,90  MIGHT & MAGIC 1-6 COLLECTION DA 39,90
S'Onen ver- REQUIEM (US-VERSION) DA 59,90 MONKEY ISLAND IIT KD 44,90
ROLLERCOASTER TYCOON KD 64,90 MONOPOLY WM-EDITION 98 KD 24,90
knupfbaren RUBIKS 2000 INCL. ANHANGER KD 39,90 NHL 98 KD 24,90
o RUGRATS - DAS SPIEL ZUM FILM KD 39,90 0.D.T. KD 29,90
Multlplayer- SAGA - SIEGESZUG DER VIKINGER KD 79,90 PAX IMPERIA KD 19,90
SIEDLER 3 KD 69,90  PROJECT PARADISE DA 695
games. SIEDLER 3 MISSION CD KD 29,90 RAINBOW SIX KD 44,90
SILVER KD 79,90 RED BARON 2 KD 24,90
SPORTS CAR GT KD 79 90 RESIDENT EVIL 1 KD 24,90
STAR CRAFT: BROOD WAR 4,90 SEVEN KINGDOMS ANC. ADVERS.KD 19,90
STAR WARS RUCKSACK: DARTH VADER zs,so SIEDLER 2 GOLD EDITION KD 29,90
STAR WARS: POD RACER 69,90  SILENT THUNDER DA 9,90

STAR WARS: DIE DUNKLE IEDRONUNG 75,90  SIM CITY 2000 SPECIAL EDITION KD ~ 29,90

STAR WARS DROIDS TECHNIK KD 65,90 STAR TREK TNG COLLECTION KD 29,90

und vorbeischauen: CD-ROM, Plays 6 ionfiguren,

i 1 " I i ia- STAR TREK: BIRTH OF FEDERATION 69,90 TEAM APACHE KD 19,90
Ka“StOS "Ultlmate Race P!’O iy [‘aCh W!E VO!’ einer der SpaBlg STARSIEGE (US-VERSION) E 59,90 TOCA TOURING CAR CHAMP. KD 29,90
sten Arcaderacer am PC, erhélt endlich ein Sequel: Unter STREET WARS KD 79,90 TOMB RAIDER 2 DIR. CUT KD 39,90

3 7 J TOCA TOURING CAR 2 KD 79,90 TOM! RAIDER 3 E 49,90
neuem Titel geben Ende des Jahres dicke US-Boliden auf 16 TOTAL ANNIHILATION KD 79,90 KD 24,90
P, . TUROK 2 - SEEDS OF EVIL E 69,90 I.INREAL (US-VERSION) E 29,90
teils iberdachten Strecken Gas, hoffentlich erneut mit toller ULTIMA ONLINE 2ND AGE DA 7590 UPRISING DA 990
" o ODE A g
Steuerung (Force Feedback wird unterstiitzt) und spannen- R oo o ah. ARCRAF BATIECHES. ® 35
H H i1 3 1 T UNREAL MISSION PACK DA 29,90 WARLORDS 3: REIGN OF HEROES KD 29,90
den Multiplayermodi. Fur spektakulére Optik sollen verédn UNREAL TOURNAMENT (07/99)) £ . 79.90" s eDH ok rroron s 1980
- der“ches WET ATTACK FEAT. LULA KD 79,90
= - X - BEYOND THE FRONTIER KD 79,90 JOYSTICKS:
Klima bei X-WING ALLTANCE KD 79,90 GRAVIS FIREBIRD II DA 29,90
% YOU DON'T KNOW JACK 2 KD 64,90 GRAVIS THUNDERBIRD 2 DA 29,90
nebelfreier
Fernsicht,
Reflexio-
nen am :
‘F AUGSBURG: SONTHOFEN:
Lack, Fun- arlssae ity oy Magic Media, Blumenstr. 17
g kenflu Mo.-Fr 900-1330 yhr, 1400-1800 yhr
. 9 sa.: 990-1200 yhr
s und viele JETZT NEU: Beanie Babies + Action Figures
: Weere GROBENZELL:
: 3D-Effekte WIAL Express-shop (in der Versandzentrale)
: Sorgen. Hier erwartet Sie unser volles Sortiment bereit zum Abholen. Einfach kurz anrufen

£ = KOMPL. ENGL., KD =DT. VERSION. DA = DT. ANLEITUNG, * = BE| DRUCKLEGUNG NOGH NICHT LIEFERBAR.
nur, solange der Vorrat reicht.
Ladenpreise kénnen Rigs 2 pro Sendung: +9,90 DM, Vorkasse + 4,90 DM,
Ausland: Vorkasse + 20,00 DM. Versand bei Vorkasse im Inland per UPS. Vorkasse ist nur mit Euroscheck
méglich. Bestellungen ab 180 DM Lieferwert pro Sendung werden im Inland portofrei ausgeliefert.

- HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT -
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Spiele-News

UNREAL TOURNAMENT: DAS NACHSTE KAPITEL

Nach etlichen Verzégerungen wurde die ersehnte Multi-

playervariante von ,Unreal” fur uns doch noch zur

spielbaren Wirklichkeit: In einer aktuellen Vorabversion

¢ durften sich bis zu 32 3D-Aktionisten in den funf Modi

: Deathmatch, Capture the Flag, Capture the Area, Last

: Man Standing und Bunker-Angriff gegenseitig an die

¢ Gurgel gehen.

¢ Das Game hinterlieB bereits einen guten Eindruck, das

:+ Dutzend sammelbarer Waffen jede Menge Locher im

¢ Screen. Und Epics Grafikengine ist mittlerweile nicht

¢ ohne Grund so weit verbreitet: Volle Unterstitzung fir

: alle gangigen 3D-Beschleuniger garantiert schicke Optik

: allerorten. Fur Solisten garantieren lernfahige Bots in der

Trainingsarena schicken BallerspaB, und das ausgefeilte

¢ Leveldesign kann generell als Qualitatsgarant angesehen

¢ werden. Tollen Sound hat das Game im Vertrieb von GT

: Interactive auch, einem Erfolg drfte also bei Marktein-
: fuhrung im Spatsommer wenig im Wege stehen — héch-

; stens die Konkurrenz aus Texas, sprich id-Softwares

¢ ,Quake 3: Arena”.

MIGHT & MAGIC 7: FOR BLOOD AND HONOR

: Nurnoch wenige Wochen, dann rufen New World Com-
¢ puting, 3DO und der Deutschlandvertrieb Ubi Soft die

¢ Abenteurer wieder im Fantasyland Erathia zu den Waf-

+ fen. Unser Pressemuster lieB schon machtig magische

: Vorfreude auf die lokalisierte Fassung des Rollenspiels
(wir muBten uns bei Texten und Sprachausgabe noch mit
« Englisch abplagen) aufkommen, die wir zum Test fiir die
nachste Ausgabe erwarten.

Wie in den Vorgangern zieht man mit einer bis zu vier

: Helden starken und mit allerlei neuen Fahigkeiten geseg-
+ neten Party durch viele kleine und groBe Quests in Rich-
: tung finaler Endgegner. DaB Freund und Feind im Kampf
: um Blut und Ehre erneut als Bitmapfiguren durch die 3D-
+ Welt stiefeln, ist zu verschmerzen — dafur gibt es schlieB-
: lich sehenswerte Lichteffekte und geglattete Texturen

. bereits ab einem P200 mit 3D-Beschleuniger.

csesne

WARHAMMER 40.000: RITES OF WAR

Anfang des Jahres lieBen SSI und Mindscape die futuristi-
: schen Waffen aus dem Warhammer-Brettspieluniversum
¢ in Nahkampfen sprechen, jetzt dehnt man den Konflikt

+ auf weitldufige Planetenoberflachen aus. In Zusammen-
+ arbeit mit Games Workshops werden die ,Rituale des

¢ Krieges” namlich noch diesen Sommer als Strategie-

: spiel auf Basis der Engine von ,Panzer General 3D”
ausgetragen, was 24 lineare Missionen, viele Einzelauf-
trage sowie eine Option fur zufallig generierte Gefechte
+ auf zoombaren Iso-Karten mit sich bringt.

: Die 70 verschiedenen Einheiten wie Panzer und Flug-

+ gerate werden auch hier wieder im Rundentakt kom-

: mandiert. Auf ausgekliigeltes Equipment-Management,
¢ wie man es vom Vorganger ,Chaos Gates” her kennt,

< wollen die Hersteller jedoch zugunsten einer verbesser-

. ten Gegner-Kl verzichten. Nicht verzichten mussen hin-
gegen Multiplayer auf die Mdglichkeit, erneut vier Rech-
ner (ab P166) zu vernetzen oder via Internet gegeneinan-
der anzutreten.

sessssscne
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Erste Infos

Ascarons FuBBballmanager waren stets die
Schongeister des Genres: Wem der ,,Bundi”
zu hemdsarmelig und ,Kurt” wegen seines

Comic-Maskottchens zu kindisch ist, der soll

ab November wieder in Giitersloh fiindig
werden. Wir baten Teamchef Holger Flott-
mann zur Pressekonferenz.

Typisch deutsch?

?: FuBballmanager sind seit jeher eine Doméne deutscher
Programmierkunst, ausldndische Programme wie etwa der

Premier Manager reichten in der Publikumsgunst nie an Titel

wie den Bundesliga Manager von Software 2000, Heartlines
Kurt oder eben AnstoB heran. Um den AnschluB an die
Konkurrenz nicht zu verlieren, muB Ascaron nun aber auch
in Echtzeit berechnete 3D-Spielszenen bieten...

HF: Vorberechnete Szenen wie in den beiden Vorgéngern sind in
der Tat Uberholt, wir arbeiten seit fast zwei Jahren an einer reali-
stischen Simulation des Spielablaufs in 3D. Dabei ist es fir uns
besonders wichtig, die Eigenschaften der Kicker am Platz zu vi-
sualisieren. AuBerdem soll das Geschehen durch verschiedenste
Kameraeinstellungen méglichst spannend in Szene gesetzt wer-
den. Wir legen daher auch viel Wert auf das Design wirklich coo-
ler Stadlien — das Ergebnis wird sich hinter keinem Action-Kick
verstecken mussen.

So werden unsere Ledertreter héchst realistisch agieren, weil wir
per Motion-Capturing fir sie mehr als 300 Bewegungsabléufe
eingefangen haben — von Aufwarmibungen ber meisterliche
Fallriickzieher und dynamische Tacklings bis hin zu spektakuléren
Torwartparaden oder der bertichtigten Blutgrétsche. Die Aufnah-
men mit einem professionellen FuBballspieler entstanden tbri-
gens in England im gréBten Motion-Capture-Studio Europas.

Per Motion-
Capturing
werden die
Bewegungs-
ablaufe fir
die 3D-Szenen
aufgezeichnet
und auf das
Polygonmo-
dell iibertra-
gen
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Sim Stadion

?: Was wird sich rund um das Stadion tun? Wie viele Ge-
béude kann man errichten und welche Funktion haben sie
- mal abg 1von g igerter Publikumsattraktivitét
fiir die Sportarena?

HF: Im Programm wird es insgesamt rund 300 Stadien, Gebédude
und Landschaftselemente geben. Ein Jugendinternat verbessert
etwa die Qualitat der Nachwuchsspieler, das Dopinglabor sorgt
fur effizientere Aufputschmittel, zusatzliche Trainingsplétze ga-
rantieren weniger Verletzungen. Andere Gebédude wie Wirst-
chenbuden, Infostande usw. dienen dem Service am Zuschauer,
wahrend Miethéuser oder Fanshops die Vereinskasse fiillen. Und
mit Statuen, Blumenbeeten, Bdumen oder Biischen laBt sich das
Umfeld gestalten.

Eines der Sta-
dien - oben in
Iso-Optik,
rechts die 3D-
Innenansicht




Features nach Wunsch

?: Kommen wir zu den weiteren Features, wo liegen die
Schwerpunkte?

HF: Ganz klar auf der langfristigen Spielbarkeit. Wir investie-
ren da eine Menge Arbeit in Sachen, die man erst nach 5, 10
oder 20 Spielzeiten merkt. So werden die Leistungen der Spit-
zenvereine Uber einen léngeren Zeitraum hinweg wesentlich
konstanter sein. Auch die Aufstiegsbeschrénkungen fir die
Amateurabteilungen gestalten wir da realistisch. Andererseits
kann eine dumm gelaufene Jahreshauptversammlung aus ei-
nem Verein mit einem stabilen Prasidium auf einen Schlag ei-
nen Chaosclub machen — ganz wie im wirklichen Leben halt.
Weitere Neuerungen beziehen sich auf die Taktik, eine detail-
liertere Charakterisierung der Kicker, verbesserte KI der Com-
putergegner, 70 zusdtzliche Statistiken, den komplett (berar-
beiteten Terminplaner und den erheblich umfangreicheren
Editor.

?: Miissen Fans der Vorgénger auf liebgewonnene Funk-
tionen verzichten?

HF: Nein, wir stehen bereits seit Monaten in einem intensiven
Dialog mit unseren Kunden. Aus deren Wiinschen resultieren
auch das neue Layout und die Uberarbeitung vieler alter Logik-
elemente, wie z.B. das Training. AnstoB 3 wird eine konse-
quente Weiterentwicklung der Gold-Version des Vorgangers.

?: Beinhaltet das gednderte Layout ein seriéseres De-
sign, oder trifft man auch diesmal wieder auf die ,.an-
stoBigen” Grinsekugeln?

HF: Wir haben uns bei der neuen Menugestaltung sehr darum
bemuht, das Spiel erwachsener und eleganter zu présentieren
— ohne ricksichtslos alles und jedes umzukrempeln. Gerade
die besagten Balle werden von den Fans némlich heiB und in-
nig geliebt. Bei einer Internetumfrage verlangten 9 Prozent
noch mehr Bélle, 80 Prozent waren zufrieden und 11 Prozent
wollten es seridser. Wir haben darauthin die Bélle etwas in
den Hintergrund gertickt. Vor allem verwenden wir statt der
Grafikbuttons jetzt Textbuttons, da diese fir den Spieler leich-
ter zu durchschauen sind. Die Bedienung ist deshalb noch in-
tuitiver, gerade Einsteiger finden sich nun leichter zurecht.

VI8 Stuttgart - FC Schalke 04

Holger FI6ttmann, Geschaftsfiihrer von Ascaron

Streng nach Regel

?: Wie sieht es mit den neuen Modi fiir DFB-Pokal,
Champions League und UEFA Cup aus? Hélt man dem
Spieler die Méglichkeit offen, auch nach dem alten Re-
glement zu zocken oder mittels Editor auf zukiinftige
Anderungen reagieren zu kénnen?

HF: Die neuen Regeln sind komplett integriert, die alten somit
nicht mehr spielbar. Eventuelle Neuerungen werden wir in Zu-
kunft natdrlich berticksichtigen, momentan kann der Hob-
bymanager in dieser Hinsicht aber nichts dndern. Allerdings
erhélt er im Spielverlauf Vorschlage fir mégliche Regelmodifi-
kationen (z.B. Hin- und Rickspiel nacheinander), auf die er
sich einlassen kann, aber nicht muB. So passiert auch nach
langerer Spieldauer noch etwas Neues, wéhrend z.B. die Re-
gionalliga-Reform im Karrieremodus gleich in der ersten Sai-
son fir Spannung sorgt, da sich die Anzahl der Vereine hier
nach einem Jahr halbiert.

?: Werden die Mitspieler im Multiplayer-Modus weiter-
hin nacheinander agieren? Angesichts der Komplexitét
und dem damit verbundenen Zeitaufwand pro Zug ist
das Genre ja mittlerweile eher ein Fall

‘Wohifahit, F
Ziegler, M

Torwart offensiv

bei 3 Toren Gang 2uriick Ja_| iNein

kurz
rovs ST
i 'i‘rAk

fiir Solisten.

HF: AnstoB 3 ist im Netzwerk mit bis zu
vier Teilnehmern spielbar. Zwecks Tempo
werden sie gleichzeitig agieren kénnen,
ehe es gemeinsam in die ndchste Runde
geht. Eine Zeitbeschrdnkung gibt es op-
tional. Braucht ein Spieler fiir seinen Zug
zu lange, verliert er dann wahlweise Geld
oder Formpunkte.

o e
o e ?: Herr Flttmann, wir danken fiir das
Gespréch und freuen uns bereits auf

den AnstoB zum ersten Testspiel! (st)

@ AnstoB 3

HERSTELLER: S]]

ERSCHHNT’:f
ONLINE-INFO:

Bei der Neugestaltung der Meniis war man um mehr Seriositit bemiiht

www.pcjoker.de



K Hot spot )

Preview

Auf den ersten Blick scheint sich Electronic
Arts mit Einflihrung dieser neuen Serie fiir
PC-FuBballer selbst Konkurrenz zu machen -
doch wahrend eines Besuchs vor Ort kristal-
lisierten sich recht deutlich die Unterschei-
dungsmerkmale zu den populéren FIFA-Ga-
mes heraus.

A Star is born

FuBballaction mit Rollenspielelement, das ist doch schon mal
neu: Fir Siege, Treffer, FairneB und das Tor oder den Spieler des
Tages wird es hier Punkte geben, die sich auf dem Transfermarkt
in neue Stars fur das Team ummdainzen lassen. Alternativ wird
man die Zahler aber auch auf die zehn Attribute vorhandener
Kicker verteilen durfen, um Uber Verstarkung fir SchuBkraft, Ef-
fets, Kopfballe, PaBspiel, Beweglichkeit, Durchsetzungsvermo-
gen, Schnelligkeit, Ausdauer, Kraft sowie Tackling neue Stars in
den eigenen Reihen heranzuziehen. Natiirlich kann die Truppe
jederzeit abgespeichert werden und steht fir Begegnungen mit
von Freunden gemanagten Vereinen bereit. Das verspricht be-
sonders launige Multiplayer-Partien fur bis zu vier Spieler an ei-
nem Rechner bzw. acht via (Null-)Modem oder Netzwerk.

(<[ EFFET
| BEWEGLICHKEIT

Je nach Position des Spielers zeigen farbige Sterne bei seinen At-
tributen an, wieviele Punkte (1, 3 oder 5) die Aufwertung kostet

STRATEGIE

Im Menii fiir das Team-Management nimmt man die Einstellun-
gen fiir System, Strategie, Positionstreue und Offensivgeist vor

32

PCI 8199 www.pcjoker.de

Joypad vor, noch ein Tor

Was die Steuerung betrifft, so werden sich die Kenner von ,, FIFA
‘99" auch mit den Bundesliga Stars schnell eingeschossen ha-
ben. Ja, sogar Anfénger sollten dank der drei Schwierigkeitsgra-
de nebst optionaler PaB- und SchuBhilfe rasch Erfolge erzielen
koénnen. Eingeblendete Indikatoren fiir SchuBstérke sowie den
Erschopfungsgrad bei Sprints sind hier also ebenfalls mit von der
Partie. Und sollte eine Anderung der Taktik wahrend einer Be-
gegnung erforderlich werden, ist das kein Beinbruch: Mit dem
Joypad kann man blitzschnell zwischen defensivem, normalem
und offensivem Spiel umschalten. Natirlich darf man im FIFA-Stil
auch wieder Uber Kombinationen mit den hinteren Tasten des
Sidewinder-Pads (dem man hier den Vorzug geben sollte) jede
Menge technische Kabinettstiickchen ausfiihren. Die Uberstei-
ger, Kérpertauschungen, Hackentricks etc. missen jedoch zum
Teil erst freigespielt werden.

Das Grundsatzliche wird zuvor in aufgerdumten Mends erledigt,
wo man sich zwischen Training, einem Freundschaftsspiel und
einer kompletten Bundesligasaison inklusive nationalen und in-
ternationalen Pokalwettbewerben entscheidet — auch eigene Li-
gen werden sich ins Leben rufen lassen. Gekickt wird in jedem
Modus zwei, vier, sechs, acht oder zehn Minuten pro Halbzeit;
die originale Dreiviertelstunde ist nicht vorgesehen. Eher ein Ar-
cade-Game als eine Simulation also. Aber eines, in dem am Re-
gelwerk ebenso geschraubt werden darf wie an Taktik und Auf-
stellung.

Die Kicker tragen Originaltrikots inklusive Sponsorenwerbung

Wichtige Unterschiede zu FIFR 99

* Punktesystem fiir Spielerattribute nach Rolli-Muster

* verbesserte Arcade-Steuerung

* verbesserte 3D-Grafik mit Originalstadien und -trikots
* nur 4, 6, 8 oder 10 Minuten pro Halbzeit



2 Ciotseor 1

Preview

Schau’n mer mal...

Am Intro fir die deutsche Version wird noch gearbeitet, und zwar zusammen mit der Hamburger Agentur Sports & More, die ein gi-
gantisches Archiv an Liveszenen besitzt. Die eigentliche Spielgrafik kann sich aber jetzt schon sehen lassen: Die modifizierte Engine
von ,FIFA "99" zaubert erstklassige Kickeranimationen auf den Bildschirm, dazu gibt es packende Replays aus allen méglichen Per-
spektiven. Die Kamera |aBt sich auch wéhrend der Partien tiber die Kombination von je drei Positionen bzw. Entfernungen nach Gu-
sto einstellen. Ein echter Augenschmaus mit groBem Wiedererkennungswert sind dabei die liebevoll in Szene gesetzten Originalsta-
dien voller netter Details — selbst die Fangnetze mit eingearbeiteter Werbung, die Bananen, Feuerzeuge oder leere Flaschen vom Ra-
sen fernhalten sollen, wurden nicht vergessen.

Inwiefern sich die Authentizitat bis zum fiir August geplanten Anpfiff durchziehen 14Bt, bleibt freilich abzuwarten. SchlieBlich ist das
Hamburger Volksparkstadion momentan noch eine riesige Baustelle, und bei Aufsteiger Unterhaching stehen ebenfalls noch die
Maurer am Platz — auch deren Arena muB ja durch eine Aufstockung auf 15.000 Platze Erstliga-tauglich gemacht werden. Zu allem
UberfluB stand mit den Ulmer Spatzen der dritte Aufsteiger erst am 17. Juni fest. Viel Arbeit also, wenn rechtzeitig zum Bundesliga-

start ein Game in Hochform fertiggestellt sein soll.
ER-Fufball anno 2000

Das fiir Oktober geplante FIFA 2000 wird sich wegen seiner neuen
Grafikengine optisch deutlich von den ,Stars” unterscheiden. Aber
es kommt noch besser: In den 17 Ligen weltweit kann man dank
Karrieremodus dann zehn Spielzeiten am Stiick absolvieren — mit
Abstiegs- bzw. Aufstiegskampf oder der Qualifikation fiir interna-
tionale Wettbewerbe kommen so bislang nicht gekannte Elemente
ins Spiel. Fir noch mehr Realismus soll dabei u.a. die verbesserte Kl
sorgen, auch die KorpergroBe der Kicker wird (etwa bei Kopfbéllen)
deutlicher als bisher zum Tragen kommen. Daftir wird FIFA 2000
wohl leider nicht mehr via Internet zu spielen sein, nur von einem
Netzwerkmodus fiir bis zu 20 PC-Sportler ist die Rede.

Im November erscheint Bundesliga 2000: Der FuBballmanager,
wo auch Multiplayer voll auf ihre Kosten kommen sollen. Vier Teil-
nehmer werden entweder an einem Rechner nacheinander oder im
Netzwerk gleichzeitig agieren durfen — dhnlich wie bei Ascarons
+AnstoB 3”. Hier berechnet die CPU die 3D-Begegnungen auf Basis
der Engine von ,Bundesliga Stars 2000 in Echtzeit; Eilige werden
sich aber auch auf die Highlights jedes Matches beschréanken kén-
nen. Oder man begnugt sich gleich ganz mit den Ergebnissen; die
karg stilisierte Draufsicht aus , Bundesliga ‘99: Der FuBballmana-
ger” soll es jedenfalls nicht mehr geben. Daftir aber alle Originalsta-
dien der ,Stars”, dann naturlich mit Ausbau-Option.

Auch die Arenen entsprechen realen Vorbildern: die BayArena in
Leverkusen, das Gottlieb-Daimler-Stadion in Stuttgart und das
Fritz-Walter-Stadion in Kaiserslautern

Anpfiff im Oktober: FIFA 2000 mit neuer Grafik und neuen
Features
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Ein Testspiel

...haben wir bereits hinter uns, wobei schon die in Aachen verfiigbare Pre-Alpha-Version wirklich Laune gemacht hat. Auch wenn
das EA-Team bei der Optik noch nicht ganze Arbeit geleistet hatte (z.B. fehlten Ballschatten und -rotation), sorgte doch allein der
Sound schon fur bundesligareife Stadionatmosphare: Fanjubel hier, treffliche Kommentare von Rolf Tépperwien nebst Spielanalysen
von Manfred Breuckmann dort. Das Handling leistete sich wihrend unserer dramatischen Flutlichtpartie vor ausverkauften Tribiinen
ebenfalls kein Foul, trotz plétzlich einsetzendem Regen kamen packende Torraumszenen voller brasilianisch anmutender Ballartistik
zustande. Aber von den Machern der exquisiten FIFA-Serie ware alles andere ja auch eine Enttauschung gewesen! (st)

LEin Spiel fir
Devtschland!”

,Bundesliga Stars
2000" wird ganz
auf eine deutsche
Zielgruppe zuge-
schnitten: Hier
kdnnen wir die of-
fizielle DFB-Lizenz,
die wir noch fir
mehrere Spielzei-
ten besitzen, voll
ausreizen. Das dur-
fen wir im auf den
internationalen
Markt ausgerichte-
ten ,FIFA 2000

B U N D E S leider nicht in die-

sem MaBe, da es

auf der FIFA-Lizenz
L I A basiert. So miissen

wir z. B. die Vorna-
men der Kicker hier abkiirzen. Damit unsere Stars
in originalen Trikots und Stadien auflaufen kén-
nen, fiihren wir zusétzlich Verhandlungen mit den
einzelnen Vereinen, denn das ist in der DFB-Lizenz
nicht inbegriffen. Wéhrend uns dabei z.B. Aufstei-
ger Unterhaching bestens unterst(itzt, geht's bei
den groBeren Clubs etwas mithsam voran. Des-
halb werden
wir es wohl in
diesem Jahr
leider noch
nicht schaffen,
samtliche
Arenen zu in-
tegrieren.
Aber wir pla-
nen schlieBlich
eine ganze Se-
rie.

Assistant Producer Achim Haaz iiber die
Produktpositionierung von ,Bundeslig
Stars 2000” und die damit verbundene Li-
zenzproblematik

@ Bundesliga Stars 2000

HERSTELLER: [IJa{}\iS

GENRE:  [J&e]
(S 3TN August 1999
ONLINE-INFO: [IrEereRn

Schon die Stars der Pre-Alpha-Version kénnen sich aus allen Perspektiven sehen
lassen

3
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WER GEHT DA NOCH

.~ DNLINE?

Einer der erfolgreichsten 1st-Person-Shooter ist zuriick.
‘Unreal Tournament' setzt neue MaBstabe im Single- und Multiplayer-Bereich.
Computergesteuerte Bots erlauben Dir Multiplayer-Spiele
wie 'Capture the Flag', 'Assault' oder 'Domination’ ohne Online-Kosten!
Stelle einfach Dein Team zusammen - und los geht's.
Aber auch im Netzwerk sind alle Kombinationen von Bots und menschlichen Mitspielern moglich.
Nutze die neuen, gewaltiaen Waffensysteme und Deine Gegner haben nicht die geringste Chance.
ber 30 speziell entwickelte Level erwarten Dich.

NUR EIN TEAM KANN DEN TITEL "UNREAL GRAND MASTER" ERRINGEN-...DEINS?
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® Gestaltung: Epic MegaGames =
+ — Unreal™Tournament™ © 1998 Epic MegaGames and GT Interactive Software, Inc. All Rights Reserved. GT and the GT Games logo are trademarks
and the GT logo is a registered trademark of GT Interactive Software Corp
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Unreal and the Unreal logo are trademarks of Epic MegaGames. All other trademarks are the property of theirrespective companies
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GRAND PRIX

MANAGER ) GRANDPIix2

"~ Grand Prix 2
Eine der besten Renn-
Simulationen aller Zeiten

= W 8 _x

Grand Prix Manager 2
Die Wns&hnhssnmu lation
zur Formel 1

MCROPROSE

= ¢ 'M'ﬂ4v - - o 5 T % .
Tnmspwl l' coon Trivial Pursuit X-COM A I se
Das Aufbauspiel rund um Das klassische Bretfspiel Dos strat mmmglfsplel
Transport & Verkehr jetzt als PC-Spiel gegen Auflerirdis

™
ﬂ\lul \m\

| Momerhuﬂ d[o raallsllsdlz
| Billiardsimulation

Guilagion 2
Sid Meier's Ubelkluss'ker

war niemal ser

Schiffe vmenkan mit Kopf(hsn
ein MuB fir Strategie Fans

ATARI

Unter anderem erhéltiich bei: S@ISALE m
R PCPUN  Playcom T

...just Smile & Buy
AWARDS )

Unsere 10 Titel haben zusammen
so viele Awards gewonnen, daf3
wir auf eine komplette Aufzihlung
leider verzichten missen - der
Platz wisrde einfach nicht reichen.
Darum hier nur einige der

wichtigsten:

PC Action Gold Award, Game Star
Award, PC Player Gold & Platin
Player, PC Joker Hit, PC Games
Award, Power Play Volltreffer Award

und viele, viele, viele mehr.

M1 Tank Platoon 2

Die ultimative Panzer-Simulation der
modernen Bodenkriegsfihrung

-




Das Genre der U-Boot-Simulationen
diimpelt nur noch vor sich hin, von
den anno 1985 mit ,Silent Service”
erzielten Erfolgen kann man heute
bloB mehr trdumen. Genau das tut
Mindscape: SSls leiser Jager soll
Weihnachten reiche Beute machen.

Nur wenn unter dem Wasserspiegel viel Action zu fin-
den ist, fahren U-Boote am PC noch ihr Geld ein - Blue
Bytes SF-Shooter ,,Schleichfahrt” ist das beste Bei-
spiel. Die letzten Lorbeeren fiir eine echte Simulation
erntete indessen anno 1994 Dynamix mit dem gran-
diosen , Aces of the Deep”, wahrend mit SSls , Silent
Hunter” zwei Jahre spater bloB eine Minderheit auf
amerikanischer Seite den Pazifik durchkreuzen mochte. Doch
der Nachfolger hat ja auch erheblich mehr zu bieten!

Ab November wird man in den deutschen Jagdrevieren der
.grauen Wolfe” wildern drfen. Die U-Boote der Typen I, VII, IX
und des Prototypen XXI werden durch historisch verbiirgte Mis-
sionen ebenso tuckern wie durch zufallsgenerier-
te Auftrage. Einsatzgebiete sind vor allem die
Gewadsser um Spanien, Frankreich und den Briti-
schen Inseln — und welchem Kenner der Materie
wiirde bei dem Gedanken an eine Durchquerung des Armelka-
nals nach 1942 nicht der kalte SchweiB ausbrechen? Zur Beruhi-
gung verschreibt SSI dem Spiel einen sehr variablen Schwierig-
keitsgrad: Von Gegnerintelligenz und -stérke tiber mehr oder
weniger realistische Sichtverhéltnisse bis hin zu physikalisch kor-
rekten Tauchvorgéngen reicht die Palette der vorgesehenen Ein-
stellmoglichkeiten.

Zeitkompression bis zum Faktor 64 ist angekiindigt, aber echte

Oberwasser
durch Tiefgang

((Hot spot J

Preview

Ein Kollege aus dem eigenen Wolfsrudel in der Periskopansicht

Seebdren werden naturlich auch in Echtzeit vor dem Monitor
verharren diirfen, um Authentizitat bis ins Detail auszukosten.
Die Boote werden namlich bis zur letzten Schraube originalge-
treu nachgebildet: Zieleinrichtungen, Sonar, Radar, Waffen sowie
die , Cockpits” der bis zu 13 Dienststationen auf jedem Schiff
entsprechen in Darstellung und Funktion den
Lehrblchern deutscher Seekriegskunst. Auf
Wunsch werden sich viele der komplexen Funk-
tionen auch automatisieren lassen. Wie die voll
texturierten 3D-Modelle sich ihren Weg durch animierte Wellen
und wechselnde Wetterbedingungen (Regen, Schnee und Eis)
bahnen, bekommt der Spieler dann aus mehreren Kameraper-
spektiven und AuBenansichten zu sehen.

Noch nicht Uberzeugt? Nun, ein Leveleditor, ausgefuchstes Geg-
nerverhalten sowie umfangreiche Multiplayeroptionen sollen fiir
Langzeitmotivation sorgen, falls der Karrieremodus hierfir nicht
ausreicht. Wir machen uns schon mal fertig zum Tauchen... (mt)

A DED0 oo

¥ v

Nt 7 ‘7 : U-Boot-Simulation
Hl November 1999
(oL N[NNI ZINT SO www.silenthunterii.com



Hot Spot
Erste Infos

Ein Rollenspiel im Anime-Out-
fit mit einer epischen Story,
gemixt aus Fantasy- und SF-
Zutaten mit konsolentypi-
schem Gameplay: In den Val-
kyrie Studios kocht man of-
fenbar nach dem Erfolgsre-
zept von ,Final Fantasy 7.

zwei ihrer acht Kompagnons ein 15 Kapitel langer Aben-
teuerurlaub auf Septerra bevor, wéhrend dessen Dauer
die Gruppe den Planeten retten soll. So ungewohnlich der Beruf
der Heldin, so ungewohnlich ihr Ziel: Septerra besteht aus sieben
sich gegenlaufig bewegenden Schichten, die alle quasi eine ei-
gene Welt darstellen und die von einem riesigen Biocomputer
als Kern gesteuert werden.

Die Reise zum Mittelpunkt der , Erde” soll durch gut 200 wun-
derschon und detailliert gestaltete Schauplatze fuhren. Hier wird
man auf rund 150
i NZERET Yl ,,Wir wollen eine Briicke
sy 7 1aBt griiBen: Ortswechsel via Weltkarte in Plaudereien wei- zwischen PC- und Kon-

solenrollis schlagen”

D iesen Herbst steht der Schrottsammlerin Maya und bis zu

ey

Final Fanta

terfihrende Hinwei-
se zu entlocken sind;
die Gesprachsthe-
men in Form von
Icons wéhlt man be-
quem per Mausklick
aus. Welchen Ver-
lauf die Schwatz-
chen nehmen,
hangt auch vom je-
weils aktiven Party-
mitglied ab; das Er-
gebnis prasentiert
sich als Text sowie in
hérenswerter, engli-
scher Sprachausgabe. Die deutsche Version des dialogintensiven
Spiels wird Topware Ubrigens wieder von den aus ,,Jagged Alli-
ance 2" bekannten Sprechern synchronisieren lassen. Und wenn
wir schon beim Sound sind: Auch die bombastische Hinter-
grundmusik klingt bereits sehr vielversprechend.

Kommt es zum Kampf, sind zweifelsfrei Parallelen zum Active-
Time-Battle-System von ,,Final Fantasy 7" auszumachen. Je nach
den Charakterwerten dauert es etwa unterschiedlich lange, bis
die einzelnen Helden zum Zuge kommen. Wer dann nicht sofort
angreift, sondern noch ein Weilchen wartet, erhalt spezielle
Attacken zur Auswahl. Magie kommt dann durch das Kombinie-
ren der sogenannten ,Fate Cards” ins Spiel. Von diesen Schick-
salskarten werden 25 Stlick zu finden sein, aus denen sich 124
zauberhafte Spriiche basteln lassen.

Steuerungstechnisch vermochte die erste spielbare Version zu
Uberzeugen, indem sie sich auf das Notigste beschrankt: Mittels
wandelbarem Mauszeiger und tbersichtlichem Interface am un-
teren Bildschirmrand lieB sich das Handling gut in den Griff be-
kommen. Ob der Titel

schluBendlich gar das .Septerra Core

Vorbild aus Fernost in :
) (I RN Valkyrie Studios/Te
den Griff bekommen LSS Vo Kyrie bludosTlopware

‘ 2N
Chefdesigner Brian Babendererde

! % GENRE: Rollenspiel
In diesem Screen bestiickt man seine Charaktere mit den diversen kann, wird freilich erst ERSCHEINT: (030 @EEE]
Ausriistungsgegenstanden der Test zeigen. (st) ONLINE-INFO: [ e

PCI 8199 www.pcjoker.de
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Hi r den Kulissen

SAAM Y

; - | (Der hiesige Projektlei-

Nomen est omen: Acclaims
disteres 3D-Actionabenteu-
er nach einer Comic-Vorlage
kénnte noch dieses Jahr die
Genrereferenz ,,Tomb Rai-

AR i S5
N

- u. a. mit viel Atmosphare
und geschliffenen Dialogen.
Wir haben uns mal mit dem
Ober-Synchronisator unter-
halten.

~Shadowman
ist eine finstere
Personlichkeit,
er macht keine
Scherze...”

 al ter Reza Memari auf die

Frage, ob es Probleme
. beim Eindeutschen eng- o
\ lischer Gags gab)

Fatale Metzelei:
Durch tibermiitige
Angriffe zieht der
Shadowman
Attacken sonst

Ein Gespréch mit Reza Memari, dem Verantwortlichen fiir die
deutsche Version von Shadowman

?: Fiir die lokalisierte Version wurden tatséchlich nur die Top-

stars der Synchronsprecher-Szene verpflichtet?

RM: Gar keine Frage! Den Helden spricht Helmut Krauss, ihn kennt
man beispielsweise als Stimme von Sa-
muel L. Jackson aus , Pulp Fiction”. Die
Agnetta spricht Regina Lemnitz (Whoo-
pie Goldberg), den Geist Jaunty Tommy
Piper (Alf, auch Manny Calavera in
,Grim Fandango”). Fir den Oberteufel
Legion konnten wir Joachim Kerzel (Jack
Nicholson) gewinnen, Avery Marks wird
von Martin KeBler (Nicolas Cage) ge-
sprochen. AuBerdem gibt Til Hagen (Ke-
vin Spacey) den Jack the Ripper.

?: Wie kam es zu dieser illustren Auswahl?

RM: Gewohnlich sucht man mit Hilfe einer Agentur deutsche Stim-
men, die denen des Originals méglichst &hnlich sind. haben wir je-
doch instinktiv nach Designs, Skizzen und Beschreibungen entschie-
den, wie der jeweilige Charakter klingen sollte. Helmut Krauss etwa hat
sich formlich aufgedréngt. Seine Stimme paBBt optimal auf zwielichtige
Typen, wie sie Samuel L. Jackson oft im

Film und Shadowman in unserem Spiel

verkorpern.

?: Macht Synchronsprechen reich?
RM: Ja. Im Ernst, die Sprecher haben
einen GroBteil des Gesamtbudg
kostet! Hier zu sparen, wére aber
dumm gewesen. SchlieBlich macht es
wenig Sinn, ein riesiges Entwickler- und
Marketingteam drei Jahre an ein Pro-

Regina Lemnitz
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Drei Jahre arbeiten Acclaims Entwickler
bereits an dem Titel, im Herbst soll der
Schattenmann das grelle Licht der Offent-
lichkeit erblicken. Bis dato wird an Details

gefeilt, denn vor allem das perfekte Zu- R Kinuetbany

Shadowman spricht

sammenspiel von Gestik, Mimik und A Klartext, teils defti-
Sprache liegt dem Hersteller am Herzen. i ge Formulierungen
Verstandlich, da auch tolle 3D-Effekte zielen auf erwachse-
und Spitzensound zur Lachnummer ver- ne Ohren

kommen, wenn Lippenbewegungen nicht
zum gesprochenen Wort passen oder die
Spielcharaktere im Dialog unnatrliche
Haltungen einnehmen. Spatestens seit
Half-Life” muB sich PC-Software den L g
Vergleich mit Kinomovies gefallen lassen: el - %
Glaubwairdigkeit ist gefragt! .

Mit schummeriger Optik, dramatischer %=
Begleitmusik und mehr als 60 Minuten
aufwendiger Sprachausgabe soll das Pro-

Verdammte Scheie &

leh kann nicht leben und kann nicht sterben - das Reich

gramm den Spieler in ein surreales Aben- der Toten ist mir wie aut den Leib geschnitten: ein Ort
teuer stlirzen, das zwischen der Welt der des Nirgendwo,

Lebenden und einem grotesken Reich der

Toten (die ,Deadside”) pendelt. Man ist \

dann Mike LeRoi, ein gebrochener Held,
dessen in die Brust implantierte Shadow-
maske ihn zum nahezu unsterblichen
Shadowman macht. Und der hat nichts
anderes im Sinn, als Rache fur den feigen
Mord an seinem kleinen Bruder Luke zu
nehmen: Im Hinterland von Louisiana,

+Wir haben nur die
Besten der Besten
verpflichtet!”
(Reza Memari iiber sein Budget,
mit dem andere Publisher fiinf
Lokalisierungen finanzieren)

o i | “ ‘: e '
f . p
L ¢

Feine Aussichten: Stilvoll ausgeleuchtete 3D-Grafik begeistert das Auge

Jekt zu binden und dann mit einer schlampigen Lokalisierung alles zu-  Entwicklern riickversichern. Beispielsweise spricht die Totenschlange
zu machen Jaunty im Original mit irischem Akzent. Das klingt fir Amerikaner wit-
zig, etwa so wie fir uns ein Sachse.
?: Wann begann die Arbeit an der Lokalisierung?
RM: Wir erhielten vor knapp einem Jahr ein rund 200 Seiten dickes ?: Am Ende héren sich lokalisierte Spiele aber oft unfreiwillig
mit allen Dialogen; die Ubersetzung dauerte etwa zwei Mo- komisch an...
nschluB muBten wir natirlich immer wieder Anderungen RM: Das ist wiederum eine Frage des
eiten, da sich das Spiel ja laufend fortentwickelt. Vom gesamten Budgets. Die wirklich guten Sprecher
machen die eigentlichen Studioarbeiten dann vielleicht sind teuer, gefragt, haufig ausgebucht
aus. Und wegen der teuren Sprecher haben wir nattirlich und dazu launisch - nicht alle wollen et-
itet, was mit Computerspielen zu tun haben.
Das liegt teilweise am Image des Medi-
2 Englische Dialoge leben ja haufig von sprachlichen Gags - ist ums; gerade das Thema Gewalt ist da
es schwierig, so was einzudeutschen? oft Gegenstand langer Diskussionen.
RM: Shadowman als sehr finstere Persénlichkeit macht keine Scherze! Das Kapital der Synchronsprecher sind
Tro 1V n ein paar Gags wirklich gemein gut versteckt, so daB nun mal ihre Stimmen, entsprechend
loB Muttersprachler erkennen — wir muBten uns da oft bei den sorgfaltig gehen sie damit um. Hinzu

Joachim Kerzel
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Kleiner Vorgeschmack auf héllische 3D-Action: Links flambiert die Flambeau-Bombe gerade die ndhere Umgebung, rechts peilt der Assom-Energieball
entfernte Ziele an. Und mittig entschwebt eine erléste Seele nach gewonnenem Zweikampf gegen einen der Ober-Bosewichte.

Features

* dustere Story, harte Dialoge, kniffeli-
ge Ratsel

* wahlweise Egoperspektive oder
Third-Person-Kamera

* 17 konventionelle und Voodoo-Waf-

den New Yorker Ghettos, einem texani-
schen Gefangnis, der Londoner Unterwelt
und schlieBlich dem ,Asyl” als Vorort der
Hélle, sind zunachst funf teuflische Vor-
boten der Apokalypse zu stellen, ehe
LeRoi im Finale den Obersatan Legion
hochstpersonlich auf die Horner nimmt.
AuBer Geschick und 17 teils konventio-
nellen, teils magischen Waffen werden
fir die Aufgaben Verstand und Kombina-

fen
* (ber 50 An
Grafikwelten

* ab einem P166 mit Direct3D-Karte,
Surroundsound wird unterstitzt

~Wir haben drei Jahre
an Shadowman gear-
beitet - eine schlampi-
ge Ubersetzung wiirde
alles zerstoren!”
(Reza Memari zur Bedeutung
lokalisierter Dialoge fiir die
Qualitat eines Spiels) GENRE:
ERSCHEINT:
ONLINE-INF

fertypen in rund 20

Shadowman

HERSTELLER: @AdEN}
3D-Actionabenteuer
September 1999
www.shadowman.de

tionsgabe bendétigt. Das 1aBt sich aus dem
immerhin 36 Gegenstande umfassenden
Inventar schlieBen, mit dem die Entwick-
ler ihr Versprechen untermauern, geistrei-
che Ratsel anstatt der tiblicherweise sim-
plen Schalterknobeleien im Spiel unterzu-
bringen. Neu im Genre auch, daB der Pro-
tagonist beide Hande separat benutzen
kann, etwa um beim Klettern zu feuern.
Im Visier stehen dann beispielsweise Zom-
bies oder Hollenhunde, aber eben keine
Menschen — das Gespenst der Indizierung
scheint damit gebannt. Ob der Schein
trigt, wird bereits in der kommenden
Ausgabe ein Preview der kompletten Be-
taversion zeigen. (rl)

Begleit-CD,

kommt, daB Filme viel einfacher zu synchronisieren sind. Da ist ja in al-
ler Regel das laufende Bild vorhanden, wéhrend wir gerade mal Regie-
anweisungen hatten. Die Sprecher konnten sich also kaum orientie-
ren, was Stimmlage oder Sprechgeschwindigkeit angeht.

?: Bewegen sich auch bei der deutschen Fassung die Lippen
synchron zur Sprache?
RM: Ja. Die Entwickler in Acclaims Teesside-Studio haben ein Tool ent-

wickelt, das WAV-Dateien automatisch in Lippenbewegungen um-
wandelt.

?: Wenn Shadowman hiipft oder geboxt wird, wie entstehen
da eigentlich die passenden Laute?

RM: Probier’s mal selbst! Es ist wirklich nicht schwer, ein schickes
+Hmpphh” oder ,Aaargh” zu erzeugen. Gute Sprecher machen das
ohne Probleme. Wir hatten bei den Tonaufnahmen jedenfalls jede
Menge SpaB3.
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?: Der SpaB an der Comic-Vorlage blieb deutschen Lesern bis-
lang verwehrt, vielleicht ein paar abschlieBende Worte dazu?
RM: Also, das Original stammt aus dem renommierten US-Verlag Vali-
ant, der jungst von Acclaim Comics Gbernommen wurde. Urspriinglich
sah Shadowman da noch anders aus, trug beispielsweise die Schat-
tenmaske im Gesicht statt auf der Brust. Erst im Mérz 1997 bekam er
seinen neuen, deutlich i
fieseren Look. Dafir

verantwortlich waren

der Zeichner Ashley

Wood und der Autor

Garth Ennis. Und tber

eine Veréffentlichung

in Deutschland wird

gerade verhandelt

Tommy Piper
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Hinter den Kulissen

TURBULENZEN UM C

Trouble um ,Tiberian Sun”: Mit Erik Yeo und Lewis Peterson verlieBen im Mai Chefdesi-
gner und Studioleiter die Firma, Vertragsgerangel soll es gegeben haben, Erik Yeo g
Westwood gefeuert worden sein. Was sagt der ehemalige Oberkommandant?

?: Warum haben Sie Westwood ver-
lassen — und das kurz vor der Fertig-
stellung lhres bisher groBten Projek-
tes?

E.Y.: Keine groBe Sache, nach finf Jahren
,Command & Conquer” war es einfach
an der Zeit, etwas Neues zu beginnen.
Die Umstéande fur die Grindung einer ei-
genen Firma waren gerade glnstig.

?: In einem deutschen Gamemagazin
war aber zu lesen, daB der Vertrag
mit Westwood gegen lhren Wunsch
nicht verlangert wurde, man Sie also
quasi aus dem Pro-
jekt gedréangt habe...
E.Y.: Das ist absolut
nicht wahr! Westwood
und ich haben uns in
bestem Einvernehmen
getrennt. Erik Yeo, bis vor
kurzem Chefdesi-
gner der C&C-Se-
rie, dementiert
alle Geriichte, er
sei ,gegangen
worden”

?: Gibt es vielleicht
einen Zusammen-
hang zwischen lhrem
Weggang und der
Ubernahme von
Westwood durch
Electronic Arts?

E.Y.: Wie gesagt, der Zeitpunkt, eine ei-
gene Firma zu grinden und eigene Vor-
stellungen zu verwirklichen, war nie so
qunstig. Electronic Arts hat sehr gut mit
Westwood kooperiert, die Arbeitsbedin-
qungen waren optimal.

?: Wird ,Command & Conquer 3: Tibe-
rian Sun” ohne den groBen Ubervater
der Serie aber noch dasselbe Spiel?

Alte Freunde, neve Ufer

Erik Yeo und Lewis Peterson griindeten
noch im Mai ihre eigene Spieleschmiede,
die 7-Studios — angeblich haben sie sicl
mit nur einen lange gehegten Traum er-
fullt. Hier wollen die beiden Branchenvete-
ranen bevorzugt Action- und Strategiespie-
le fir den PC sowie die Playstation 2 ent-
wickeln. Was auch immer die wahren
Hintergriinde des Teamwechsels gewesen
sein mogen, wir winschen viel Erfolg!

In alten Tagen demonstrierte das |
C&C 3-Team noch geschlossen §
Kampfkraft, ganz links Erik Yeo |
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,Funf Jahre Command
& Conquer sind einfach SpaB macht, steht auf
genug - ich muBte et-
was Neues beginnen!”

E.Y.: Das Spieldesign war ja schon so gut
wie fertig und trégt meine Handschrift.
Was jetzt kommt, sind Feinschliff und
Testphase, da sehe ich keine Probleme.

?2: Ein Problem ist mit Sicherheit die
erneute Verzégerung des Releases.
Die Konkurrenz setzt mittlerweile auf
3D-Darstellung bei hoher KI - lauft
Westwood am Ende nun den eigenen
Nachahmern hinterher?

E.Y.: Nein, das glaube ich nicht. Viele
Spiele sehen ja auf dem Papier hervorra-
gend aus, wimmeln vor , tollen” Features.
Aber was dann am
Screen auch wirklich

einem anderen Blatt. Ti-
berian Sun wird durch
neue strategische Mdg-
lichkeiten, gepaart mit
der unvergleichlichen
C&C-Storyline, C&C-At-
mosphdre und C&C-
"~ % Spielbarkeit die Echt-

& " Zeitstrategie wieder
‘ 8 wm Erlebnis machen.
?: Sie wenden sich nun also lhren 7-
Studios und neuen Projekten zu. Ein
Abschied von Echtzeitstrategie der
Marke Yeo?
E.Y.: Nicht unbedingt, denn die Bereiche
Strategie und Action liegen mir nun mal
persénlich am Herzen. Dennoch kann ich
im Moment Uber zukinftige Projekte
noch nichts Definitives sagen, sorry.

Q_.\% mv&‘%\ !

> ' N
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utpro;ekt jetzt gar elngestellt werden? Wie ist Erik Yeo ersetzbar" Zumindest

‘Westwoods Pressedirektor Aaron Cohen ist die Echtzeitwelt aber noch in Ordnung...

3
Py

P BT D

V

vEed

?: Warum hat Erik Yeo Westwood
verlassen?

A.C.: Erik wollte etwas Neues beginnen.
Er traumte schon lange davon, eine eige-
ne Firma zu griinden - also lieBen wir ihn
gehen.

?2: Ein hartndckiges Geriicht besagt,
daB Westwood Erik Yeo aus dem Ver-
trag gedréngt habe - es stand sogar
in einer deutschen Spielezeitschrift zu
lesen. Also doch Differenzen, etwa
wegen finanzieller Dinge oder der
Einhaltung von Terminen?

A.C.: In aller Deutlich-
keit: Erik ist nicht raus-
gedriickt worden! Wir
hdtten ihn sehr gerne
noch bei uns behalten,
aber er sah seine Chan-
ce und nahm sie wahr. .
Wir lieben Erik und . -
wiinschen ihm alles .
Gute. AL &

?: Auch Lewis Peter-
son hat ja Westwood
verlassen, befiirchten
Sie einen weiteren personellen Exo-
dus? Vielleicht doch wegen der Uber-
nahme durch EA?

A.C.: Ach, Fluktuation ist doch in unserem
Geschdft vollig normal. Es gibt auch keinen
Unterschied zwischen der Zeit bei Virgin
und der EA-Phase - bis auf die Tatsache,
daB wir jetzt mehr Geld haben. Westwood
wird immer noch von seinen Grindern
Brett Sperry und Luis Castle geleitet.

flles ist gur?

mmcodes. Im September
ntlich alle mehr

Sonnenaufgang im September:
Wird , Tiberian Sun” die Hoff-
nungen der Fans oder den
Tratsch der Branche bestatigen?

»Tiberian Sun wird
groBartig - spielen Sie
es doch selbst, wenn
Sie es nicht glauben!”

: f ” # st sich sicher, daB

?: Viele Spieler reagieren mit zuneh-
mendem Unverstandnis auf die haufi-
gen Verschiebungen des Veroffentli-
chungstermins von C&C 3. Was haben
Sie diesen Leuten zu sagen?

A.C.: Das Warten lohnt! Das Spiel ist ein-
fach riesig, viele verschiedene Technologi-
en mussen hier zusammenarbeiten. Wir
stellen nur sicher, daB es ein echtes West-
wood-Produkt wird, also perfekt ausba-
lanciert und ohne Fehler. Wenn das etwas
langer dauert, dann ist es das auch wert.

?2: Im Februar sagte Erik Yeo, daf3
Westwood bereits an
wTiberian Twilight”
als nachstem Teil der
Serie arbeitet, hier
soll gar die néchste
Generation der Echt-
zeitstrategie entste-
hen. Jetzt ist der
Mann weg und noch
nicht einmal das ak-
tuelle Produkt da...
A.C.:, Tiberian Twi-
light” ist Zukunftsmu-
sik, , Tiberian Sun” noch
diesen Herbst spielbare Realitat. Und es
wird ein groBartiges, ausgereiftes und
wunderschénes Game werden. Was in
diesem Genre zéhlt, sind ja nicht 3D-Gra-
fik oder ein einzelnes Feature, sondern
das Gesamterlebnis. Spielen Sie C&C 3
doch im September selbst, wenn Sie mir
nicht glauben!

Aaron Cohen,
Pressedirektor
bei Westwood,

Command & Con-
quer 3 im Sep-
tember erschei-
nen wird
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WAHRHEIT UND MYTHOS: C&C 3

In jeder Umfrage nach dem sehnlichst erwarteten Spiel ist ein Titel immer dabei: Com-
mand & Conquer 3. Joker-Stratege Trille spekuliert hier dariiber, warum die Serie Kultsta-
tus erlangte — und ob der neue Teil die hohen Erwartungen erfiillen kann.

5 (.. o
Wiedersehen im Pyro-Effektfeuerwerk: In
den Szenarien sollen auch Gebaude aus
dem ersten Teil der Serie auftauchen

§ wood 1993
den Grund-
stein fiir die

5

Echtzeitstra-
tegie (nicht)
in den Sand

Hardcore- und Gelegenheitsspieler lieben
~Command & Conquer” scheinbar glei-
chermaBen, die Serie ist ein Phanomen.
Das liegt zum einen an ihrer Vorgeschich-
te: Bereits 1993 verhalf Westwood mit
,Dune 2" auf PC, Amiga und Megadrive
der Echtzeitstrategie zum Durchbruch.
Das dreigeteilte Spielkonzept aus Ent=
deckung, Kampf und Ressourcenmanage-
ment kam einfach riesig an, auch wegen
des geschickt gewahlten SF-Backgrounds
- hatte Frank Herberts Romanreihe um
den Wiistenplaneten nicht zuletzt durch
David Lynchs Verfil-
mung langst Kultstatus
erreicht? Als 1995
dann ,Command &
Conquer" erschien,
war es im Grunde nur ein leichter zugang-
liches ,Dune 2" .mit einem anderen, aber
nicht minder futuristischen Szenario. .
Eine groBe Werbekampagne und das
scheinbar simple, mit zunehmender
Spieldauer jedoch anspruchsvollere und
somit suchterzeugende Gameplay sowie
die intuitiv erlernbare Steuerung machten
C&C schnell auch auBerhalb der Freak-
Zirkel zu einem Begriff. Weltweit bildeten
sich Fangemeinden und Internetclans, der
Kult war geboren. Der zweite Teil , Alarm-
stufe Rot” war schon ein Selbstlaufer und
bertraf trotz sparsamer Neuerungen so-
gar den Verkaufserfolg des Vorgéangers.
Mittlerweile wird in den C&C-Netzwerken
(Anlaufadresse: www.tscenter.com) jede
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Mit ,,Dune 2” 5
setzte West- =

Jede Blahung eines
Westwood-Mitarbeiters
ist bedeutsam?

den - die Hohe bringt Reichweiten-Vorteile

Blahung eines Westwood-Mitarbeiters so
lange dechiffriert, bis Bedeutsames dabei
herauskommt. Ja, selbst das kollektive
Warten auf neue Aufgaben gehért schon
zum Erlebnis, etwa wie das Vorspiel zum
Sex.

Und in der Tat soll die tiberische Sonne
Uber interessanten Innovationen aufge-
hen: Ein Wegpunktesystem, bei dem in
verschiedenen Farben die Routen der an-
gewahlten Einheiten angezeigt werden,
verspricht noch mehr Ubersicht. Und erst-
mals echte Hohenstufen im Gelande,
,Stapelauftrage” zum
Bau mehrerer (und
teils ganz neuer) Ein-
heiten gleichzeitig, ein
dynamisches Scha-
densmodell inklusive Landschaftsverfor-
mung, verbesserte Kl sowie ein ausgekli-
gelter Mehrspielermodus sind ebenfalls
angekindigt. Die derzeit so beliebte 3D-
Darstellung, wie sie die mittlerweile auch
inhaltlich recht starke Konkurrenz schon
oft zu bieten hat, wird es indessen nicht
geben.

Wenn , C&C 3: Tiberian Sun” trotzdem
ein Bestseller wird, dann nicht zuletzt we-
gen seines Rufes und der Hintergrundge-
schichte von fast schon biblischen Aus-
mafBen: Wenn auch Aliens und eine dritte
irdische Macht in die Echtzeitschlachten
eingreifen, heiBt der Sieger wohl wieder
Westwood — auch ohne Erik Yeo im Kom-
mandostab.

Durch die Hohenstufen des Geldndes kénnen

Zinheiten auch iibereinander plaziert wer-

D

HERSTELLER:
GENRE:
ERSCHEIN

ONLINE-INFO:

Command & Conquer 3

Westwood/Electronic Arts

Echtzeitstrategie
September 1999
www.tiberiansun.com
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Strategiespiele sind in, Einzel-
kampfer auch, 3D-Grafiken erst
recht - die Verbindung miiBte qua-
si ultimativ hip sein. Und in der Tat:
Was lllusion Softworks und Take 2
zum Genre beizutragen haben,
1aBt selbst ein aktuelles Highlight
wie ,Jagged Alliance 2" alt ausse-
hen!

In geheimer Mission

Wir schreiben das Jahr 1941. Der Krieg zwischen der deutschen
Wehrmacht und den Alliierten ist in vollem Gange, nachtliche Bom-
benangriffe und Materialschlachten in den Schitzengraben sind an
der Tagesordnung. Jetzt ist die Zeit fiir kleine, auf Spionage und Sa-
nderkommandos gekommen. Eine dieser Spe-
Stellt das Programm bis zum Kriegsende 1945
: Rund um die Welt sollen jeweils vier Ihrer Jungs
dliche Verluste zuftigen.
in den sechs aufeinanderfolgenden Kampagnen
en von teils selbstmorderischem Kaliber gefaBt. Mal
inemeGefangenenlager zu befreien,

' Kurze Einfiihrungsfilme direkt aus der Game-Engine erhellen die
Hintergriinde jedes Auftrags, hier den Absturz eines Bombers




Alles nach Plan?

Eingebaute Unvorhersehbarkeiten-entheben
den Spieler freilich keineswegs der verantwortli-
chen Planung, eher im Gegenteil. Nachdem Sie
sich anhand eines kurzen Einfuhrungsfilms und
des Briefings via 3D-Landkarte Uber den Ernst
der Lage informiert haben, geht es an die Zu-
sammenstellung des Einsatzteams. Aus 40 ver-
fligbaren Soldaten mussen die vier, die fur den

? g

Flare gun ‘

anstehenden Auftrag am besten geeignet sind, L

ausgewahlt werden. Ein weiteres Quartett halt
man in Reserve. Und die personellen Unterschie-
de beschréanken sich naturlich nicht auf das Aus-
sehen: Brauche ich eher einen Kunstschiitzen im
Team oder doch besser einen Meister der Tar-
nung, der auf die Reichweite einer Messerschneide an den Geg-
ner herankommt?
Weitere Fragen der Vorbereitung drehen sich um die Ausriistung.
Pistolen, MPs, Maschinengewehre und Handgranaten sind uni-
versal verwendbar, doch Spezialgerat wie Sprengstoff und Scharf-
schutzengewehr entfaltet nur in erfahrenen Handen seine tod-
bringende Wirkung. Fur faule Kommandanten bietet sich daher
eine Automatikoption fur die Auswahl der Manner und die Zu-
sammenstellung der Ausriistung an — da die Truppe vom sparsa-
men Computer aber nur mit dem Allernétigsten versorgt wird,
bleibt im Feld dann kaum noch Raum fir Improvisation.

B -

Hinter den feindlichen Linien

...Ist dann vor allem Timing gefragt. Nur wer sein Kampf-Quartett
zum richtigen Zeitpunkt am richtigen Ort plaziert, darf darauf hof-
fen, die Mission ohne Verluste abzuschlieBen. Die Steuerung der
Einheiten kann dabei grundsatzlich in zwei Varianten erfolgen: In
der jederzeit einblendbaren Karte lassen sich die Untergebenen via
gesetztem Wegpunkt zu Stellungswechsel, Folgen, An-
griff oder Bewachung verdonnern — die Aktionen kén-
nen Uber eine Zeitschiene sekundengenau aufeinander
abgestimmt werden. Mehr Dramatik verspricht die direk-
te Steuerung aus zwei Heck-Perspektiven oder der Ego-
Perspektive mit eingeblendeter Waffenhand. Hier darf
man seinen Gefolgsleuten auch selbst die Befehle zurau-
nen, kann vorsichtig bis zum nachsten Felsen robben
und Patrouillen schon aus groBer Distanz mit einem
Scharfschiitzengewehr ausschalten.

Die Spieldesigner haben also an griblerische Strategen
ebenso gedacht wie an actionorientiertere Krieger.
Schon weil Wachen in der Ubersichtskarte nicht verzeichnet und
Deckungen nur schwer zu erkennen sind, ist der Einsatz in 3D
klar vorzuziehen. Immerhin kann der Feind das Kommando ja
unter Umstdnden nicht nur sehen, sondern auch héren — durch
Schritte nattrlich, aber beispielsweise auch am Klang eines ein-
geschobenen Patronenmagazins. Das groBe Bewegungsreper-
toire (darunter seitliches Wegrollen, Erklimmen von Leitern oder
Schleichen) 1aBt daftr kaum Winsche offen. Und die gut abge-
stimmte, frei belegbare Steuerung via Keyboard, Maus oder Joy-
stick (mit Unterstlitzung flr Force-Feedback-Technologie) ver-
langt erstaunlich wenig Einarbeitungszeit.

Ahnlich wie in , Shadow Company” kénnen die Waffen der ge-
meuchelten Gegner eingesammelt, benutzt und mit in den
nachsten Feldzug genommen werden, doch die hier unbewegli-
chen Leichen hinterlassen ebenso eindeutige Hinweise wie Spu-
ren im Schnee. Auch Fahrzeuge sind zu erbeuten, angefangen
vom legendéren Opel Blitz iber Kibelwagen, SS-Limousinen
und Motorradern bis hin zum Tiger-Panzer.

ARARRARA

Strategie

Jeder der 40 ver-
fiigbaren Manner
hat individuelle
Fahigkeiten und
Schwaéchen: Vier
werden ins Team
aufgenommen
und ausgeriistet,
vier weitere als
Reserve geordert

Campaign

: o — e r——

. ~ T
s Tiamed: a8
Besides a permanent garrison of the lock. the facility;
also guarded by gatekeepers at the entrances:

Auf einer 3D-Landkarte werden die Missionsziele erlautert, be-
sondere Gefahrenpunkte und Schwachstellen einzeln hervorge-
hoben

Durch Fernglas
oder die Optik
eines Scharf-
schiitzenge-
webhrs kénnen
Feinde schon
friih entdeckt
werden

Die Aktionen des Quartetts lassen sich iiber die einblendbare Kar-
te via Waypoints, Iconbefehle und Zeitschiene sekundengenau

koordinieren
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www.pcjoker.de PCI8/99



Strategie

Sound & Vision

Die technische Qualitat des Programms halt mit der Spieltiefe
Schritt. Wenn die texturierten und je nach Umgebung oder Ta-
geszeit passend getarnten Kampen sich schén animiert durch
hiigeliges 3D-Terrain vorankdmpfen, herrscht an Grafikeffekten
kein Mangel: Eine Beschleunigerkarte taucht bei abgefeuerten
Leuchtkugeln die Nacht in gleiBendes Licht, LKWs fliegen mit
méchtigen Explosionen in die Luft, Rauch, Dampf, Nebel und Re-
gen behindern die Sicht — ohne 3D-Turbo sieht das Ganze natir-
lich weit weniger spektakular aus.

Der Sound wiederum tiberzeugt nicht bloB durch prasselnden
Regen, MP-Geknatter oder die deutschen Zurufe von Wachsol-
daten. Auch die Musikbegleitung wechselt je nach Situation
sehr geschickt (zackige Siegesmarsche bei Erfolgen, Trauerhym-
nen fur gefallene Kameraden), so daB sich insgesamt genau die
passende Atmosphdre einstellt.

Verlassene Boote, Panzer oder auch Zivilfahrzeuge diirfen annek-
tiert und samt Bewaffnung gesteuert werden

Grafikdetails satt: Entgleiste Ziige oder halb versunkene
Schlachtschiffe findet man in den 23 Missionen allent-
halben

Bei Regen, Nebel oder Schnee sinkt die Sichtweite rapide,
doch die Dunkelheit 1aBt sich mit Magnesiummunition aus-
leuchten

Auf den Punkt gebracht

...sind die hiesigen WW2-Einsatze ihr Geld mehr als wert: So
gut Spiele wie ,Commandos”, ,Jagged Alliance 2" oder ,Sha-
dow Company” auch sein mogen, Hidden and Dangerous ist
besser. Nie waren Auftrage spannender aufbereitet und besser
ausbalanciert, nie war die Grafik schicker und die Atmosphare
dichter. Aber das vielleicht Beste am Programm ist, daB sich
selbst beim zweiten und dritten Durchspielen noch neue L6-
sungswege entdecken lassen. Strategen an die Front! (rf)

20

PCIBI99 wwwpcjoker.de



Einsatztagebuch:
Mission Broken Hnife

5. September 1941,
9.24 Uhr: Unser Missi-
onsziel ist die Zerstérung
einer Schleusenanlage in
Jugoslawien, doch be-
reits der Flug ins Zielge-
biet geht méachtig in die
Hose! Die Transportma-
schine wird abgeschos-
sen, wir mussen uns zu FuB bis zum nachsten Sammelpunkt
durchkampfen. Und tberall Deutsche...

6. September, 0.17
Uhr: Endlich eine Stadt,
endlich die Gelegenheit,
unsere verdachtigen
Uniformen gegen Zivil-
klamotten einzutau-
schen. Nur so kénnen
wir uns unentdeckt in
den Hafen schleichen
und dort ein deutsches
FluBboot annektieren.

6. September, 8.32
Uhr: Das Pech verfolgt
uns weiter. Die Unter-
grundbewegung ist
nicht wie vereinbart am
Treffpunkt erschienen,
jetzt stehen wir ohne
Zundkapseln fur den
Sprengstoff da! Zum Gliick befindet sich aber ein deutscher
Panzer in der Ndhe der Schleuse, der tber genug Feuerkraft
verfigen wiirde, um die Tore zu sprengen.

7. September, 10.02
Uhr: Nach der Zer-
stérung der Schleusen-
tore bleibt nur noch der
schnelle Ruickzug zum
nahegelegenen Bunker
der Widerstandsbewe-
gung. Aber deutsche
Suchtrupps sind uns be-
reits hart auf den Fersen, und das Gelande ist sehr untber-
sichtlich... §

7. September, 10.42
Uhr: Unsere Partisanen-
freunde haben uns bis
zum Flugfeld gebracht,
doch die Nazis bereiten
sich schon darauf vor,
die Piste zu stirmen. Bis
das Flugzeug eintrifft,
mussen wir das Gelande °

sichern, anschlieBend kénnen wir uns eventuell mit den
schweren Waffen des Lancaster-Bombers den Weg frei-
schieBen. Moge Gott mit uns sein!

© 1999 Electronic Arts. Bulirog ist ein Warenzeichen bezishungsweise eingetragenes
Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten undioder anderen Landern.
Bulfrog ist ein Untemehimen der Electronic-Arts-Gruppe.



Strategie
Das Honkurrenzumfeld

®

Commandos
(Pyro Studios/Eidos)

@  Jagged Alliance 2
(Sir Tech/Topware)

Rainbow Six
(Redstorm/Take 2)

abhangig vom Spielverlauf 16
bis zu 200
bis zu 20 aus 50 bis zu 6 aus 20
ja nein
scrollbare 3D-Grafik,
Iso-Grafik unterstttzt Direct3D und

alle gangigen Chipsatze

Gesamtnote

Ganz persanlich

86% i 89% 83%
Siehe
auc
A Begleit-C
Hidden & Dangerous

(Illusion Softworks/Take 2)

Im finften Anlauf gelingt es mir end-
lich, meine komplette Truppe bei stro-
mendem Regen (iber eine bewachte
Briicke zu fuhren, doch dann verwan-
delt ein versteckter Scharfschiitze mei-
ne voreiligen Begeisterungsschreie in
die bitteren Schluchzer einer weiteren
Niederlage. Dennoch ist der Neustart
hier weder nervig noch frustrierend,
sondern vielmehr die Chance zum Aus-
probieren einer vollig neuen Taktik. Das
ist es wohl auch, was Hidden and Dan-
gerous so wohltuend von anderen Ga-
mes dieser Art
unterscheidet.
Schade nur, daB
keiner meiner
vollbepackten
Helden schwim-
men kann, sonst
ware zumindest

diese Mission

ein echtes Kin-

derspiel... Jack
PCJ 8/99 www.pcjoker.de

Mein Trupp liegt unter schwerem Be-
schuB, drei meiner Manner erwidern
das Feuer aus der sicheren Deckung.
Nur Nummer vier muB leider aufste-
hen, denn er tragt den Fotoapparat,
und ich will unbedingt eine Erinne-
rung! Ja, diese Funktion gibt es
tatsdchlich — und weil sich keine Bilder
grabben lieBen, war ich daftir auch
sehr dankbar. Obwohl die Konzentrati-
on auf schndde Arbeit schon schwer
fallt, wenn ein AdrenalinstoB den
nachsten jagt. Auf eine derart harte
Probe sind meine
Nerven nicht mehr
gestellt worden,
seit ich mich in
,Half-Life Team
Fortress Classic”,
nur mit einem Re-
genschirm bewaff-
net, den Online-
Feinden gestellt
habe!

Die bislang beste 3D-Actionstrategie im WW2-
Szenario

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca.99,-DM

Sound
Steuerung
Motivation

[IEYiTY 512 x 384 bis 1600 x 1200 Pixel, 3Dfx-
und Direct3D-Beschleuniger werden unter-
R 51U(7t

R Musikbegleitung und Soundeffekte ge-

trennt regelbar
ANIELTY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
wird untersttzt)
Spr englisch, deutsche Version in Vorbereitung
[UITINEIYE 2 bis 4 Spieler im Team diber (Null-)Mo-
dem, LAN oder Internet
[OLITERTIRY vvww.illusionsoftworks.com




Shadow Company
(Sinister/Interactive Magic)

benétigt 3D-Karte
Direct3D und alle gangigen
3D-Chipsétze

Warum keine end-
quitige Testnofe?

® Hidden & Dangerous
(lllusion Softworks/Take 2)

3D-Grafik,
unterstutzt Direct-3D und
alle gangigen Chipsatze

Gamepla
Vergleich der enreantell

100% ;1

Zum Test stand
uns das englische
Goldmaster (wie
es ins Duplikati-
onswerk geht)
zur Verfiigung,
eine lokalisierte
Fassung sollte in
den nachsten Wo-
chen erhéltlich sein. Um das
Bemiihen der deutschen Ver-

triebe um Ubersetzte Versionen

nicht zu unterminieren und

weil hier noch kleine Verande-

rungen moglich sind, haben
wir die zweite Stelle in der Ge

samtnote bis zum Eintreffen ei-

nes endgiltigen Verkaufsmu-
sters noch offengelassen. An

der Neun davor und damit ei-

nem wohlverdienten Hit ist
aber nicht mehr zu ritteln!

HORNY RAPPT:
DIE OFFIZIELLE SINGLE ZU DUNGE®N KEEPER I,
AB 16. AUGUST UBERALL ERHALTLICH

wea

HTTP//\ WW.DUNGEONKEEPER.COM
965 Elcion A, Bl i W
WS v B g

Action Strategie  Simu- &
lation




P

3.4

5

IECH.

SAMPF AUF DEN SCELACHTFE

® O i ey MACKEN SIE SiC

88% 8510 910 86 %

k| AN "IN
86% 86% 87 % 87% WwWWw.mec
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LUM ANGRIFF BERELY

jarrior3.de Microsoft:

nzeichen oder eingetragene Warenzeichen von FASA Corporation und Microsoft Corporations. Alle Rechte vorbehalten. Verwendet unter Lizenz. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

HASBRO
Interactive

Produktinfo 006 P




Strategie

Die Chroniken Oeéh

Schusarzen Moabe

Frither gab es Comic-Versoftungen immer nur als mittel-
maBige Priigel- oder Plattformspiele, heute haben sich
die Zeiten geandert: Cryo prasentiert ein mittelmaBiges

Iso-Strategical zur franzosischen Fantasy-Reihe. Im Rundenmodus wird auf der Karte
das nachste Schlachtfeld gewahit

Schuld an der MittelmaBigkeit tragt mit
| Sicherheit nicht das komplexe Szenario
I der Vorlage, im Gegenteil: Der schwelen-
de Konflikt zwischen dem Orden des
Schwarzen Mondes, den Rittern des
Lichts und anderen Gruppierungen, ist
mit Abstand das Interessanteste an die-
sem Mix aus Runden- und Echtzeitstrate-
gie. Die Schwachen werden dagegen be-
reits in der Einfihrungskampagne offen-
bar, die Hauptcharakter Wismerhill noch
allein bestreiten muB. Schon hier ist die
konfuse Maussteuerung trotz Tastatur-
| shortcuts den unfairen Aufgabenstellun-
1 gen nicht gewachsen — allein gegen 40
‘ Banditen?!
[ Einige Erfahrungsstufen weiter darf man
| sich fur einen von vier Herren (und damit
Feldziigen) entscheiden. Erbeutetes Gold
! kommt der Armee zugute, Schlacht reiht
‘ sich an Schlacht. Und immer mehr zeigt
1 sich, wie damlich die KI hier wirklich ist!
‘ Nicht selten stirbt Wismerhill den Hel-
dentod, wéhrend sich wenige Meter ent-
fernt seine Dragoner vergeblich miihen, Zwar regeneriert sich die_ Lebenskraft des
ein mickriges Wéldchen zu umreiten. Zu-  peln all die Trolle, Riesen und Zwerge Helden, doch solite man ihn aus dem dich-
dem laBt die allgemeine Hektik trotz der Uber recht uninspiriertes 2D-Draufsicht- testen Kampfgemmme' herausha ten
Zeitstopp-Taste meist nureine  Quali Baba gelénde, zudem enttduschen die

Strategie zu: Einhiit(ja!n sam-t und die 40 2wischenbilder sowie das ber- Dle Chronlken des

meln, wie wild auf alle einzel- lange Renderintro — gerade von

nen Gegner klicken und zwi- Rauber Crygo darf man grafisch mehr er- Schwarzen Mondes

schendurch zaubern. warten. Wenigstens kénnen die Begleit- (Cryo)

Immerhin sind die Einheiten hubsch ge- choréle tiberzeugen, was allerdings von Uniibersichtliche Schiacht

rendert und ansprechend animiert, auch oden Sprachsamples und Soundeffekten

unterscheiden sie sich in ihrer Effizienz wieder relativiert wird. USK:Frélbabiabl ab 12 Jahten

deutlich voneinander. Andererseits tram- Wahrend Fans des Comics also mal einen Schwierigkeit'z fiir Geiibte 56 0/
- e - . Blick auf das Feld der Preis: ca. 99,- DM o

Ehre riskieren kénnen,
sollte Otto Normalstra-
tege trotz Missionsedi-
tor einen weiten Bo-
gen um diese Schar-
mutzel machen. Es
gibt schlieBlich auch
Neuerscheinungen wie
. TA: Kingdoms”. (mz)

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

BT 9 CD-Audiotracks, Lautstarke regelbar
EingaE Tastatur, Maus
DUEE komplett deutsch
Die erste Kampa- [YITTSESTS 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 im
gne dient nur der Netzwerk oder Internet
Eingewdhnung Online-Info 1SN

PCIBI99 www.pcjoker.de




Damit die neuesten PC-Games noch viel
heifer abgehe:
® Full Speed mit Intel® Pentium® 111

Prc or

® Tolle Ausstattung
tuelle Gamehits und Top-Software

inklusive
* 3 Jahre Service, davon 1 Jahr vor Ort
Jas alles gibt’s bei Dell, dem zweitgroBten
PC-Hersteller der Welt* inklusi
i Nix wie anrufen!
*im 1. Quartal 99, Quelle: IDC 4/99

Dell® Games PC
Dimension™ XPS T

>

Intel® Pentium® Il Prozessor 450 MHz,

. - 500 MHz, oder 550 MHz
* Intel® 440BX AGPset
* ATX Minitower-Gehause
2KB Cache
128 MB SDRAM, erweiterbar auf 768 MB
13,6 GB* Festplatte 7200 UPM

16 MB 3dFX Voodoo3 3000D AGP Grafikkarte

I | +Toshiba 6x DVD-ROM Laufwerk
f « Sony CRX 100E 4x/2x/24x CD-RW Laufwerk
[ ] / st Live! Value Soundkarte

40 Ster ktiv-Lautsprecher mit Subwoofer
F II-Tastatur, MS IntelliMouse, 3,5 Floppy
indows 98 (CD), MS Waorks Suite 99 (C|
S Internet Explorer, line, McAfee Virusscanner
rvice, davon 1 Jahr vor Ort
* Dell Elite Spielepaket:
FIFA 98, Populous Ill, Half-Life, Racing Simulation 2
oder
Dell Power Spielepaket:
be’elts ab: le Babble, Tomb Raider II, Worms 2, Commandos: Hinter

990 feindlichen Linien, Sensible Soccer European Club Edition

2-999 DM /1.533,36 €

Best.-Nr.: 0130799 mit Intel® Pentium® lll Prozessor, 450 MHz

3-399 DM /1.737,88 €

*Best.-Nr.: D140799 mit Intel® Pentium® lll Prozessor, 500 MHz

3-999 DM /2.044,66 €

*Best.-Nr.: D150799 mit Intel® Pentium® i Prozessor, 550 MHz

Dell Monitore und Upgrades

« Dell 17" Monitor M770 (16,0 VL.S.)
70 kHz, 0,27 mm, max 1024x768/85 Hz, TC0-95
599 DM/306,26 €
 Dell 19", Trinitron® Monitor P990" (18,0 V.I.S.)
96 kHz, 0,25 mm, max 1280x 5 Hz, TCO-95
1.199 DM/613,04 €
ufpreis fir zus. 64 MB SDRAM 214DM/109,42 €
32 MB Diamond Viper V770D TNT2 AGP Grafikkarte
(Aufpreis von Voodoo3 3000D) 93 DM/ 47,55 €
 US Robotics V.90 PCI Global Modem 126 DM/ 64,42 €
* Toshiba 6x DVD-ROM Laufwerk mit
Hardware-Decoder (TV-Out) 120 DM/ 61,36 €

Neu: 250 MB Zip Built-In™
von IOMEGA

Das schnelle, groie und unkom-

plizierte Speichermedium der

Zukunft. Damit machen Sie

jetzt noch mehr aus lhrem

Dell® Dimension™ PC:

« mehr Speicherkapazitat als 175 Disketten

« vorinstalliert fir alle Dimension™ PCs
erhéltlich for nur 348 DM/177,93 €

Anrufen* & Bestellen BE DIRECT

- 0180/5448173 DAL

*Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-14 Uhr - 24 Pf./Min. bundesweit

Fax: 06103/971640
Produktinfo 026

www.dell.d



«Es ist schon, bose zu sein!”, so das Bullfrog-Motto in den alten
und neuen Strategenkerkern. Freilich gilt dies nicht nur fiir den
Kampf liebevoll gehegter Monster gegen die verhaB3ten Aben-
teurer: Ein paar neue Features mehr waren noch boser gewesen

Basis-Archi-
tektur: oben
ein Schlafsaal,
darunter der
Hiihnerstall

Eine Bibliothek wird bendtigt, da-
mit Zauberer zwolf Spriiche fiir
den Spieler erforschen kénnen

gen eines
~ Monsters: Die
optionale
Ego-Perspek-
§ 3 A tive profitiert
D = . . von der neu-
¢ s =% en 3D-Grafik
58
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- aber 3D-Grafik ist ja auch ganz schon.

Horny is back!

Nach zwei Jahren Bildschirmabstinenz kehrt nun also der
,Horny Reaper” zurlick, um allen Rachern der Enterbten, Ret-
tern von Witwen und Waisen und sonstigen Helden das
Flrchten zu lehren. Er war und ist das Maskottchen eines der
innovativsten Spielkonzepte in einer ganzen Reihe innovativer
Spielideen aus Guildford: Fur den Echtzeitmix aus Dungeon-
bau, Wirtschaftsstrategie und Monsterkampf zeichnete 1997
noch Peter Molyneux verantwortlich, der zusammen mit Bull-
frog schon so berihmte Games wie ,Populous” oder , Theme
Park” realisiert hat. Mittlerweile mussen die englischen Och-
senfrosche aber ohne ihren einstigen Chefquaker auskommen — ob
sich am Spielprinzip wohl deshalb nichts geandert hat?

Als Herrscher der Unterwelt 1aBt man seine fleiBigen Imps in jeder der
20 Solo-Missionen also erst mal wieder ein unterirdisches Labyrinth aus
Gangen und Rdumen aus dem Boden stampfen. Die flinken Gnome
schirfen in Goldadern, heben Tunnel aus, verlegen Bodenplatten und
erledigen auch sonst die Dreckarbeit fiir den Dungeon Keeper. Das Ter-
ritorium kann mit 13 verschiedenen Raumen (plus zweierlei
Briicken sowie dem obligatorischen Dungeon-Herz) ausgebaut
werden, die unterschiedliche Kreaturen anlocken. So zieht ein Tem-
pel den gefallenen Engel als machtigen Kampfgenossen an, eine
Werkstatt dagegen die fiir den Fallenbau benétigten Teufler usw.
Generell brauchen die héllischen Heerscharen einen Schlafplatz, re-
gelmaBig Huhnchen zwischen die Zahne und Bares auf die Kralle.

Im 3D-Grab(en)

Im Gegensatz zum eher isometrischen Vorganger handelt das ge-
samte Spiel jetzt in echter 3D-Umgebung. Neben &sthetischen hat
diese Hauptneuerung auch praktische Vorteile: Der Dungeon darf
jetzt vollig frei gedreht und gezoomt werden, zusatzlich sorgen
zwei Iso-ghnliche Perspektiven und eine Draufsicht fur Uberblick.
Vor allem die im Erstling haufig geschméahte Option, die Unterwelt per
Zauberspruch durch die Augen eines Untergebenen betrachten zu
konnen, profitiert vom neuen Look.

Aus der Ich-Perspektive ist es namlich nicht nur eine Freude, seinen de-
tailliert animierten Untertanen beim Schuften (Zauberer walzen in der
Bibliothek Blicher, am Friedhof stehen Gefallene als Zombies wieder auf,
im Trainingsraum wird die Kampfkraft verbessert etc.) zuzusehen, son-
dern auch maglich, direkt in Auseinandersetzungen mit Feinden einzu-
greifen. Wenn etwa im Hagel gegnerischer Feuerbélle auch noch einer
Falle ausgewichen werden muB, ist der Spieler einfach geschickter als
die KI des Programms. AuBerdem werden sich die Monster in groBer
Zahl um ihren Anfuhrer scharen, wenn er sie personlich in die Schlacht
fuhrt. Aber Vorsicht: Stirbt die besessene Kreatur, gibt das einen emp-
findlichen Strafabzug im Mana-Vorrat!



«Blutbad”, ,Massaker” oder ,Gemetzel”? An manchen Stellen in der
Kampagne darf der Spieler wahlen, mit welcher Mission es weitergeht

Mana mag man eben

Mana ist der Stoff, aus dem der Dungeon Keeper ein Dutzend Zau-
berspriiche erwirken kann. Per Blitzschlag an der Lebensenergie ei-
nes Gegners zu knabbern, ist da mit 6000 Einheiten noch vergleichs-
weise preiswert — die Unterwelt mit einem Erdbeben zu erschittern,
kostet gleich 30.000 Manapunkte. Und auch aufgestellte Fallen
benoétigen Mana. Tappt ein Feind hinein, wird er in Panik versetzt
(Flucht!), erschossen oder von Stacheln aufgespieBt. Der Manavorrat
regeneriert sich tibrigens von selbst, und zwar um so schneller, je
groBer das ausgebaute Dungeonterrain ist.

Um das értliche Zahlungsmittel kimmern sich unterdessen die Imps,
indem sie die Schatzkammer mit Gold fullen. Denn Arbeitskraft und
Architektur gibt es hier wie gesagt ebensowenig umsonst wie jene
20 Kristalle, welche den Weg in die Oberwelt ebnen: Pro Level findet
sich ein Klunker, den der Horny Reaper nach AbschluB der Mission
einsackt. Unser alter Freund darf aber fir sehr viel Mana auch als
sehr starke Unterstitzung im Kampf herbeizitiert werden. Ist das
Dungeon-Herz erst mal dem Feind in die Hande gefallen, kann aller-
dings auch er nichts mehr retten.

Ist ein Level
gelost, er-
scheint Horny
und sackt den
eroberten Kri-
stall ein

Witzige Zwischenvideos: Ein zauberhaftes Versehen macht den Ma-
gier zum Huhn

Strategie
Qungeonstrategie

Die ersten paar Auftrage waren schnell bewiltigt,
doch bald schon hatte Keeper Manfred am Missi-
onsdesign tiichtig zu knabbern. Hier ein Beispiel
fiir eine typische Aufgabenstellung:

Der gegneri-
sche Keeper As-
modeus hat
den begehrten
Edelstein, wird
jedoch von syl-
vanischen Elfen
abgeschottet.

Wir verbarrika-
dieren unseren
(gut ausgebau-
ten) Dungeon
also zunéchst
mit vielen, vie-
len Fallen.

Dann wird eine
Bruicke quer
durch das Reich
der Elfen ge-
baut, Imps er-
obern im Hand-
streich deren
Steg.

Nun baut man
weiter bis zum
Dungeon des
gegnerischen
Keepers und
grabt sich links
durch.

Auf einen Uber-
raschungsan-
griff muB die
Zerstorung des
feindlichen
Dungeon-Her-
zens zgig er-
folgen, damit
uns die Elfen
nicht zuvorkom-
men.

Ein weiterer Kri-
stall im Sack:
Gut gemacht,
Keeper!

www.pcjoker.de PCI8/99



Strategie
Vorsprung durch Technik?

Neben den 20 Auftragen der Solo-Kampagne gibt es noch
den sechs Designs starken Modus ,, Mein Traumdungeon”,
wo sich Innenarchitekten optional auch ohne stérende
Gegner im Endlosspiel am Aufbau einer héllischen Infra-
struktur versuchen durfen. Bis zu vier Multiplayer kénnen
ebenfalls antreten, allerdings nur auf Seiten des Bésen —
die Helden tbernimmt stets der Computer. So oder so lie-
gen die Verbesserungen gegenuber dem Vorganger im
Detail: Fallen werden von den Imps nun selbstéandig an
ihren zuvor festgelegten Bestimmungsort gebracht, die
Steuerung via Tastatur, Maus und Zugrahmen geht tber-
haupt etwas komfortabler von der Hand. Mit dem Kasino
gibt es zwar auch einen neuen Raum, in dem die Monster wahlweise glticklich werden
(weil man sie gewinnen 14Bt) oder die Kasse fullen (weil sie Gold verspielen), doch ge-
nau wie die paar neuen Untertanen und Gegner féllt das im Spiel kaum auf.

Was auffallt, ist das einmal mehr sehr ausgewogene Spieldesign: Ist das halbe Dutzend
oder Einflhrungsauftrage erst tberstanden, werden die Aufgaben sogar um einiges
abwechslungsreicher und kniffliger als anno 1997. Auch die kurzen, aber witzigen Ren-
dervideos zwischen den Levels sind kaum zu tbersehen. Distere Orgelmusik trégt das
ihre zur Atmosphare bei, die Effekte wurden groBtenteils aus Teil eins Ubernommen.
Der Rechner von damals hat hier freilich nix mehr zu melden, da die neue Prasentation
zumindest nach 200 MHz nebst Direct3D-Beschleuniger schreit — um das Programm im
Softwaremodus zu betreiben, sollte es schon ein P2/400 sein. Okay, auf schwacheren
Systemen lassen sich’Effekte und Grafikdetails herunterregeln, doch dann sieht das
Game sehr bald sehr haBlich aus.

& Woe i 7
Im Softwaremodus ver-
liert die Grafik kaum an
Brillanz, wohl aber an Ge-
schwindigkeit

Zum Schluf3

...sollten wir vielleicht noch erwahnen, daB unsere Test-
version maximal 800 x 600 Bildpunkte verkraftete,
wahrend die Anleitung bis zu 1280 x 1024 Pixel ver-
spricht. Das mag sich mit der Verkaufsfassung noch andern, unser

. Eindruck nicht: Dungeon Keeper 2 ist das ,, Sim City 3000” der Un-
terwelt — schoner als der Vorgénger, jedoch inhaltlich nahezu iden-
tisch. In der Klasse ist das aber auch wieder kein Beinbruch... (mh)
Leistungscheck

800 x 600 Pixel, alle Details

o

Gameglay

Vergleich der Genreanteile |

00% e
sehr gut |
okay

schlecht [

M P166, 32 MB RAM, ohne 3D-Beschl. Action  Aufbau  Strategie
P266, 64 MB RAM und 3D-Beschl. 20% 30% 50% i
M P2/400, 64 MB RAM und 3D-Beschl. i
I P2/400, 64 MB RAM, ohne 3D-Beschl.
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Ganz persanlich
Trotz des nach wie vor genialen Kon-
zepts und neuerdings schicker Grafik
bleibt ein schaler Nachgeschmack:
Wenn sich Neuerungen immer nur
auf die Prasentation beschranken
sollten, wiirden wir heute noch alle
.Tetris” spielen — daftr vermutlich in
holographischer 3D-Darstellung. Und
gerade Bullfrog verdankt seinen gu-
ten Ruf doch der haufig gezeigten
Innovationskraft. Wo aber steckt in
.Dungeon Keeper 2“ die seit Teil
eins versprochene Option, auch die
Helden-Seite spielen zu kénnen? Und
wo sind die wirklich neuen Ideen?
Fur viele unter-
haltsame Stun-
den und viele
zufriedene Kau-
fer mag es zwar
auch so noch
reichen, fur ei-
nen Joker-Hit
aber nicht mehr.

Manfred

Dungeon Keeper 2
(Bullfrog/Electronic Arts)

3D-Neuauflage des Strategieklassikers

ab 12 Jahren
fiir Geiibte

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEIGHERTY 1 CD, 260 MB auf der HD
NHEN] ab einem P166 MMX (besser P200, fir
Softwaremodus P2/400) mit 32 MB RAM
und Win 95/98

[eIE1{1Y 640 x 480 oder 800 x 600 Pixel (Testversi-
on), Direct3D-Beschleuniger werden un-
terstitzt

BIITOTR Sprache, Musik und Effekte getrennt re-

SAOFELTY Tastatur, Maus
NUEMIEY komplett deutsch
[UITISIEIZR bis zu 4 Spieler im lokalen Netzwerk oder
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* der junge Obi-Wan Kenobi (spielbar)

* sein Lehrmeister Qui-Gon Jinn (spielbar)

* Amidala, Kénigin von Naboo (spielbar)

* Captain Panaka, Anfihrer der Palast-
garde (spielbar)

* der junge Darth Vader alias Anakin
Skywalker

* der hilfreiche Jar Jar Binks

Ein typisches Ratsel: Per ,Macht” wird der Schalter am an-
deren Ufer umgelegt, die Briicke fahrt aus, und der Jedi
kann uber das Wasser

dher am Filmplot ist vorliegendes
3D-Abenteuer, beschrénken sich
die Arcaderennen doch auf eine
einzelne Sequenz des Streifens. Wie auf
der Leinwand geht die dunkle Bedrohung
hier auch am Monitor von der machtgieri-
gen Handelsfoderati-
on aus, die den friedli-
chen Planeten Naboo
unterjocht. Das be-
deutet naturlich jede Menge Arbeit fur
die vier Helden von Film und Spiel: Koni-
gin Amidala, Captain Panaka sowie den
jungen Obi-Wan und seinen Jedi-Mentor
Qui-Gon. Die beiden letzteren miissen
gleich zu Beginn aus einem Konferenzsaal
fltchten, der mit Giftgas geflutet wird...
Weiter geht es durch alle wichtigen
Schauplatze des Movies, vom Sumpf von
Naboo tber die Unterwasserstadt Otoh
Gunga und den Wiistenplaneten Tatoo-

Ein Vorgeschmack auf
den Film?

Wer sich am Computer auf das Prequel-Movie zur
-weltberiihmten Sternentrilogie einstimmen will,
hat zwei Méglichkeiten: Man kann im ,,Racer” star-
ten oder in dieses Actionabenteuer abtauchen. Ga-
laktisch gut ist freilich keines der beiden Games.

ine bis hin zum groBen Finale im K6nigs-
palast von Theed. Ganze Horden an
Kampf- und mit Schutzschilden bewehrten
Jagddroiden sind die Gegner, mit denen
man es in dem Dutzend Levels Gberwie-
gend zu tun bekommt. Spater greifen
noch AAT-Kampfpan-
zer, mit Schocklanzen
ausgerstete Soldner
und der gruselige Sith-
Lord Darth Maul in die Gefechte ein.

Je nach Spielabschnitt wird ein anderer
der vier Hauptdarsteller gesteuert. So
schwingen die Jedis Obi-Wan und Qui-
Gon natdrlich ihre Laserschwerter und
bemiihen die ,Macht”, um Schalter zu
manipulieren oder Gegner zu betauben.
Captain Panaka verlaBt sich hingegen be-
vorzugt auf seine Nahkampftechniken,
wahrend Kénigin Amidala den Widersa-
chern mit einem Droiden-Paralysator auf

Die Kamera schwebt stets hinter dem jeweili-
gen Protagonisten, laBt sich aber weder dre-
hen noch zoomen



Nur insgesamt zehn Minuten an
hiibschen Rendersequenzen sind
tiber das gesamte Spiel verteilt

den blechernen Leib rtickt. Alles in allem
kommen elf verschiedene Waffen zum
Einsatz. Und wer freiwillig Spezialmissio-
nen erfullt, wird mit nitzlichen Gegen-
standen und Begegnungen belohnt.
Gehirnschmalz ist nur in geringem Um-
fang gefragt: Die Ratsel beschrénken sich
im groBen und ganzen auf das Driicken
von Schaltern und das Umherschieben
von Kisten. Ob Kampf oder Knobelei, die
Kamera blickt dem jeweiligen Protagoni-
sten stets tiber die Schulter und offenbart
einen Reichtum an Effekten, der dem der
Filmvorlage kaum nachsteht. Spiegelnde
Oberflachen, Lichtbrechungen unter
transparenten Gewadssern, animierte Tex-
turen, Schatten, Brandspuren und FuBab-
driicke — all das 1aBt sich auch einzeln ab-
schalten. Doch selbst bei vollen Details
kommt die Direct3D-Grafik an aktuelle
3D-Meilensteine wie beispielsweise Rages

Ganz persanlich

AnlaBlich meines USA-Urlaubs habe ich
mir , Episode 1" naturlich im Kino angese-
hen und gelte nun zumindest bis zum
Deutschlandstart im August als Star-Wars-
Experte der Redaktion. Hier also meine Ex-
pertenmeinung: Der Film ist auch nicht
viel besser! Wie dem Spiel fehlt es auch
dem Movie an Helden zum Liebhaben und
Bosewichtern zum Frchten, das typische
Star-Wars-Feeling mag sich hier wie dort
nur zogerlich einstellen. Und noch eine
Gemeinsamkeit: Wie seine Programmierer
wird auch George Lucas selbst lernen
mussen, daB Effekte nicht alles sind...

Michael

= Transparente Explosionen und Lichtspuren
hinter Laserschwertern lassen sich auf
schwécheren Rechnern abschalten

,Expendable” nicht heran. Besonders
AuBenwelten wie der Sumpf von Naboo
triben durch lieblos auf flache Wande
geklatschte Wurzeltexturen den
grundsatzlich recht guten Gesamtein-
druck. AuBerdem wird nur wéahrend der
automatisch ablaufenden Cut-Szenes und
in den Multiple-choice-Dialogen gezoomt
oder geschwenkt

Voll in Ordnung gehen dafur die Original-
musik aus dem Film und die kernigen 3D-
Soundeffekte. Auch die Steuerung via Pad
oder Tastatur klappt ordentlich. Die alterna-
tiv offerierte Stickabfrage ist dagegen weit-
gehend sinnlos, und die Maus wird erst gar
nicht unterstttzt. Immerhin darf an beliebi-
ger Stelle gespeichert werden, doch belie-
big bleibt letzten Endes das ganze Spiel:
Ohne den Kintopp-Hype wiirde sich wohl
kaum jemand fur dieses wenig einfallsrei-
che Programm interessieren. (mh)

‘ Gameplay

Vergleich der Genreanteile
100%
50%—
0%—

Action Strategie  Abenteuer

* Kampfdroiden (treten in Horden auf)

* Wartungsdroiden (eher harmlos)

* Jagddroiden

* Soldner mit Schocklanzen

* AAT mit 5 Kanonen und 6 Granaten-
werfern

* Darth Maul (der Endgegner)

Star Wars Episode 1:

Die dunkle Bedrohung
(Big Ape Productions/Lucas Arts/THQ)

Das 3D-Actionabenteuer zum neuen ,Krieg der Sterne”

70%

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 89~ DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICHUETER 1 CD, 125 oder 335 MB auf der HD

BREL ab einem P200 mit 32 MB RAM und Win
95/98

[SIETTY 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Grafikde-
tails abschaltbar, Direct3D-Beschleuniger
mit min. 4 MB RAM wird benétigt
RYITLEY Effekte (inkl. deutscher Sprachausgabe)
und Musik getrennt regelbar, 3D-Sound

wird unterstiitzt
[ZUIELEY Tastatur, Pad, Joystick

NUEME komplett deutsch

“Online-Info [N thg.de
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Nach etlichen Anzeigenkampagnen und reichlich Vor-
schuBlorbeeren, stellt Infogrames sein ambitioniertes Pro-
jekt nun endlich der Spielergemeinde vor. Das Paradoxon
dabei: Vielleicht hatte man dieses ungewdhnliche Action-
abenteuer besser noch ein halbes Jahr auf Eis gelegt...

Die orakelhafte Einleitung klart sich auf, sobald wir zum technischen Teil des Tests kom-
men — zunachst einmal soll es darum gehen, was uns nach zwei langen Jahren voller
Ankiindigungen in der Uniform von Commander Cutter Slade nun tatsachlich auf
Adelpha erwartet. Kurz gesagt ist es die Befrei-
ung der Parallelwelt von der Tyrannei des fiesen
Fae Rhan und seines Handlangers Kroax. Da-
durch tritt im Spielverlauf das eigentliche Ziel,
namlich die Rettung dreier irdischer Wissen-
schaftler und die Bergung einer defekten Son-
de, immer mehr zugunsten zahlreicher Neben-
auftrage in den Hintergrund.

Kein Wunder, schlieBlich wird der zynische
Séldner von den Bewohnern Adelphas als pro-
phezeiter Erléser gefeiert, der alle Ungerechtig-
keiten und MiBstande beseitigen kann und
wird. DaB dies fur den , Ulukai” nicht selten
simple Botengange oder sogar ganzlich un-
heroische Viehtreiber-Jobs bedeutet, scheint
die cleveren ,Talans” nicht weiter zu stéren —
immerhin helfen sie ihrem Helden ja auch da-
bei, seine Uberall verstreute Ausriistung zu fin-
den.

Sobald sich der potentielle Weltenretter mit
diesem Zweckbindnis vertraut gemacht hat,
nimmt das prinzipiell nicht lineare und anfangs
: etwas verwirrende Gameplay schnell feste Ztige
Mit einem , Twon-Ha" verlieren lange  an: Eine automatisch aktualisierte Notizbuch-
Marsche ihren Schrecken, vor Wasser ~ funktion weist stets den Weg zum néchsten
scheut das Reittier aber zuriick Gesprachspartner bzw. Handlungsort und spei-

Ganz persanlich

Hohe Systemvoraussetzungen, abgedrehte Story, eigen-
willige Kombisteuerung via Maus/Tastatur oder Stick —
zu Outcast gébe es viel zu sagen. Doch will ich hier mal
ein anderes Thema anschneiden: Trotz aller Lobeshym-
nen und den hochgesteckten Verkaufszielen des Herstel-
lers beflrchte ich namlich, daB dieses Game fiir den
durchschnittlichen PC-Spieler fast schon zu originell ist.
Also, Ihr Lara-Jinger da drauBen, hier ist Eure Chance zu
beweisen, daB es Euch mit dem Wunsch nach unge-
wohnlicher Software wirklich ernst ist! Markus




Genremix

Genau wie das Spei- Einer der schonsten Grafikeff
chern von Spielstinden  te ist das Erstellen der zoo
dauert die Heilung des  ren Radarkarte, wobei di
Helden einige Sekun- bung systematisch gescannt
den und ist nur in ruhi-
gen Momenten méglich

chert alle nitzlichen Informationen. Sollte man tatsachlich einmal festhangen, findet
sich hier mit Sicherheit ein Hinweis auf des Rétsels Losung oder zumindest auf einen
noch nicht eingehend befragten Ansprechpartner. Zwar kénnen namlich alle Talans in
ein nach Themen unterteiltes Gesprach verwickelt werden, doch liefern nur bestimmte
Personen die wirklich entscheidenden Tips. Damit solche Informanten nicht wie die Na-
del im Heuhaufen gesucht werden mussen, stechen sie in der Regel durch auffallige
Kleidung hervor; Heiler werden auf der jederzeit einblendbaren Ubersichtskarte sogar
durch eine eigene Farbe markiert.

Wenn letztlich alle Faden in einem verwinkelten Stadtlevel zusammenlaufen, steht die
Orientierung also nicht auf verlorenem Posten. Das gilt mithin auch fur Slades Reisen
Uber die sechs Kontinente Adelphas, zwischen denen er nach Belieben per Dimen-
sionstor wechselt, um neue Quests zu lésen, Personen ausfindig zu machen oder ganz
einfach die Gegend zu erkunden. Doch Fae Rhans Wachen lauern allerorten, dazu noch
naturliche Gefahren wie Treibsand, Raubtiere, explosive Samenkapseln und so weiter.
Es empfiehlt sich daher, zunachst jede Region systematisch von Feinden zu sgubern. Die
gelegentlich auftauchenden Patrouillen stellen dann in-aller Regel keine groBe Bedro-
hung mehr dar.

Leider ist fur lange Zeit nur eines der sechs aufristbaren Waffensysteme erhéltlich, Po-
wer-ups und stérkere Ballermanner kénnen erst nach und nach bei geschaftsttchtigen
Eingeborenen erstanden werden. Auch die Munitionsvorrédte lassen sich bei diesen
Halsabschneidern aufstocken. Billiger und damit besser ist es jedoch, die bei der Lan-
dung weit verstreuten Muni-Behélter zu suchen. Wahrend diese zu Beginn im UberfluB
vorhanden zu sein scheinen, trifft man mit der Zeit freilich immer seltener auf Nach-
schub — speziell fur die besseren Granat- und Flammenwerfer ist die Munition arg dinn
gesat. Da die agilen Gegner auBerdem eine bemerkenswerte Geschicklichkeit an den
Tag legen, wenn es darum geht, Kugeln auszuweichen und dem Spieler in den Ricken
zu fallen, ist es haufig einfacher, einzelnen Soldaten aufzulauern und sie mit einer alt-
modischen Tracht Prugel zu erledigen. Die dabei erbeuteten Miinzen kénnen dann ja
umgehend wieder in Waffen und Munition investiert werden.

Ganz persanlich

...muBte ich hier erst mal dartiber hinwegkommen, da
auf meinem P2/266 trotz Voodoo 2-Karte nur grobe VGA-
Pixel halbwegs schwungvoll Uber den Screen flimmern.
Doch diese Tatsache und das etwas kompliziert gelste In-
ventar-System sind schnell vergessen, wenn einen die lie-
bevollen Grafikdetails, der schéne Sound und vor allem
das packende Gameplay erst mal in ihren Bann gezogen
haben. Gerade das abstrakte Design der Landschaften
und ihrer Bewohner hat es mir angetan — auch wenn es
einigen wohl eine Ecke zu abgedreht sein durfte. Richy




Genremix

Samtliche Aspekte der ausgefeilten Hintergrundgeschich-
te, der ungewohnten, aber durchdachten Maus-, Stick-
und Tastatursteuerung sowie der vielen Zusatzfeatures
(Teleporter, Hologramme, Reittiere, Tauchgénge usw.) zu
nennen, wiirde den Rahmen eines Tests sprengen —
auBerdem wollen wir ja auch nicht alle Uberraschungen
des Games schon vorwegnehmen. Kommen wir daher
lieber zum eingangs erwéhnten Paradoxon: Obwohl die
letzten beiden Jahre zwei neue Pentiumgenerationen
hervorbrachten, sind ironischerweise selbst die neuesten
PCs kaum in der Lage, die Datenmengen zu bewiltigen,
die Outcast so in den Rechner schaufelt! Wer das Preview
zum Spiel in der letzten Ausgabe gelesen hat, sieht seine
Vermutung also bestatigt, daB sich an der Grafikengine
nichts mehr geandert hat. Das bedeutet zwar auf der ei-
nen Seite atemberaubende Landschaften mit aberwitzi-
gen Details, auf der anderen aber eben eine maximale
Auflésung von scheinbar lacherlichen 512 x 384 Bild-
punkten, die selbst einen P3-Rechner in die Knie zwingt.
Auch die orchestrale und sich stets der Handlung anpas-
sende Soundkulisse erwéahnten wir bereits vergangenen
Monat (wer es abgefahrener mag, darf eigene Audio-
CDs benutzen), neu sind jedoch die witzigen und routi-
niert gesprochenen deutschen Dialoge. So verpflichtete
Infogrames fiir die Rolle des Cutter Slade beispielsweise
den Schauspieler Wolfgang Lehmann, dessen sonores Or-
gan hiesige Cineasten umgehend als die Synchronstimme
von Bruce Willis identifizieren werden.

Unter dem Strich sind es also viele Kleinigkeiten, die in
der Summe aus Outcast ein abwechslungsreiches und
hochmotivierendes Spiel machen. Die gute Kl von Freund
und Feind bevolkert die beeindruckenden Wildnis- und
Stadtszenarien mit skurrilen Charakteren, welche weitge-
hend Uber eigenstandige Personlichkeiten verfiigen und
sich ab und an sogar miteinander unterhalten. Kleine
Gags am Rande (etwa ein StraBenmusikant, der die Er-
Auch unter kennungsmelodie von ,Star Wars" spielt) lockern die
Wasser sind spannende Story auf und trosten dartber hinweg, daB
oftniitzliche e zahlreichen Kampfe ob ihrer Harte unweigerlich wah-

:\‘flsruS‘“"Q" re Speicherorgien nach sich ziehen. Wenn dann auch
elle ver-

noch die Hardware stimmt, bietet Outcast viele Stunden
w steckt
bester Unterhaltung! (mz)

Auf ein Ianelniercmg ich verzichten!”

(Werbeslogan zu-Outcast) r

Im Vorfeld wurde Cutter Slade als scharfster Lara-Konkurrent gehandelt — eine Erwartungshaltung, die Infogrames durch ent-
sprechende Inserate noch anstachelte. Tatsachlich jedoch setzt Outcast den Schwerpunkt auf die abenteuerliche Seite des Gen-
res: Wahrend 3D-Actionadventures wie , Tomb Raider” oder das themenverwandte ,Drakan” (Test in der nachsten Ausgabe)
den Spieler mit Hiipfen und Klettern bzw. Hauen und Stechen beschéftigen, lassen sich hier nicht alle Probleme mit Reflexen
und Feuerkraft bewaltigen. Bleibt abzuwarten, ob Otto Normalaktionist den hiesigen Zuwachs an Tiefgang, Realismus und Kom-
plexitdt zu schatzen weiB.

S : i .
Machen Sie eine typische (Hand-)Bewegung: Cutter Slade (Outcast), Lara Croft (Tomb Raider) und Rynn (Drakan)

T — — 1
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Genremix

Orei Wege zum schnelleren Spiel

Selbst wenn der ideale Rechner fiir Outcast noch gar nicht existiert, gibt es doch Mittel und Wege, auch auf ,normalen” PCs in
spielbare Geschwindigkeitsregionen vorzustoBen. Hier eine Auswahl:

Bildauflsung reduzieren
Optikeffekt: nahe Objekte
grobkérnig, ferne Objekte
schwerer zu erkennen
Spieleffekt: betrachtlicher
Geschwindigkeitsgewinn, in
Bewegung noch hiibsch -
zusammen mit dem Cine-
mascope-Format (schwarze
Streifen) die empfehlens-
werteste Option

FenstergroBe reduzieren
Optikeffekt: kleineres
Spielfenster in hoherer Auf-
l6sung (512 x 384 Pixel)
Spieleffekt: spurbarer Ge-
schwindigkeitszuwachs, bei
320 x 240 Pixel Fenster-
groBe jedoch sehr fisselig

Detailstufe reduzieren
Optikeffekt: keine Was-
seranimationen und Triim-
mer, grobere Texturen,
sichtbare Pop-up-Effekte
Spieleffekt: leichtes Ge-
schwindigkeitsplus, deutlich
héBlichere Grafik — die
schlechteste Maglichkeit

‘ Leistuhgscheck ‘ Gamepla ,,
(400 x 300 Pixel, alle Details) Vergleich der geaneanteiIe Outcast

(Appeal/Infogrames)” §

Extrem hardwareintensives Abenteuer in detailver-

liebten Voxelwelten

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Kénner o
Preis: ca.99,- DM o

100%;

o " ((ﬁx N Grafik

! 4 (Y Vel Sound
50% —fHE i ﬁéﬁ\ Steuerung

i : e SEAl Viotivation

2 CDs, 438 MB auf der HD i
BHEE ab einem P200 (besser P2/450) mit 32 MB

RAM (besser 64 MB) und Win 95/98 )
[SIEHTY 320 x 240, 400 x 300 und 512 x 384 Pixel,

Details regelbar, 3D-Beschleunigerkarten

werden nicht unterstitzt J

[RITRY 16 CD-Audiotracks, 3D-Sound, Sprachaus-

IR 0:De, Lautstarke regelbar ;

LIELEY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback

. . wird unterstiitzt)

Action Strategie  Abenteuer IESTETTY komplett deutsch

Multiplayer [l

I P200 32 MB RAM
P2/350 64 MB RAM
I P3/500 128 MB RAM

[T \www.outcast-game.com
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Simulation

Die , Konféderation der nérdlichen Stadt-
staaten” und die , Allianz stdlicher Terri-
torien” haben ihren Konflikt um die Vor-
herrschaft auf Terra Nova endlich beige-
legt, da bedrohen neue Invasoren den
briichigen Frieden: Ausgerechnet Mutter
Erde will nun die alten Kolonien
wieder haben — dabei wurden
deren Streitkrafte doch schon
vor Jahren einmal zurlickgeschlagen. Um
diesen Erfolg zu wiederholen und die Ein-
dringlinge erst von Terra Nova, dann aus
dem gesamten Sonnensystem zu vertrei-
ben, stellen Nord und Stid gemeinsam
eine Eliteeinheit auf die stahlernen Beine.
Als Pilot eines , Gears” (die kleineren Ge-
genstlcke der ,Mechs” aus dem stilbil-

Spielt [k]eine Rolle?

Kampfroboter
auf Rollschuhen

denden Battletech-Universum) darf man
unter sechs Modellen wahlen, die tbrigen
64 im Spiel vorkommenden Fabrikate bei-
der Lager konnen nur im Schnellstart-Mo-
dus gesteuert werden. Zwischen den
Einsatzen wird der KampfkoloB dann mit
unterschiedlichen Waf-
fensystemen und Ac-
cessoires wie Tarnvor-
richtungen oder Jump Jets optimal auf
die ndchste Mission vorbereitet. Aller-
dings ist die Stérke der gesamten Ein-
greiftruppe beschrankt: Wird ein Gear zu
stark hochgeristet, muB ein anderer
daflr Waffen zuriicklassen oder einen
Malus wie z.B. Anfalligkeit gegen elektro-
magnetische Stérungen in Kauf nehmen.

Den Namen , Battletech” kennt man, sei es nun von Brett- und
Computerspielen oder aus Romanen. Activisions thematisch dhn-
liche ,Heavy Gear"-Reihe fuBt jedoch auf einem gleichnamigen
Rollenspielszenario der kanadischen Firma Dream Pod 9.
Das auf Sechserwiirfeln basierende System erfreut sich seit 1994
wachsender Beliebtheit und umfaBt mittlerweile tiber 40 Bande.
Leider existiert noch keine deutsche Fassung des bereits in der
zweiten Version erhaltlichen Regelwerks, doch sind die englisch-
sprachigen Ausgaben auch hierzulande im Fachhandel erhéltlich.

70
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Zum zweiten Mal ladt Ac-
tivision die Piloten action-
orientierter Kampfroboter !
ins 62. Jahrhundert ein.

Und wo Teil eins an veral-
teter Technik krankte, ist 4
die Zukunft nun endlich
zeitgemaf - das Szenario i
vermochte ja schon immer
zu faszinieren.

Auf Skates ist ein Gear
rund 30 km/h schneller

als zu FuB unterwegs,
kann aber weder sprin-
gen noch abducken

Nach einem trockenen Briefing sowie ei-
ner in Echtzeit berechneten Einleitungsse-
quenz findet sich der Spieler dann im
Cockpit seines funf Meter hohen
Kampfroboters wieder. Langeweile ist hier
eigentlich kein Thema, schon weil die ein-
fallsreichen Einsatzziele die Stealth-Fahig-
keiten der Gears weitaus mehr fordern,
als vom Vorganger gewohnt. So gilt es
schon frith im Spiel, Uberldufer zu befrei-
en, einem Verrater aufzulauern oder Kon-
vois zu ihrer Basis zurtickzuverfolgen. Ge-
legentlich verlaBt man sogar den festen
Boden und begibt sich ins All, um bei-
spielsweise unter Zeitdruck ein vom Feind

Die taktische Karte hilft (wenig) bei der
Orientierung



AVI-Sequenzen sind diinn gesat, dafiir gibt es
regelmaBig Cut-Scenes in Spielgrafik

besetztes Dimensionsportal zu sabotieren.

Passend zur Aktionsvielfalt sind die Gears
extrem beweglich: Abknien, Kriechen und
das Aufheben von Waffen ist den Blech-
kumpanen ebenso maglich wie Spriinge
und der Einsatz von Dusen, Skating oder
das Navigieren im schwerelosen Raum. Zu-
dem ist der Torso eines solchen Gerits frei
schwenkbar, um in alle Richtungen sichern
zu kénnen. Kaum verwunderlich also, daB
Maus und Keyboard tber und tber mit
Funktionen belegt sind; dartiber hinaus ist
auch der Griff zum Joystick noch méglich.
Trotz diverser Trainingsmissionen (dazu
kommen rund zwei Dutzend Einsatze fiir
Multiplayer sowie acht umfangreichere

Ganz personlich

Einzelszenarien) und freier Tastaturbele-
gung wendet sich das Game also eher an
den erfahreneren Kampfpiloten.

Der semiprofessionelle Robo-Jockey wird
dafur mit fliissig animierten und recht de-
tailliert gestalteten Kampfmaschinen be-
gliickt, die in Stadten, Waldern und im
Gebirge htibsche Staubwolken sowie
Rauchfahnen hinterlassen. Eine Direct3D-
Beschleunigerkarte ist hierzu freilich
Grundvoraussetzung. Falls wir bei lhnen
dazu noch die Bereitschaft voraussetzen
konnen, tiber die sehr einténige Sternen-
tapete im All hinwegzusehen, spricht ei-
gentlich nicht viel dagegen, in dieses
Schwermetall zu investieren. (mz)

Es kommt eben doch auf die GréBe an: Die ,nur” finf Meter
groBen Gears kommen mir personlich eher entgegen als die turm-
hohen und somit weitaus unbeweglicheren Mechs aus dem
Microprose-Hangar. Hier ist Initiative gefragt, wo man im origina-
len Battletech-Szenario oft nur tapfer durch die Gegend mar-
schiert und hofft, daB die eigenen Laser und Panzerung der Aus-
stattung des Feindes tberlegen sind — auch weil Activision seit
den ersten Versionen viel am Missionsdesign verbessern konnte.
Fir die ultrakomplexe Steuerung wére allerdings eine dritte Hand

kein Fehler...

Simulation

Walder bieten

guten Schutz vor

feindlichen Sen-
soren

Uberraschung: Selbst mit
aktivem Radar (links unten)
tauchen die Gegner meist
wie aus dem Erdboden auf

Heavy Gear 2

(Activision)

chlachten mit komplexer

82%

ab 12 Jahren
fiir Geiibte
ca.99,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

4 A ~
S S

PEICNERT 1 CD, 470 oder 530 MB auf der HD
BYEE ab einem P166 (besser P2/300) mit 32
MB RAM und Win 95/98
[SIE1TY 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
Beschleuniger werden unterstiitzt
MWL 18 CD-Audiotracks, 3D-Sound, Lautstar--
ke regelbar
ANIELLY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
wird unterstitzt)
NI komplett deutsch
WITITAEITY 5 Spielmodi fur 2 Spieler via (Null-)Mo-
dem und bis zu 10 im Netzwerk oder In-
ternet gegeneinander (keine Kooperation
maglich)

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

(OLINERLIGY www.activision.com

Fa
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Wahrend Novalogic letztes Jahr bei , F-22
Raptor” noch ohne Unterstiitzung fiir 3D-
Beschleuniger auszukommen glaubte,
hat der Nachflieger dies und mehr an
Bord: erstmals gesprochenen Funk-
verkehr fiir Multiplayer!

Anno 1996 hieBen Jet und Simulation
noch ,Lightning 2", dann taufte Lock-
heed seinen Vogel auf den Spitznamen
Raptor. Die dritte Novalogic-Sim zum
HighTech-Flugzeug der US-Luftwaffe hebt
trotzdem wieder mit dem urspriinglichen
Untertitel ab, doch der paB3t ohnehin be-
stens: Man findet sich in der Maschine
blitzschnell zurecht!

Obwohl es dem beklickbaren virtuellen
Cockpit nicht an Monitoren und dem
HUD nicht an Anzeigen mangelt, sind mit
der neuen F-22 Bruchlandungen selbst
flr ungetbte Spieler kein Thema. Das
Flugzeug startet oder landet sogar mitten
in der Botanik, das Betanken in der Luft
kann man dem Autopiloten tberlassen.
Ein typischer Action-Flugi eben, was die
mitreiBende Begleitmusik und die kerni-
gen Soundeffekte auch akustisch zum
Ausdruck bringen. Die Grafik in den 50
Missionen ist aber trotz der neuen Un-

terstutzung fur 3D-Nachbrenner durch-
wachsen: spektakuldre Unwetter auf der
einen, ohne Aufhdngung unter dem Jet
schwebende Waffen auf der anderen
Seite.

GroBte Innovation und Sahnesttick der
ansonsten eher soliden Simulation ist die
geniale , Voice-over-Net”-Funktion im
Mebhrspielermodus via Internet: Sich als
Staffelpilot Gber Mikro in Echtzeit mit den
Kollegen unterhalten zu kénnen, schafft
mehr Atmosphare als die wildesten
Grafikeffekte! (mh)

I Ganz persinlich

Via Internet diirfen bis zu
128 Piloten gleichzeitig ab-
heben und tiber Mikro mit-
einander plaudern

Die F-22 kann manuell oder automatisch

mit sechs Waffen bestiickt werden, darun- T m—

ter sogar taktische Atombomben F-22 L|ghtn|ng 3
(Novalogic)

prechfunk fiir Multiplayer

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Einsteiger
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Lightning heiBt Blitz: Das spektakulare Ge-
witter macht dem Spieltitel alle Ehre

DEIELIERTE 1 CD, 240 oder 340 MB auf der HD
BHEU ab einem P133 mit, oder P200 ohne 3D-
Beschleuniger, 32 MB RAM und Win
95/98/NT
[IEYTY 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
und 3Dfx-Karten werden unterstiitzt
TN Digi-Musik in Meni und Spiel, Sprechfunk
im Multiplayer-Modus g
SOLELTY Tastatur, Maus, Stick (Force Feedback wird

Wer schon Top-Simulationen wie ,Falcon 4.0” gespielt hat, mag
das hiesige Flugmodell belécheln — doch Multiplayern kommt die
Simplizitat eher entgegen: Statt mit der Steuerung kdmpft man mit
seinen Gegnern, die sich tiber Funk bzw. Mikro auch akustisch &r-
gern lassen. Zusammen mit Teamabsprachen sorgt das fiir ein tol-
les, neues Spielgefuhl, wahrend Solisten anderswo im Genre nun

wirklich mehr geboten wird.
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I, terstiitzt), Mikro (liegt bei)
NVEIGE Sprachausgabe englisch, Bildschirmtexte
und Handbuch deutsch
LLTWIEITIE nur via Internet, bis zu 128 Spieler gleich-
zeitig am Novaworld-Server
[ RDLY www.novalogic.com

Manfred



5id Meier,
L i e i e
Civiligation, gum Thema Original=Spiele:
Originale sind einfach besser.
Du bekommst ein tolles
Spiel, ein fundiertes und
detailliertes Handbuch und
daribexr hinaus Iniormationen

und Support vom. Hersteller.
Daher meln Rat:

Holt Euch

Electronic G

Geniale Originale - eine Initiative der

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.
Produktinfo 022
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Der Weltraum, unendliche Weiten. Wir schreiben das Jahr
1999. Nach fiinfjahriger Entwicklung ist es Captain Bernd
Lehahn und seiner fiinf Mann starken Egosoft-Besatzung
endlich gelungen, einen wiirdigen Nachfolger zum groBen
Space-Klassiker ,Elite” auf die PC-Bildschirme zu beamen.
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Eigentor im Weltraum

Das grandiose Intro zeigt uns in Echtzeit,
wie schon alles hatte sein kénnen. In fer-
ner Zukunft ist die Menschheit endlich
verniinftig geworden und hat statt kleinli-
cher Kriege nur noch das groBe Ziel der
Erforschung des Alls im Sinn. Durch

Sprungtore gelangt man in fremde Re-

gionen des Raums, wo mechanische

Terraformer flr verninftige Lebensbe-

dingungen sorgen. Doch was, wenn die-
sen Robotpionieren die Vernunft abhan-
den kommt? Was, wenn sie sich gegen
ihre Schopfer wenden? Was, wenn sie ir-
gendwann die Erde erreichen? Hier geht
alles gerade noch mal gut: Die durchge-
drehten Stahlképfe werden durch ein
Sprungtor in einen entlegenen Quadran-
ten gelockt, anschlieBend zerstort man
die Passage fur den Ruckweg. Fur die
Menschen beginnt damit eine Zeit des
Wiederaufbaus....

Zehn Generationen spater verfugt Terra
Uber den X-Prototyp, ein Schiff mit
Sprungfahigkeit, aber ohne die unhandli-
che GroBe eines Sprungtores. Aufs neue
erwacht der Forscher im Homo sapiens,
und man schickt einen wagemutigen
Testpiloten hinaus ins All — dreimal dtrfen
Sie raten, wer das wohl sein mag, wenn
an dieser Stelle der Vorspann nahtlos in
den Trainingsparcours (ibergeht.

Kleine griine

Mannchen

Am (luber-
springbaren)
Trainingspar-
cours lernt
man die
wichtigsten
Manéver

Im leicht schwankenden Cockpit des X-
Prototyps kommentiert die Zentrale etwas
vorlaut die ersten (MiB3-)Erfolge des Spie-
lers bei relativ simplen Mandvern zu Navi-
gation und Bewaffnung (Laser, Raketen).
Im AnschluB daran muB der neue Sprung-
antrieb getestet werden, was in einen
dramatischen Ubergang zum eigentlichen
Spiel mundet: Zunachst scheint alles gut-
zugehen, doch dann haufen sich die Feh-
lermeldungen, der Raum kriimmt sich
scheinbar endlos in alle Richtungen, und
eine Ohnmacht 1aBt das Funkeln der Ster-
ne verléschen.

Man erwacht neben einem ebenso unbe-
kannten wie gewaltigen Raumschiff und
betrachtet verwundert die vielen kleinen
Space-Flitzer, die um einen herumzischen.
Der eigene Navigationscomputer zuckt
hilflos mit den Chips, keine Schilde, keine
Waffen, kein Sprungantrieb. Da taucht
am Schirm plétzlich ein froschgesichtiges
Etwas auf, dessen Gequake der schiffsei-
gene Ubersetzer bald interpretieren kann.
Aha, wir befinden uns also in einem véllig
unbekannten Raumsektor. Nein, die Erde
kennt man hier nicht bzw. nur aus den



Sagen religiéser Gruppen. Gottlob sind
die griinhautigen Eingeborenen aber ein
recht freundliches Vélkchen: Ein Schutz-
schild, ein paar schwache Waffen und ein
funktionsttichtiger Navigationscomputer
konnen geborgt werden, um sich auf die
Suche nach dem Heimweg zu machen.

Ohne Moos nix los

Da sich das Leben selbst in den entlegen-
sten Winkeln des Alls um Geld dreht,
kommt nun der wichtigste Teil des Spiels;
also Warenhandel im Stil der dreiteiligen
,Elite”-Saga. Um sich seine Brotchen,
sprich Waffen und Raumschiffausstattung
zu verdienen, kann man seinen eigenen
Berufsweg wahlen: Handler, Pirat oder
Kopfgeldjager, spater auch Fabrikant. Ab-
nehmer fur die schier unendliche Anzahl
verschiedener Handelsgtiter, von Lebens-
mitteln Gber Hardware bis hin zu illegalen
Drogen (der Preis richtet sich stets nach
der 6rtlichen Nachfrage), gibt es in den
50 wirklich riesigen Sektoren des hiesigen
Spielraums jedenfalls genug. Man trifft
auf mehr als 100 Arten von Raumstatio-
nen (auf denen ein Spielstand gespeichert
werden darf), Werften oder Fabriken so-
wie nattrlich Schiffe aller GroBen. Und
selbstverstandlich trifft man auch auf
Schmuggler, Raumpiraten, Gesetzeshuter
oder feindselige Aliens, gegen die man
seine Haut mit Waffengewalt verteidigen
muB.

Mit der Beherrschung der Galaxis gibt es
zwar so was wie ein Spielziel, aber kein
Spielende im herkémmlichen Sinne. So
wird man als Fabrikbesitzer durch den
Verkauf der selbst hergestellten Waren an
Meistbietende irgendwann genug Geld
auf dem Konto haben, um sein Raum-
schiff zum ultimativen Marschflugkérper
hochzuriisten. Da sich auch computerge-
steuerte Wingmen anheuern lassen, wer-
den ebenbdrtige Gegner dann rar, und
man beginnt, eine Multiplayerfunktion zu
vermissen. Schade, daB Mehrspielerge-
fechte noch nicht einmal geplant sind —
damit hatte sich die Motivationskurve
tatsachlich in Richtung Unendlichkeit
strecken lassen.

Wunderbare Welt der
Schwerelosigkeit

Das Uberleben héngt hier zum groBen
Teil davon ab, wie man sich mit dem gu-
ten Dutzend verschiedener Rassen stellt.
So fuhrt ein freundliches Auftreten meist
zu Vertrauen und guten Geschéaftsbezie-
hungen, wahrend Krawallbrider bald
noch mit den freundlichsten Gesellen im
Clinch liegen - die ebenso intelligenten

Simulation

Zeitraffer gibt’s nicht gratis: Auf Knopfdruck beschleunigt uns das extra zu kaufende
SINZA-System auf mehrfache Spielgeschwindigkeit

Fabrikbesitzer konnen Produktionsquote sowie Preis ihrer Waren selbst bestimmen und
optional ein eigenes Logo ins Programm importieren

15
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Feuer frei: Die Computergegner in den Raumschlachten sind nicht ohne!

Elitare Voroanger

Das Spielkonzept von X — Beyond the Frontier
ist nicht neu, basiert es doch auf dem Welt-
raumhandelsklassiker schlechthin: Elite von Da-
vid Braben und lan Bell hatte bereits 1984 am
BBC Micro Vektorgrafik, tausende von Sternen-
systemen und eine ausgefeilte Flugphysik zu
bieten; dazu den StrauB-Walzer als seit dem
Kubrick-Film ,2001" bekannte Erkennungsme-
lodie beim Andocken an Raumstationen. Die
beiden Sequels ,Elite 2: Frontier” (PCJ 12/93,
88%) und , Frontier: First Encounters” (PCJ
6/95, 88%) zementierten schlieBlich den Kult-
status.

Eine vor allem grafisch modernere Variante in
buntem 3D lieferte Origin mit Privateer (PCJ
11/93, 85%) ab, wo man auch der Story mehr
Beachtung schenkte. Die nochmals verbesserte
Prasentation inklusive FMV-Sequenzen ging
dann beim Nachfolger ,Privateer 2: The Darke-
ning” (PCJ 1/97, 82%) ein wenig zu Lasten der
Spieltiefe.

Aus der Nahe
betrachtet, of-
fenbaren die
Raumstatio-
nen langweili-
ge Texturen
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wie aggressiven Xenon beispielsweise
sind aber ohnehin nicht fiir gute Worte
empfanglich. Konflikte werden in Form
von Raumschlachten und Embargos aus-
getragen, wobei die menschenahnlichen
Argon und die religidsen Erdsucher der
Goner dem Spieler mit Rat und Tat zur
Seite stehen. Zumindest, solange sie nicht
iber Gebuhr provoziert werden. Und
dann gibt es noch weitere Rassen, deren
teils dustere Geheimnisse erst sehr spat
ins Spiel kommen.

Derweil hat man aus drei teils schwenk-
baren Kameraperspektiven schier endlose
Raumweiten, farbenprachtige Lichteffek-
te, gewaltige Explosionen, Lensflares so-
wie machtige Bauten zu Gesicht bekom-
men. Obwohl das Programm einen Di-
rect3D-Beschleuniger zwingend voraus-
setzt, erreicht es aber grafisch nur etwa
den Standard von , Wing Commander
Prophecy” aus dem letzten Jahr. Denn
nach dem atemberaubenden ersten Blick
auf die Polygonobjekte offenbaren sich
Schwachen im Detail. So hat zwar jede
Rasse ihre eigene Farbe sowie ein indivi-
duelles Raumschiffdesign, doch die etwas
lieblos gestalteten Texturen sehen aus
nachster Nahe nicht mehr allzu spekta-
kuldr aus; bunte Raumnebel weisen
Licken auf.

Details und

Gesamteindruck

Grafisch ware auf der Negativseite noch
anzumerken, daB die verwendeten
Schriftfonts in héheren Auflésungen ein-
fach hochskaliert werden, was sie ein we-
nig unférmig aussehen 1aBt. Positiv dage-
gen, daB eigene Logos fir die Raumsta-
tionen importierbar sind und die best-
mogliche Framerate am eigenen
PC-System durch das Weglassen tatsach-
lich unwichtiger Details automatisch er-
reicht wird. Und weil die gelegentlichen
Zwischensequenzen direkt aus der 3D-En-
gine heraus berechnet werden, fiigen sie
sich perfekt in den doch recht harmoni-
schen Gesamteindruck ein. Der wird auch
von Sphdrenklangen, Surround-Effekten
sowie hervorragender deutscher Sprach-
ausgabe vom sexy Bordcomputer bis zu
schnarrenden Aliens gepragt.

Weniger glticklich waren unsere Testpilo-
ten Uber die Steuerung. Zwar hat man
sein Schiff bzw. dessen simple, aber
durchaus herausfordernde Flugphysik via
Tastatur, Maus oder Joystick prazise im
Griff, doch missen alte , Wing Comman-
der” erst mihsam umdenken: Viele Kom-
mandos sind trotz Force-Feedback-Unter-
stltzung fur den Steuerknuippel der Ta-
statur vorbehalten und kénnen nicht indi-



Simulation
viduell umgruppiert werden. Auch, daB die Teils gewaltige Raumbauten wissen zumin- Feine Lichteffekte bestim-
Multiple-choice-Gesprache nicht abbrechbar dest aus der Entfernung zu iiberzeugen men das Erscheinungsbild

sind, nervt mit der Zeit. Andererseits ge-
winnt das Gameplay mit zunehmender Dau-
er an Faszination. Am meisten Spannung
versprechen namlich die Erkundungsfliige in
ferne Sektoren, sobald die Muhsal der ersten
Aufbauphase hinter einem liegt. Kein Game
fr Gelegenheitsspieler also, aber eine tolle
«X-Akte” flr ausdauernde Raumhelden, die
bereit sind, sich in einem komplexen SF-Uni-
versum Uber Wochen oder gar Monate
hochzuarbeiten. (pk)

Ganz persanlich

...fehlen mir derzeit nur
noch 400 Credits, bis ich
mir neue Raketen leisten
kann — hurra! Anders ge-
sagt: X ist zur Zeit die
Space-Opera und hat das
alte ,Elite"-Fieber wieder
voll ausbrechen lassen.
Hier ist das Universum in

der Tat schier unendlich, Paul

hier sind die Méglichkei- A = = T 5

ten far den Spieler wirklich nahezu grenzen- Das Radar zeigt mit verschiedenfarbi- Bei zugeschaltetem Nach-

Jos. Trotzdem will ich kein Hehl darats ma- gen Linien Entfernung sowie Ausnch- brenner dehnt sich das etwas
chen, daB mich die im Test aufgezahiten tung von Freund und Feind an - einfallslos gestaltete Cockpit

Schwachen im Detail drgern. Gerade wegen
der langen Wartezeit auf den Titel und ihrer
Vermeidbarkeit! Doch wenn packendes SF-
Entertainment auf Monate hinaus gesichert
ist, sollte man sich nicht tiber Kleinkram wie
teils lieblose Texturen oder seftsame Schriftty-
pen aufregen, stimmt's?

h

Lelstun ISCIFIIECk . 9 Gha?e ' X - Beyond the Frontier
640 X 480 Plxe alle Detail s 0% .e”r.'; :EIC er enreantel e (THQ/Egosoft)
Faszinierende Raumhandelssim im Stil von ,Elite”
sehr gut : USK-Freigabe:  nicht gepriift o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
Preis: ca. 99,- DM
Grafik
Sound
i ] Steuerung
okay [ fH . 50% Motivation
H
DPEICHENEY 1 CD, 400 MB auf der HD
NREL ab einem P166 (besser P2/266) mit 32
MB RAM und Win 95/98

BRCTER 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel in Highco-
lor, Grafikdetails variabel, Direct3D-Be-
schleuniger wird benétigt
BTG [autstarke von Musik und Effekten ge-
trennt regelbar, Direct3D-Sound wird un-
terstitzt
[IUUELEY Tastatur, Maus, Joystick, Flightsticks

schlecht

= 1 U%— =
H P90 Handel ~ Simulation Action

(Force Feedback wird unterstitzt)
P166 mit Voodoo oder vergleichbar 1 RUCII komplett deutsch
P2/266 mit Voodoo 2 oder ver?leichbar yel
B P3/450 mit Riva TNT oder vergleichbar 1 Www.egosoft.com

www.pcjoker.de PCIBI99
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IGHTING
STEELY

10391042 MBAY
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In vier Schwierigkeitsstufen stehen je zehn historisch verbirgte
Missionen fur England, Amerika, Japan oder Deutschland bereit.
Alternativ warten zufallsgenerierte Einsatze und per Editor
selbsterstellte Szenarien. Auch an Schiffen mangelt es dem Pro-
gramm nicht, denn abhéngig vom Auftrag kénnen bis zu 90 ver-
schiedene Typen aus den Kriegsjahren 1939 bis 1942 zum Ein-
satz kommen — darunter auch so geschichtstrachtige Potte wie
die deutsche Bismarck oder die britische Hood.

Ehe man in See sticht, wird die Flotte zusammengestellt und mu-
nitioniert. AnschlieBend findet sich der PC-Admiral auf einem
dreh- und zoombaren 3D-Schlachtfeld wieder, wahlweise auf ei-
ner simplen 2D-Draufsicht. Hier wie dort nehmen seine Schiffe
sowohl einzeln als auch in Verbanden ihre Befehle fur
Kurswechsel, Ausweichmandver oder FeindbeschuB
mit den drei moglichen Munitionsarten entgegen.
Doch die Maussteuerung tber Icons und zahlreiche
Untermends ist der Untergang jeder koordinierten Offensive: Ob
man nun versucht, die behabigen Dampfer fur einen Gruppen-
angriff zu positionieren, oder bloB eine simple Torpedosalve ab-
feuern will, im Gewimmel der einblendbaren Symbolfenster

Das Schlacht-
feld 148t sich
wahlweise als
scrollbare 2D-
Karte oder als

Ein Schlag
ins Wasser

Mit dem WW2-Flugi , Luftwaffe Commander” lieferten
SSI und Mindscape Anfang des Jahres eine brauchbare
__ Simulation ab, doch Wasser ist ein anderes Element:

2% Im Schlachtschiff geht der SpielspaB unter.

Die Flotte nimmt Befehle fiir Kurswechsel oder FeindbeschuB nur
liber eine uniiberschaubare Anzahl einblendbarer Icons entgegen

steht der Stratege auf verlorenem Posten.

Warum sollte man sich aber ins Gewdhl stiirzen wollen, wenn
die texturierte Polygongrafik selbst mit einer 3D-Karte
an Bord dem Auge wenig zu bieten hat: Explosionen,
wechselnde Wetterbedingungen, Tag- und Nachtsze-
narien — alles wirkt allenfalls zweckmaBig. DaB Sound-
effekte nur marginal aus den Boxen trépfeln und die Musikbe-
gleitung der Menus ausgesprochen lahm ausgefallen ist, paBt
ebenfalls ins Bild eines digitalen Seelenverkaufers. Ein typischer
Fall fr Hardcore-Strategen.(rf)

Fighting Steel
(SSI/Mindscape)

Die Schiffsbibliothek
liefert Infos liber Pan-
zerung, Bewaffnung
oder Geschwindigkeit
von 90 Typen

Verwasserte WW2-Kampfschiffsimulation

52

ab 12 Jahren
4 Stufen
ca.90,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

i < ) Grafik
‘&% ) Sound
Q \Qg'f Steuerung
\(\0\\” Motivation

[SIEYTY 640 x 480 Pixel, Voodoo- und Direct3D-
Grafikbeschleuniger werden unterstiitzt
Mentmusik und Soundeffekte im Spiel
separat regelbar
Tastatur, Maus
englisch, deutsche Version in Vorberei-
B (U0

LUIIEITLR 2 Spieler tiber (Null-Modem, bis zu vier

Sound

__ Eingabe
Sprache

g via Internet oder LAN
[QULERDICY www.ssionline.com

zoom- und
drehbare 3D-
Umgebung |
darstellen
PCI8/99 wwwpcjoker.de
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="s] 0831/57 51 57
Telefax: 0831 /57 51 555 me ' TOP 10
Intemlet: ht;p:(\(%www.gameit.com n|Bald iy 69,99
email: Info@gameit.com aldur‘s Gate
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Metalheads: Gegner zum
Fiirchten

NA Gunslin-
ger: bleibt im-
mer cool, gute
Trefferquote,
sollte schnell
erledigt wer-
den

PB-5 Pest: Zur
Mullvernichtung
entwickelt, ist
die groBte Ge-
fahr sein Zerset-
zungsstachel

SH-1100
Thresher:
auBerst robu-
ster Robot-Ve-
teran, mit dem
man nicht in
den Infight ge-
hen sollte

RAS-2 Tubbs:
Mit dem Virus
infiziert, defi-
niert der RAS-2
den Begriff Poli-
zeibrutalitat
vollig neu

0-2 Orbot:
wendig und gut
bewaffnet, doch
schwache Hitze-
schilde sind sei-
ne Achillesferse

PCI 8199 www.pcjoker.de

] bigespeckten OEM-Versi-
ol Zuim Verkauf im Bundle mit

en| gijlti'ge Reifeprufung: In-
rpqE;;\ys neuer Tunnelflieger

Virenkiller gesucht

Nach , Sol Ascent” wage ich mich erneut in die schwindelerregenden Abgriin-
de und verschlungenen Stollen planetarer Minen — die spektakularen Freilicht-
arenen sind noch immer die spielerisch gréBte Bereicherung seit den beiden er-
sten Teilen, deren Storyline hier fortgesetzt wird: Wieder muB3 eine Armee aus
virenverseuchten, hochspezialisierten Robotern bekriegt werden. Drahtzieher
ist der Vorsitzende der Post Terran Mining Corporation, in dessen Auftrag ich
bei Serienbeginn zum ersten Himmelfahrtskommando startete. Mit zu mon-
strosen Kampfmaschinen mutierten Arbeitsdroiden will der , Chefvirologe”
jetzt die Herrschaft Uber das gesamte Universum an sich reiBen.

Die Rahmenhandlung ist zwar immer noch mehr Hintergrund denn Geschichte,
doch hélt sie die 3D-Action straffer zusammen als bisher. Rendersequenzen
greifen den Cliffhanger am Ende von Teil zwei auf: In einer dramatischen Ret-
tungsaktion wird der Spieler aus seinem zerstorten Gleiter geflext. Freilich nur,
um in drei neuen Fliegern erneut zu Felde zu ziehen - Helm auf zum Gebet...

Das Renderin-
tro zur stark-
sten Storyline
der Serie

Die neuen AuBengebiete: im Cabrio gegen Geschiitztiirme



Riickspiegel

ﬁ(

Guidebot-Kamera
Energie-, Schild- und
Boosteranzelge

" Hier sind rechts die Guidebot-Kamera und links der Riickspiegel aktiv
— fast zu viele Infos fiir zwei Augen

Robbi und ich

Nach der Wahl unter fiinf Schwierigkeitsgraden und einem detaillier-
ten Briefing findet man sich an Bord eines wendigen Schwebegleiters
wieder. Per E-Mail werden die Missionsziele (Zugangscodes besorgen,
Maschinen aktivieren, Sicherungssysteme ausschalten, Gefangene be-
freien usw.) standig aktualisiert. Die Displays durfen vielfaltig modifi-
ziert werden, wahlweise lassen sich Waffen samt Munitionsvorrat,
Ruckspiegel oder die Spionkamera des Guidebots einblenden. Dieser
wegweisende Begleiter sucht Power-ups und das nachste Missionsziel
oder |aBt sich als Spion vorausschicken. Und bei Bedarf wird er zum
Feuerldscher, kampft als Wingman oder versucht, Gegner zu Verbiin-
deten umzuprogrammieren. Bei den sparsam eingestreuten Puzzles
(etwa Roboter mit Chemikalien beladen; dann tber einem Séure-
becken zerstoren, um eine Explosion zu provozieren) hilft der Sidekick
freilich nur begrenzt weiter. Und bei der Wegsuche wiinschte ich ihm
manchmal ein paar Schaltkreise mehr.

Damit die Orientierung in den 15 riesigen und teils unter Zeitdruck zu
bewaltigenden Levels nicht verlorengeht, kénnen aber auch Markie-
rungen gesetzt und mit einer Notiz versehen werden. So lassen sich
spater Raume gezielt identifizieren und tber das HUD sogar beobach-
ten, um Gegnerbewegungen, Ausgange usw. zu lokalisieren. Die
Marker finden sich auch auf der zoom- und drehbaren 3D-Karte wie-
der, deren Ubersichtlichkeit nach wie vor zu wiinschen tibrig 148t.
Wenn man dennoch so gut wie nie ratlos im Maschinendschungel
herumsteht, dann mehr dank des untergliederten Missionsaufbaus,

Dieses Sicherungssystem verschieBt gefahrliche Blitze - es
zu deaktivieren, ist eines der Mini-Puzzles

Die Gegner er-
fordern fle-
xible Kampf-
taktiken; in
dieser Situati-
on war pure
Feuerkraft ge-
fragt

Descent 3
(Outrage/Interplay)

der standigen Rtickmeldungen uber erzielte Fortschritte und der
Guidebot-Funktionen.

Descent in Hochform

Okay, die komplexe Steuerung kann einen anfanglich schon abschrecken. Doch das
einfuhrende Flugtutorial sowie freie Konfiguration von Eingabegerat und Tastatur las-
sen schnell den SpaB an der Bewegungsfreiheit in vollen 360 Grad Uberwiegen. Perfek-
te Beherrschung des Gleiters und seiner 20 Waffensysteme — vom gemeinen Laser bis
zu Lenkraketen — ist allerdings Pflicht, will man gegen die 30 verschiedenen Gegner mit
ihren teils wirklich hinterhéltigen Kampftaktiken bestehen; hier ist jeder Sieg ein Er-
folgserlebnis. Besonders viel Befriedigung versprechen dabei ausgefuchste Vorgehens-
weisen, etwa durch den Einsatz der funf unterschiedlichen Minen und zwolf Power-
ups.

Im Multiplayermodus trennt Descent 3 dann endgltig die Spreu vom Weizen. Hier
kann eben nicht jederzeit auf die Speicherméglichkeit samt Quicksave-Shortcut zuriick-
gegriffen werden. Kein Spiel fur jedermann also, aber der ultimative Kick fiir Fans: De-
tailliert-plastische Grafik ganz ohne Blut, aber mit reichlich Effekten, bombastische Sur-
round-FX und ein abgedrehter Techno-Soundtrack machen die Tunnelfliige zu einem
Fest fur die Sinne — durch Elsas neue 3D-Brille ,Revelator” betrachtet, gar zu einem nie
gekannten Erlebnis! (mt)

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren o
5 Stufen o
ca.90,-DM
Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PRICNELEY 2 CDs, 250, 570 oder 950 MB auf der HD
NYRENN ab einem P200 (besser P2) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[cICHT 512 x 384 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-
schleuniger werden tiber D3D, OpenGL
und 3Dfx-Glide untersttzt
LI Musik und Effekte getrennt regelbar, wahl-
weise 8 oder 16 Bit
ANISELTY Tastatur, Maus, Joystick
NUEE komplett deutsch
LIOITIEIEI bis zu 8 Spieler via LAN oder Internet in 5
Deathmatch-Varianten, Capture the Flag,
Monster Ball und dem strategischen Entropy
(NULERLIGY www.interplay.de
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}/ Life of Grime

Stellen Sie sich vor, die beiden cineastischen En-
fants terribles Quentin Tarantino und Robert
Robriguez héatten statt des Films ,,From Dusk till
n" zusammen einen Ego-Shooter gemacht
nit konnen Sie sich den folgenden Test
st sparen...

Der freundliche Herr hinter
der kugelsicheren Scheibe bie-
tet Verbandskasten, Munition

und sieben verschiedene
Waffen feil

www.pcjoker.de

. a0
Chicage 1930
Die virtuelle Gangsterballade handelt in
der amerikanischen Hochburg des Verbre-
chens, allerdings wird das Chicago einer
alternativen Vergangenheit von hochmo-
dernen Gangs terrorisiert — mit Schnellfeu-
erwaffen, Raketen- sowie Flammenwer-
fern herrschen Schlager, Drogenstichtige
Das alternative Chicago und korrupte Polizisten tiber die StraBen.
der 30er Jahre ist stim- Der Spieler erwacht nun als Opfer eines
mungsvoll ausgeleuchtet Uberfalls in einem dreckigen Hinterhof
und steckt voller animier-
ter Details wie dieser rol- und_;mt auf Rache: In Gest__aft des grob-
lenden Hochbahn schlachtigen Thug soll man tiber 24 Levels
hinweg eine schlagkraftige Bande zusam-
mentrommeln und es zum BoB der Bosse,
dem sogenannten ,Kingpin“, bringen.
In den einfacheren der drei Schwierigkeits-
grade stoBt man dabei auf weniger Ge-

genwehr und kann auch harter austeilen,
doch umsonst ist in so einer Ganovenkar-
riere stets nur der Tod. Die Dollars fur
Wummen nebst Munition und Verbands-
zeug (alles erhaltlich bei windigen Laden-
Tormm besitzern) oder Gefolgsleute verdient man
TOMM YN sich ausschlieBlich durch Uberfélle auf die
LRI halbkriminellen Bewohner der Slums.
SARIADNL Preiswert kommt Thug durch derlei Be-
I“L";:"""‘I’\W“ schaffungskriminalitat allenfalls an tumbe
- Haudraufs, wahrend sich gute Bodyguards
ihre Talente relativ teuer bezahlen lassen.
Bis zu 3 Mitarbeiter gleichzeitig nehmen
dann via Tastendruck Befehle zum Angriff,
Folgen oder Schmierestehen entgegen.

SELECTION X
WEAONS 259
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a T
Gewalt ist

(k)eine Losung

Die eiserne Faust alleine macht freilich
auch hier noch keinen Al Capone. Schon
deshalb nicht, weil die CPU-gesteuerten
Charaktere beim Anblick einer Bleispritze
nur zwei Reaktionen kennen: schnelle
Flucht oder sofortiger Angriff. Daher 4Bt
sich die Waffenhand auch verbergen, um
den Damen und Herren vielleicht Tips zum
weiteren Vorgehen zu entlocken. Dazu
spricht man sein Gegentiber freundlich,
neutral oder aggressiv an und erhélt Ant-
worten in schénstem US-Slang — das mit
einem F beginnende , Four-Letter-Word"
taucht 6fter auf als in einem Drehbuch von

Die texturierten und tatowierten Polygon-Gangster sind
schon animiert, ihr Schattenwurf 14Bt sich zugunsten ei-
ner héheren Framerate abschalten

Tarantino!

Am besten verstehen die Chicagoer Freaks
am Ende eben doch die Sprache der Ge-
walt, weshalb man seine Waffenhand
nicht allzu haufig verstecken wird, so origi-
nell dieses Feature im Genre auch sein
mag. Apropos, Kingpin bietet noch mehr
Ungewohnliches. So trennen sich gemeu-
chelte Gegner hier nach dem Ableben
zwar von ihrer Barschaft, wollen aber noch
nicht mal im Tod auf ihre Waffen verzich-
ten. Die Designer indessen wollten auf
nichts verzichten, was 3D-Grafik heute se-
henswert macht. Basierend auf id-Soft-
wares aktueller Erdbeben-Engine wird da
ein polygonales Effektfeuerwerk abge-
brannt, das seinesgleichen sucht: Man
kann den Schmutz in der Gosse férmlich
riechen, wenn brennende Olfésser oder
flackernde Neonréhren die Graffities auf
den Wanden tanzen lassen. Die Gegner
sehen furchteinfléBend aus und bewegen
sich auch so. Standig rattern Hochbahnen,
heulen Hunde und dréhnen Ghettoblaster
im Rap-Rhythmus der Band , Cypress Hill".

In drei Grundhaltungen werden die zu-
meist verwahrlosten Bewohner befragt -
sie antworten in englischem Slang
und/oder Schimpfwértern

Buf bzw. unier dem Sirich

...haben wir also ein atmospharisch dichtes Game, dessen praktische Steuerung den
beeindruckend prasentierten Weg zum Erfolg ebnet. Hierzulande diirfte ein Umweg
Uber den BPjS-Index aber nahezu unumgénglich sein, denn dieses Chicago ist beileibe
kein Ort fir Kinder - trotz zehnfach verstellbarem Blut- bzw. Gewaltgehalt. Damit bleibt
uns mal wieder nichts anderes (ibrig, als die Benotung von Motivation und Gesamtein-
druck unseren reiferen Lesern selbst zu tberlassen. (rf)

Ganz personlich

Wie man an meinen Haaren unschwer erkennen kann, bin ich volljshrig
und darf somit meinen SpaB an diesem spielbaren Film noir haben: Im
wirklichen Leben wiirde ich diistere Stadtviertel meiden, in denen mich
andauernd eine lichtscheue Gestalt anmacht oder anbettelt — vor dem
Monitor jagt mir das stilechte Ambiente mit den lebensnah animierten
Polygon-Freaks wohlige Schauer tiber den Riicken. Ehrlicherweise muB
aber auch gesagt werden, daB die BPjS den Index just fir solche Games
ins Leben gerufen hat. Und diesbeziiglich muBten die Jungs von Xatrix
ja bereits fir ,Redneck Rampage” bluten.

Jack

Preiswerte Schlager konnen
auf der StraBe angeheuert
werden, fahigere Body-
guards findet man in
verruchten Bars

Kingpin: Life of Crime
(Xatrix/Interplay)

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift
3 Stufen
ca. 80,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

[€IEHT 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Grafik-
details variabel, 3D-Beschleunigung (via
Open-GL) erforderlich

HILE Sprachausgabe und Effekte nicht ge-
trennt regelbar, wahrend des Spiels kdn-
nen zur Musikuntermalung eigene Au-
I C0-CDs abgespielt werden

INIELTY Tastatur/Maus oder Joystick (nicht emp-
fehlenswert)

REIUE englisch, deutsche Version unsicher
[UIMINEIYR 2 Spieler dber (Null-)Modem, bis zu 16
via LAN oder Internet

[LIMERTTEY ww.interplay.com
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Das Renderintro bringt die minutenlange
Filmsequenz dramatisch auf den Punkt:

Der junge Anakin Skywalker im selbstge-
bastelten Podracer gegen den fiesen Ali-

E PISODE l en-Champion Sebulba, akustisch beglei-

tet von einer Variation aus John Williams’
Movie-Choral ,Duel of the Fates” — das
ist das klassische David-gegen-Goliath-
Thema im SF-Look. Auch an das berihm-
te Wagenrennen aus ,Ben Hur” fuhit

il Py " man sich unweigerlich erinnert, wenn die
In den USA muBte George Lucas fiir seinen neuen Krieg der pqisen ngleichen Widersacher in ihren

Sterne bereits Kritik einstecken, hierzulande diirfen sich Ki- futuristischen Antigrav-Turbinengespan-

nogéanger erst ab dem 19. August ein Bild machen. Jetzt nen-annaheeng mit Sehatlgsseliindigheft
F o . Uber den Wustenboden des Planeten

schon ist der Arcade-Racer zur Schliisselszene erhéltlich - TateoinG Zisehen.

und weckt gemischte Gefiihle. Dem Spieler stehen anschlieBend noch

vier weitere Piloten (Ebe Endocot, Dud

? Bolt etc.) und deren Vehikel zur Verft-

J "'! gung, um selbst an den Start zu gehen.
- - Fur den Sieger werden nach und nach

nochmals 13 Schwebeboliden offeriert.

Freilich unterscheiden sich die Modelle in

der Praxis Jung-Jedis auf
kaum hin- g

sichtlich Ben Hurs Spuren
Beschleunigung, Endgeschwindigkeit
oder Bremse, zudem ist das schwammige
Handling stets mit Optionen Uberfrachtet.
Im Rennen soll man Instantreparaturen an
G : i den ohnehin sehr robusten Geraten ge-
egner im Zweikampf ; : : 2
noch locker gegen Fel- nauso in dgn Griff kAr|egen wie Drifts,
sen, im Spiel gelingtdas ~ Dreh-, Steig- oder Sinkmanéver und so-
wegen der unsensiblen gar den Einsatz des Flammenwerfers auf
Steuerung nur mit Milhe  Sebulbas Pod. Das tberfordert bei hohem
Tempo oft selbst die Reflexe eines Jedi-

Selbst in der hochsten Detail- Scheinen Computergegner ziellos ittars, besonde_rs et e TeeAan
stufe fehlt es den Polygonmo- umherzuirren, verfolgen sie oft Am bgsten vergiBt man also Qen ganzen
dellen an Eleganz und Details zeitsparende Abkiirzungen S;hmck}chnack und belegt EIner) Analog-
stick mit Standardmandvern sowie Turbo-
boost, um hartnéckige Verfolger ab-
zuhangen, Schub zum Sprung tber
Schluchten oder Lavaseen aufzubauen
und dabei SpaB am Gas zu haben.

Allzu viele optische Anreize sollte man
sich von den Strecken auf Tatooine, der
Eiswelt Ando Prime, dem Wasserplaneten
Aquilaris und dem Industriegestirn Mon
Gazza nicht erwarten. Von den seitlichen
Begrenzungen abgesehen, wurden da auf
teils arg simpel konstruierten Kursen
kaum Hindernisse und Hingucker ver-
baut. Die maBige Intelligenz der maximal
zwolf Computergegner macht Siege in
den ersten sieben Laufen der Amateurliga
fast schon zur Pflicht, und der Karriere-
sprung in die deutlich spannendere Semi-
bzw. Profiabteilung wird dann mit 14 in-
teressanteren Parcours belohnt. So stellen
etwa die schwer berechenbaren Gesteins-
brocken in den gravitationslosen Korrido-
ren des Asteroiden Govo IV, aber auch die

Im Intro schiebt Podrace-
Champion Sebulba seine

NN

Die zwei Egoperspektiven sind in der Vier umschaltbare Radar-Varianten abwechslungsreichen Abschnitte am
Praxis untauglich, die beiden Hinter- zeigen den Streckenverlauf und/oder  Dschungelplaneten Baroonda, Geschick
bordkameras somit vorzuziehen die Abstande zur Konkurrenz und Timing auf eine echte Probe. Loo-
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pings oder Korkenzieherstrecken fehlen
dort freilich genauso wie brauchbare Trai-
ningsmoglichkeiten, speicherbare Zeiten-
tabellen oder ein Splitscreenmodus. Doch
im Netzwerk durfen sich bis zu acht Pilo-
ten auf fast allen 21 Kursen der sieben
Welten austoben, lediglich vier Bonuspi-
sten bleiben Solo-Cracks vorbehalten.
Akustisch sind ordentlich lokalisierte
Sprachfetzen, atmospharische Musikklan-
ge und mitreiBende Soundeffekte speziell
auf 3D-Soundkarten zu vermelden. Tech-
nisch wechseln sich Licht und Schatten
ab: Den umfangreichen Einstellmaglich-
keiten fur Grafik und Steuerung stehen
beispielsweise Moviesequenzen gegen-
Gber, die ab einer Auflésung von 1024 x
768 Pixel bloB noch daumennagelgroB
sind. Und das Gelande ist stellenweise
sehr hiibsch gestaltet, dann wieder fol-
gen schmucklose Walder und Felsgebilde
mit nur wenigen Reflexionen und Glanz-
effekten.

Last and least fanden wir es ein biBchen
schade, daB man deutschen Kaufern der
US-Packung beiliegende Gimmicks wie
das Poster oder die Podracer-Blaupause
vorenthélt. Das aufwendig gepragte Co-
ver ist da nur ein kleiner Trost. (rl)

Von den insgesamt 19 Anti-
grav-Vehikeln sind zu Beginn
bloB sechs verfiigbar

Ganz persanlich

So ganz war die Macht diesmal nicht mit Lucas
Arts: Das Handling der Pods kénnte besser, das
Streckendesign lebendiger und die Spannung
groBer sein — als ich die erste Liga ohne nen-
nenswerte Positionskdmpfe gewonnen hatte,
war ich ob der sieben 6den Strecken schon
ziemlich enttauscht. Die gelungene Gestaltung
speziell der am Asteroiden Govo IV abgehalte-
nen Laufe hat mich dann zwar etwas versohnt,
trotzdem ist dieser Racer insgesamt mehr ein
netter Tempobolzer zum Film denn ein ausgereif-
tes Rennspiel.

Richy

Skurrile Physik: Die Pods schweben iiber dem Gelande,
trotzdem ist die Traktion auf Eis anders als auf Sand

Siegpramien lassen sich im Tuningshop und am
Schrottplatz gegen Nachriistteile tauschen, echte

Vorteile verspricht bloB der Turbo

Star Wars Episodé 1:Racer
(Lucas Arts/THQ)

Der Arcaderacer zum K

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren o
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca.79,-DM

\()ﬁ Grafik

{ib Sound

Steuerung
Motivation
PEICIELT 1 CD, ab 200 MB auf der HD
BREUE ab einem P166 (besser P2/233) mit 32
R /B RAM und Win 95/98
(CIEHTY 512 x 384 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger erforderlich
BRI 2 CD-Audiotracks, Surround-Sound wird
unterstiitzt
[ALIELLY Tastatur, Maus, Joystick, Lenkrad (Force
Feedback wird unterstiitzt)
RIEIUE komplett deutsch

WIPTTSIENEYY bis zu 8 Spieler im Netzwerk
[oLIILTRIY wwnw.starwarsracer.com
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Uberholspur.

Das rasante Ren-

derintro insze-
niert die Maxime
des Spiels: Rasen
ohne Reue

Dieses verbeulte Wrack
bedeutet im Karriere-
modus das Ende einer
Millioneninvestition

In Verfolgungsrennen kann
man wahlweise als Raser oder
(gelegentlich sogar deutsch
uniformierter) Polizist gehen *

NFS 4 kennt alle Mog-
lichkeiten, zwei bis
acht Spieler miteinan-
der zu verkuppeln: In-
ternet, LAN, Nullmo-
demkabel und Split-
screenmodus

PCJ 899 www.pcjoker.de

Das ,Bediirfnis nach Tempo” verspiirt Electronic Arts be-
reits seit 1994, auch der neueste Teil der Serie fiihlt sich al-
ten Tugenden verpflichtet: Astreine Grafiken, coole

che Datenbanken garantieren Arcaderacing auf der

FREUDE AM FAHREN

Ende letzten Jahres hat , Need for Speed 3: Hot Pursuit”
in der Joker-Wertung vergleichsweise magere 74 Pro-
zentpunkte eingefahren, doch das aktuelle Modell geht
mit allerlei Neuerungen an den Start. Der Mentaufbau
zahlt freilich nicht dazu: Die Buttons, die Auswahlmog-
lichkeiten und sogar der Schriftstil prasentieren sich im
bekannten Edeldesign. Und an den Bildschirm fur die
Optionen (Grafik, Sound, Steuerung) kommt man nach
wie vor erst heran, wenn ein neues Spiel gestartet wur-
de.

Doch wer wird sich tUber derlei Kleinigkeiten argern,
wenn er daflr erstmals auch einen Karrieremodus vor-
findet? Hier reicht das Kapital anfangs nur fur einen Bo-
liden der B-Klasse, etwa einen Mercedes SLK. Doch Sieg-
pramien fuihren zu echten Luxuskarossen wie einem Ja-
guar XKR oder gar einem McLaren F1, wahrend unge-
schickte Fahrer nicht nur Geld verlieren — bei aktiviertem
Schadensmodell missen eventuell auch Reparaturen fur
die Karre aus der eigenen Tasche bezahlt werden. Insge-
samt sind 19 Traume auf Radern zu erwerben, wobei
Einstellmoglichkeiten viel Freiraum fur individuelle Aus-
stattung lassen. So kann der Raser im Managerzwirn
etwa zwischen Cabrios und Coupés sowie 16,7 Millio-
nen Lackfarben wahlen. Alle méglichen Extras werden
von einer umfangreichen Datenbank aufgelistet, die zu-
dem samtliche technische Daten, schone Bilder und al-
lerlei Wissenswertes rund um die Modelle bietet.

Fir puristische BleiftiBe sind die tibrigen Spielmodi ge-
dacht. Knockout beispielsweise nennt sich das gute alte
. Der letzte fliegt raus” um Bonuswagen: Nur wer sich
eine vorgegebene Anzahl von Strecken lang gegen im-
mer bessere Widersacher behaupten kann, wird mit ei-
ner Extrakarosse belohnt. Auch das in Teil drei der Serie
eingefthrte Verfolgungsrennen ist wieder mit von der
Partie, wobei der PC-Pilot nach Lust und Laune Jager
oder Beute sein kann. Entweder fllichtet man hier vor
der harsch agierenden Polizei oder versucht selbst, Tem-
postinder mit StraBensperren und KrahenftiBen aufzu-
halten — wie auch immer, nach funf Strafzetteln ist
SchluB. Und wer nicht gern allein unterwegs ist, kann in
samtlichen Modi gegen bis zu sieben Freunde via Inter-
net, Netzwerk, seriellem Kabel oder Splitscreen antre-
ten. Ja, sogar reine Zuseher unter den Multiplayern wur-
den mit einem eigenen Modus bedacht. Und angehen-
de Mechaniker wird die Tuningoption fir Reifen, Brem-
sen oder Aufhdangung freuen, obwohl sie auf das
Spielgeschehen kaum Auswirkungen hat.



TECHNIK, DIE BEGEISTERT

Ein Markenzeichen der NFS-Reihe war von jeher
State-of-the-Art-Grafik, und auf dem brennenden
Asphalt verschwimmt der Unterschied zwischen
Realitat und Spiel vollends: Selten hat man am
Bildschirm detailliertere Autos gesehen, auch was
Blessuren nach einem Unfall betrifft. Selbst die
Scheinwerfer mit ihren in Echtzeit berechneten
Lichtkegeln kénnen mittlerweile kaputtgehen,
dafiir hat man die arg penetranten Glanzlichter
am Lack der Vorgangermodelle zurtickgenom-
men. Und die zwolf liebevoll gestalteten Strecken
weisen jede Menge landestypische Merkmale auf,
beispielsweise trifft man in Deutschland auf
stilecht griin/weiB lackierte Polizeifahrzeuge. An-
sonsten pest man etwa Uber schneebedeckte
BergstraBen, sieht, wie sich Staub im Scheinwer-
ferlicht bricht, oder freut sich tiber die selbst in
den acht AuBenansichten noch erkennbaren
Fahrerbewegungen und Armaturenbeleuchtung.
Der etwas sparlich gesate Gegenverkehr reagiert
lautstark auf gewagte Uberholmanover, der weit-
flachigen Landschaft sind haBliche Pop-up-Effek-
te ganzlich fremd. Einzig die seit dem ersten Teil
unverandert platten Randtexturen wollen nicht so
recht ins detailverliebte Bild passen.

Dafur wurde ein haufig geduBerter Kritikpunkt
am direkten Vorfahren ausgerdumt: Der Sound
paBt jetzt hervorragend zur feinen Grafik. Mit
entsprechendem Equipment briillen die Motoren
in 3D, vorbeizischende Autos hinterlassen einen
Doppler-Effekt, und als Gesetzeshiiter bekommt
man auch noch standig Polizeifunk zu héren.
Treibende Begleitmusik gibt es ebenfalls; wer sie
nicht mag, darf zum Klang eigener Audio-CDs
durchstarten. Wichtiger fur die optimale Betriebs-
temperatur des Benzins im Blut ist aber sicher die
Steuerung. Via Tastatur, Joystick oder Lenkrad
hat man das zugegeben recht vereinfachte Fahr-
modell schnell im Griff; fur einen Tick zusatzli-
chen Realismus sorgt die Unterstttzung fur
Force-Feedback-Gerate und Pedalerie.

Made in Germany

Motor
Steuerung

Karosserie

Aufhangung

Die Cockpitperspekti-
ve sorgt fiir anhalten-
den Temporausch, ist
aber nicht sonderlich
iibersichtlich

Pt
das Rennen aus wechseln-
den Ansichten

Zu jedem Wagen gibt es Statistiken
satt sowie reichlich Bildmaterial

Autos aus deutscher Produktion sind seit jeher
gern gesehene Gaste in Rennspielen, doch sel-
ten hat man Marken wie Porsche, Mercedes
oder BMW in derartiger Digitalqualitat zu Ge-
sicht bekommen: fiinf einheimische Model-
le vom BMW MS5 bis zum Porsche 911 Tur-
bo GT sind im Spiel vertreten, dazu kann

man mal unter den diversen Bonusfahrzeugen
. Ausschau halten. Ja, selbst die NFS4-Polizei
- verlaBt sich bei der Jagd auf Ferrari F50 oder

. Lamborghini Diablo SV gerne auf die zugstar-

ken Fabrikate der Bayerischen Motorenwerke.

www.pcjoker.de



Spektakulédre
Unfalle sind
an der Tages-
ordnung, auf

Knopfdruck
landet man je-
doch wieder
sicher auf der

StraBBe

(640 x 480 Pixel, alle Details)

Leistungschec‘k

Der Blick nach
hinten ersetzt
den Riickspie-
gel, lenkt aber
kurzzeitig vom
StraBengesche-
hen ab

Game

00%

sehr gut

okay

schlecht

H P90
~ P166 mit Voodoo oder vergleichbar

% P2/266 mit Voodoo 2 oder vergleichbar
I P3/450 mit Voodoo 3 oder vergleichbar
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50%—

Action
60% 30% 10%

Simulation Management

p megieitco Need for Speed 4 |
Vergleich der Genreanteile f

DER SIEBTE SINN

...ist in NFS 4 dennoch wichtiger denn
je: Die serientypisch cleveren Compu-
tergegner haben nochmals zugelegt,
was Fahrvermdégen und Fisimatenten
betrifft. Zwar agieren die CPU-Piloten
nicht wirklich gemeingefahrlich, fahren
aber wie die Henker und drangeln gele-
gentlich schon mal — Begegnungen der
dritten Art mit Mauern oder anderen
Streckenbegrenzungen sind daher nie
ganz auszuschlieBen. Pfadfinder dirfen
sich auch wieder auf die Suche nach
versteckten Wagen und Strecken ma-
chen, Nachtfahrten locken Mondanbe-
ter an. Nicht unerwdhnt sollte auBer-
dem bleiben, daB auf der Homepage
von EA einmal mehr neue Autos zum
kostenlosen Download zwecks spaterer
Einbindung in das Programm angekiin-
digt sind.

Kurz und sehr gut, wer von einem
Rennspiel puren FahrspaB erwartet, der
findet ihn hier im UberfluB — das Game
zeigt nahezu der gesamten Arcade-
Konkurrenz locker den Auspuff. Ande-
rerseits ist es von einer wirklichkeitsna-
hen Simulation trotz Ansatzen wie Kar-
rieremodus und Tuning doch meilen-
weit entfernt. Aber, hey: Software wie
Sierras ,,Grand Prix Legends” oder die
.Racing Simulation 2" von Ubi Soft ,
startet eben auch in einer
anderen Liga. (pk)

Siehe

(Electronic Arts)

Arcaderacing in Perfektion

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.

Preis: ca. 99~ DM
/ ﬁ . Grafik
= ik Sound

/
o L
S& - Steuerung
@ V,) Motivation
PEICINERTY 1 CD, 380 MB auf der HD
RGN ab einem P200 (besser P2/266) mit 32
MB RAM und Win 95/98
[€IE1Tq 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel in Trueco-
lor, Direct3D-Beschleuniger wird benétigt
[YER Lautstérke von Musik und Effekten ge-
trennt regelbar, Direct3D-Sound wird un-
terstiitzt, eigene Audio-CDs nutzbar
ALYELY Tastatur, Joystick, Joypad, Lenkrad samt
Pedalerie (Force Feedback wird unter-
stiitzt)
NUEE komplett deutsch
[UITIEIY 2 Spieler am horizontal geteilten Bild-
schirm oder per Nullmodemkabel, bis zu
8 Spieler via Netzwerk oder Internet
[eLIMERLILY www.needforspeed.com




THE POWER OF GAMES

WIR WAREN DIE ERSTEN -
LIND WIR $SIND ES NOCH IMMER!

Die 64 Power ist das'r»meistverkéijﬂe
_100% Nintendo 64-Magazin (Laut IVW). TOP.

4 Riesenfeatures: E3-Messebericht, "”Lpngnll

64 Power Leser-Awards, Samus Aran DIE NEyE
& Lebendig begraben "("o';l"lﬂbo.
Reviews ohne Ende: Command & Conquer, SOLE!

Superman, Shadowgate, Fighting Force und viele mehr
Topaktuelle Previews: Donkey Kong 64, Perfect Dark,
Gex 3: Deep Cover Gecko, WCW Mayhem...

[ DAS ERSTE 100% )
( GAME BOY O ~MAGAZIN )

In der zweiten Ausgabe u.a.:
Hintergrund-Interview mit den Machern von Rainbow Six
Topaktuelles Review PLUS Spielhilfe: Zelda:
Link’s Awakening!
'Weitere Tests von Rampage, Frogger,
A Bug’s Life und, und, und...

Saboteur — Ninja-Abenteuer der besonderen Art, bei dem Du auf
den Hund kommst.
E3 in Los Angeles — die heiBBen Hits fiir Herbst und Winter.
V-Rally 2 - erstmals fahren vier Spieler gemeinsam.
. Rayman 2 - Ubis Kultfigur kehrt zuriick, und wir haben die
| ™ °rstenBilder!

Degen ¥
ARRE

f M OGEFABER
eu\“"| “\.\:9‘}  Sten
i Vollgas sber 10

e 1000
; ; ™ \YEN“““S “*  PLUS: Omega Boost @ Driver @ Point Blank 2 @ Das p&?é
# Grab des Pharao STAT, -
pLUS: Tips, Tricks, Cheats und Codes fiir,die AU 10’"
S S wichtigsten Game-Module auf sagenhaften | S it
e 4 32 Seiten! "Eﬂ'

s R < PH - UNA
s GRAB DES (i1 At HO

%m A ‘322328 DA RS CHW ORUNG

VERSAILL

31X POWER - 300% SPIEL, SPA$S LIND INFORMATION!



Kompakt

JEFF GORDON

XS RACING

In dieser futuristischen NASCAR-
Sim hat es Rennfahrerlegende Jeff
Gordon in die Zukunft verschla-
gen. Hier offeriert er zunachst eine
Fahrschule, wo man vom Bremsen
bis zu kurzen Flugmandévern den
Umgang mit vier Boliden von mor-
gen erlernt. Das so erworbene
Wissen findet dann in drei
Spielmodi seine praktische An-
wendung: Trainingsfahrten, Arca-
de und Tournament. Da wie dort
ist das Spieltempo irrwitzig hoch,
die Fahrzeugkontrolle via Tastatur
oder Joystick einfach und die
Sounduntermalung rockig.

DaB trotz der bis zu 39 recht bos-

BOSS RALLY

Nein, dies ist in keiner Weise der
Chef unter den derzeit so vielen
PC-Rallyes. Auch die Nahe zum
gleichnamigen Nobelschneider
bleibt allein dem Titel Uberlassen:
In vier dezent tunebaren Fahrzeu-
gen rast man auf sechs optional
3D-beschleunigten Strecken vom
Strand bis zur Nebelwand — was
alles andere als schick aussieht
und trotz moglicher Ausflige ab-
seits der StraBe nur bescheidenen
Unterhaltungswert hat.

So agieren die bis zu 20 Compu-
tergegner dumm wie Brot, die Au-
tos beschleunigen mit der Kraft ei-
nes Mofas, und ihre Steuerung
klappt via Tastatur oder Joystick

IRON MAIDEN
ED HUNTER

Hier trifft harter Rock auf das har-
teste Genre: ein 3D-Shooter rund
um das Maskottchen der Band
Iron Maiden! , Eddie” ist namlich
in der Holle gelandet und muf
sich nun mit Waffengewalt (von
der Pistole bis zum MG) einen
Weg durch die diabolische Geg-
nerschar bahnen. Die virtuelle
Hardrock-SchieBbude erinnert
technisch allerdings mehr an OI-
dies wie ,Operation Index” denn
an einen zeitgeméaBen Genrebei-
trag — die Bewegung erfolgt auto-
matisch, der Spieler nimmt ledig-
lich per Maus haBliche 2D-Gegner
wie Ménche oder Teufel aufs

20
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artig agierenden Computergegner nur
kurz Spal3 am Gas aufkommen mag, liegt
an der Abwechslungsarmut des Games.
So sind die zehn Strecken nicht sonderlich

gleichermaBen ungenau. Weil zudem die
Kurse detailarm und fade gestaltet sind,
vermogen weder der akzeptable Sound
noch die Option, tber Netzwerk oder In-

Korn. Auch wegen der unbegrenzten
Continues keine groBe Herausforderung.
Weil man fur knapp 50 Mause aber drei
CDs erhalt, von denen nur eine dem grot-

einfallsreich gestaltet, auBerdem haben
die Designer eine Mehrspieleroption ver-
gessen. Fazit: Ein Import-Racer, den man
sich zulegen kann...

o s R
Jeff Gordon XS Racing
(ASC Games) |

Abwechslungsarmer Fun-Racer i
urtEL: WXL

nicht gepriift
3 Stufen

ca.69~-DM |

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

B ab einem P133 (besser
[T P200) mit 32 MB RAM, &
Win 95/98 und 300 M8 &
auf der HD

ternet gegen bis zu drei Freunde zu fah-
ren, dieses Spiel vor dem verdienten Ver-
gessen zu retten.

Boss Rally
(Boss Game /Southpeak Interactive)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.69,-DM

:

Rauy 2b einem P200 (besser
[SUUTTERITY P233) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 60 MB
auf der HD

tenschlechten Spiel und zwei einem Best-
of-Album der Gruppe gewidmet sind,
mogen zumindest die Fans das Angebot
ganz witzig finden.

Iron Maiden Ed Hunter
(EMI Records/Dimensions)

Mieser 3D-Shooter mit gutem Dop-
pelalbum

URTEIL:
(i3
i
USK-Freigabe: ab 18 Jahren

3 Stufen
ca.49,-DM

Schwierigkeit:
Preis:

IR ab einem P133 (besser

[CUUITTEGIY P200) mit 16 MB RAM,
Win 95/98 und 200 MB
auf der HD




BASEBALL EDITION

2000

Nach , VR Baseball” (PCJ 2/99: 69%)
bemuht Interplay hier ein weiteres
Mal Shinys 3D-Engine aus ,Mes-
siah”, um den amerikanischen Na-
tionalsport in ansprechender Grafik
auf den Monitor zu bringen. Und
wieder scheitert das Vorhaben: Trotz
zwingend vorausgesetztem 3D-Be-
schleuniger wirken die Stadien steril,
die Akteure steif und das Publikum
flach. Was die Prasentation zur At-
mosphare beizutragen wei, kommt
daher aus den Boxen — Jubel, Jingles
und englische Kommentare erschal-
len in feinstem Surround-Sound.
Auch die reichhaltigen Statistiken zu
den originalen Teams der Major Lea-

RAN: DER FUSS-
BALLMANAGER

Wenn ein Hersteller kein Testexem-
plar schicken will, ist das verdachtig.
Also haben wir uns im Shop versorgt
- und damit unfreiwillig fur einen
GroBteil des Umsatzes gesorgt, der
mit dieser Gurke zu erzielen ist: ein
Update des betagten , Club Mana-
ger 97/98" unter dem Deckmantel-
chen der bekannten FuBballshow
auf Sat 1.

Bereits vor zwei Jahren war uns der
Verzicht auf , optisch opulente, aber
fur einen FuBball-Manager tiberflis-
sige Features wie z.B. die 3D-Darstel-
lung von Spielszenen” (so die Anlei-
tung) nur magere 58 Prozentpunkte

PLAYER MANAGER 99

Laut jingsten GFK-Erhebungen er-
freuen sich FuBballmanager unter
deutschen PC-Spielern nach wie vor
groBter Beliebtheit — ob das auch fur
das jungste Game der englischen
Traditionsschmiede Anco (,, Kick
Off") gilt, darf aber bezweifelt wer-
den: Endlose Statistiken, haBliche
Menugrafiken, monotoner Sound
und fehlende Multiplayer-Unterstit-
zung verbreiten den trockenen
Charme einer Tabellenkalkulation.
Inhaltlich geht es in kurzen Ziigen
darum, mit der Maus einen Verein
aus funf Landern zu wahlen und ihn
zu sportlichen Hohen zu fuhren.
Dazu darf man seine (mit verball-
hornten Namen versehenen) Jungs

gue wissen zu gefallen, dito die einfache
Steuerung per Tastatur oder Joystick. Als
Baseball-Fan ist man bei den vier Spielmo-

wert, heute 1aBt sich die Langeweile, wel-
che die bis zu acht Spieler beim Durch-
klicken der Iconwdisten erwartet, kaum
mehr in Worte fassen. Wer trotzdem

mEE g

I

1.FVManchen

trainieren, Taktiken wahlen und dann in
Echtzeit berechneten 3D-Kicks beiwoh-
nen; alternativ wird auch der Rasen zur
Textwdiste. Trotz deutscher Lokalisierung

Loagwe Position
7z ¥ 5 AviAttendance
% Fuda
4 Mansier Rating
BN nlnbam
Cash Avaliable
 Facued

Sty

NextMatch

OFB-Pokal

ixtures

Kompakt

di wie , Exhibition” oder ,Home Run Der-
by” also trotz optischer Mankos gut auf-
gehoben.

Baseball Edition 2000 |
(Interplay Sports)

US-Sport in mittelprachtiger 3D-Gra- §
fik
13T 709%

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. =
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca.79-DM

B b einem P200 (besser
[SQEMERTNY P2/266) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 80 MB

auf der HD

mehr tiber dieses grobe Software-Foul
wissen mochte, kann ja den alten Test
zum alten Spiel nachlesen.

ran: Der FuBballmanager -
(ESP/Swing Entertainment) !
FuBballmanagement von vorge-

w0

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:
Preis:

B ab einem P30 mit 16 MB
LS TERRTE RAM, 15 MB auf der HD

und DOS bzw. Win
95/98

und einiger Komfortoptionen wiirden wir
lieber ins Budgetregal greifen.

Player Manager 99
(Anco/Infogrames)

cang.475K D

442

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: /i
Preis:

Wing Backs

variabe
ca.69,-DM

Y b einem P100 (besser
[SUURTIENNY P166) mit 32 MB RAM, =
Win95/98 und 50 MB £
auf der HD
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Kompakt

entwerfen, per Internet sind Partien mit
bis zu 64 Teilnehmern méglich. Doch

PGA CHAMPIONSHIP

GOLF 1999 EDITION

Mit einer Uberraschend gut funk-
tionierenden ,, True-Swing”-Steue-
rung (der Ball fliegt analog zur
Mausbewegung) bewaffnet,
schlagt sich der wahlweise mannli-
che oder weibliche Golfer hier
durch die sieben Platze der US-
Version von ,, DSF Golf 99”. Tradi-
tionalisten dirfen aber optional
auch klassische Stop-Klicks auf ei-
nem Energiebalken wahlen. Auch
sonst ist von der Anzahl der Mulli-
gans (Schlagwiederholungen) tber
die englischen Kommentare bis
hin zu den witzigen Spieleranima-
tionen vieles zu- bzw. abschaltbar.
Per Editor lassen sich eigene Kurse

fé TrueSwing

WNM-Fights gegen knackige Computer-
gegner antreten. Mittels Internet oder
Netzwerk darf sich auch ein Kumpel
Boxsimulationen sind rar, richtig
gute erst recht. Und grafisch hatte
Data Beckers Tiefschlag in untere
Preisregionen durchaus das Zeug
zum King im Ring: Da eine Be-
schleunigerkarte (Glide, Open-GL
oder Direct3D) vorausgesetzt wird,
illuminieren tolle Lichteffekte die
Kémpfe — die Animationen der Po-
lygon-Tysons kénnten jedoch ge-
schmeidiger sein, die Soundkulisse
spektakularer.

Alle zehn vorgefertigten Boxer
sind in ihrem Aussehen sowie den
Leistungsdaten (Starke, Schnellig-
keit, Kondition) Gber ein Punktsy-
stem variabel und kénnen bei Trai-
ning, im Arcademodus und zu

authentischer ist. Hier hingegen verder-
ben ruckelige Rendervideos und
schweigsame CPU-Kontrahenten die
Stimmung. Immerhin kann aber (an ei-

ACTUA POO

Gremlins Actua-Sports-Reihe
steht im Ruf, bestenfalls mittel-
maBige Games hervorzubringen —
und bestatigt ihn mit dem neue-
sten Produkt: Trotz — auch ohne
3D-Turbo — ganz netter Grafik,
passabler Sounduntermalung und
guter Trainingsmaglichkeiten will
hier am Billardtisch einfach keine
rechte Freude aufkommen. Die
Schuld daran tragen zu etwa glei-
chen Teilen die umstéandliche
Maussteuerung und der teilweise
hochst unrealistische Kugellauf.
PC-Filzlause sind bei Virgins ,Bil-
lard Nights” (PCJ 6/99: 76%) also
nach wie vor besser aufgehoben,
zumal dort auch die Atmosphére
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Tiffany

selbst Solisten kénnen die zwolf Spielmo-
di Uber die relativ unspektakuldre 3D-Op-

tik hinwegtrésten. Auch wenn , Links”
immer noch nobler ist, gilt also: solider
Golfsport am PC.

PGA Championshi
Golf 09 T

(Sierra Sports)

Optionsreiche Golfsim mit guter
Steuerung

urte: AL

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca.69,- DM

PR i cinem P33 mit32
[SINEIERTIY VB RAM, 80 MB auf der =
HD und Win 95/98 L

blaue Augen holen. Doch ob via Tastatur
oder Stick bzw. Pad, die Steuerung ist zu
schwammig fur einen Champion!

K.0.
(Data Becker)

Schicke Box-Sim mit Glaskinn-Steue-

rung

urtE: WY

{,
USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: ca.69,-DM

PR b einem P200 (besser
[SUEITETTNY P2/300) mit 32 MB RAM, =
Win 95/98, 30 MBauf
der HD und 3D-Beschleu- |
nigerkarte

nem Rechner) gegen einen menschli-
chen Gegner antreten, wer sich den
recht spielstarken Digi-Cracks hoff-
nungslos unterlegen fuhlt.

'Acytud Pool “

(Gremlin Interactive)

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.

Preis: ca.69,-DM

e ab einem P166 (besser
[GUUTTIEGINY P200) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 20 MB
auf der HD




RAGE OF MAGES 2:

THE NECROMANCER

Der russische Mix aus Rollenspiel
und Echtzeitstrategie war uns letzten
November 70 Prozentpunkte wert,
und die hat sich auch der Nachfolger
verdient: In 43 nicht linearen Missio-
nen muB eine Gilde von Totenbe-
schworern ausgemerzt werden.
Dazu schnitzt man sich per Charak-
tergenerator einen Helden, sucht
nach Verstarkung fur die Party und
deckt sich in stadtischen Shops oder
Gilden mit Rustungen, Magie und
Waffen fur die anstehenden Kampfe
gegen allerlei Fantasy-Gesocks ein.
Kneipenplaudereien fordern Infor-
mationen tber die Quests zutage,

doch Dreh- und Angelpunkt sind die
Schlachten auf scrollbaren und von
Kriegsnebel umwolkten Iso-Karten. Die
Steuerung mit Zugrahmen ist genrekon-

Kompakt

form, Grafik und Sound inkl. englischer
Rickmeldungen gehen in Ordnung. Auch
ein Leveleditor ist vorhanden — nur an
neuen |deen fehlt es.

R

R‘(‘;gve of Mages 2 :
(Nival /Monolith/CDV)

Fantasy-Rolli mit Echtzeitgefechten

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 90,- DM

O abeinem P133 mit32
[COUTTENTY VB RAM, Win 95/98
und 150 MB auf der HD

gelverkehrte Hinterhofknaben den
Denksport. Die (vorwiegend bekanntlich
jungeren und Uberwiegend weiblichen)

Fans des Quintetts werden diesen Zeit-
vertreib also nicht nur wegen der Be-
gleitmusik zu schatzen wissen.

BACKSTREET BOYS
MOVING PUZZLE

Ein digitales Puzzle zur Boygroup,
na BRAVO. Nach Themen wie
,Wild Life” oder ,Fun Sports” hat
man in Ravensburg nun also die
Teenieschwarme verhacksttckt: Ein
Dutzend Videos der Band wird am
Bildschirm in bis zu 305 Teile zerlegt,
die im Stil eines Verschiebepuzzles
wieder zusammenzupfriemeln sind.
Wegen der verschiedenen Spielmo-
di und Zeitlimits macht das Game
tatsachlich viel mehr SpaB, als sein
eher dréges Konzept vermuten
lieBe. Im Unterschied zu herkémm-
lichen Puzzles sind die Bilder hier ja
standig in Bewegung, optional er-
schweren Gemeinheiten wie spie-

CYBERMERCS

Der Cyber-Truppe von Lomax wer-
den wohl selbst eingefleischte PC-
Soldner nicht beitreten wollen: Die
nicht konfigurierbare Mischung aus
Maussteuerung und Tastaturshort-
cuts, die duBerst altbackene Iso-
Grafik und die eindimensionalen
Missionsziele (AuBerirdische elimi-
nieren, Geiseln retten) erweisen
sich als versierte Motivationskiller,
denen die nur bruchsttckhaft er-
kennbare und stark von , Aliens”
beeinfluBte Story wenig entgegen-
zusetzen hat.

Auf der Habenseite stehen diverse
Waffengattungen, steigerbare
Kampfwerte (tiber die das durftige
Manual kein Wort verliert) sowie

der stetig anwachsende Schwierigkeits-
grad in den 15 Solo-Missionen. Multi-
player kénnen sich zudem in 18 Koope-

Backstreet Boys
Moving Puzzle
(Ravensburger Interactive)

Schiebepuzzle fiir BRAVA

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. :
Schwierigkeit: variabel '
Preis: ca.49-DM |

URTEIL:

G 2b einem P100 (besser
(S IEITY P166) mit 16 MB RAM,
Win 95/98 und 30 MB
auf der HD

rationsszenarien und Deathmatches
austoben — besser wird das Spiel da-
durch allerdings nicht.

Cybermercs
(Lomax Software)

ges Iso-Gemetzel

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 16 Jahren "»v,
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.69,-DM

| [Eeus b einem P120 mit 16
[SHULTERITY MB RAM, 108 MB auf
der HD und Win 95/98
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diese Gesichter

Schnellste 3D/2D-Grafik der Welt

Hochste Spielekompatibilitat:
Unterstutzt Direct3D®, Glide®, Open GL®

DVD-Unterstitzung’
TV/S-Video-Ausgang'
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Nur fiir Voodoo 3 3000 Retailversion - mit MPEG2 Softcoupon, nicht fiir OEM Produke ~ TV/S Ausgang nur fir Voodoo 3 3000
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NEED FOR SPEED: R ATY SETI FUR ALLE

www.motorcity.com setiathome.ssl.berkeley.edu

Der Gier nach Geschwindigkeit gibt Electronic Arts bald Bereits vor knapp drei Jahren kiindigte das SETI-Institut
auch im Internet nach: Aus dem Windschatten des aktuell (Search for Extraterrestrial Intelligence) an, via Internet auch
getesteten ,Need for Speed 4" soll im Herbst der erste Laien an der Suche nach auBerirdischen Intelligenzen
Online-Racer aus der erfolgreichen Rennspielserie beteiligen zu wollen. Jetzt kann man tatsachlich auf Jodie
auftauchen. Ausgangspunkt illegaler Wettfahrten auf Fosters im Film ,First Contact” gelegten Spuren surfen: Das
zehn Dragstrips, Rundkursen sowie belebten Stadt- und SETI@home-Projekt verschntirt vom Arecibo-Radioteleskop
LandstraBen ist die titelgebende Motor City — mit Piloten- eingefangene Daten zu handlichen Paketen, die ein nur
Chat und einem stattlichen Fuhrpark 30 schicker US-Klassi- 704 KB kleines Tool automatisch online abholt. Als quasi im
ker. Dank vielfaltiger Tuningoptionen werden aus Modellen Hintergrund laufender Screensaver sucht es darin dann off-
wie dem 57er Thunderbird oder der 63er Corvette schlieB- line nach Signalen ferner Zivilisationen. Alle Aliens sind

lich rassige Hotrods. schon da?

Wuften Sie brigens

www.neocron.com

Noch bis Mitte 2000 ...daB unter derAdres§e www,web.de_/star:
wars brandaktuelle Links zum Moviekntil-
ler ,,Star Wars-Episode 1” versammelt sind?
Die Macht ist auBerdem mit der Newsgroup
de.rec.sf.starwars sowie den IRC-Channels
#phantom_menace und #starwars.

bastelt die Hanno-
veraner Spieleschmie-
de Reakktor (,Bermu-
da Syndrome”) an ei-
nem webtauglichen
Multiplayermix aus
Rollenspiel und 3D-
Shooter: Innerhalb
der Grenzen einer fu-
turistischen Megacity
wird man sich je nach
Geschmack und Tem-
perament schnellen Deathmatches ebenso hingeben kdnnen wie inten-
+ siven Chats oder der Aufzucht seines Polygoncharakters. Die 3D-Optik
¢ soll dabei wegweisend werden.

THE 4TH COMING ...daB Topware fiir sein kommendes Echtzeit-
. strategical Earth 2150 eine eigene Homepage

www.thedthcoming.de eingerichtet hat? Die Adresse:
Frohe Kunde fur hei- www.Earth2150.de
matverbundene
Abenteurer: Endlich
findet sich ein
deutschsprachiges
Online-Rollenspiel
im Netz! Als Magier,
Krieger oder Dieb er-
kunden hier maximal
100 Helden gleichzei-
tig die mittelalterliche
Fantasywelt Althea,

...daB Origins ,Ultima Online: The Second
Age seit kurzem offiziell in Deutschland erhélt-
lich ist? Die Software wird fur 90 Mark offe-
riert, ein deutscher Server ist geplant.

...daB man bei Hardware-Problemen die
WWW-Adresse www.cashlink.de ansur-
fen sollte? Gegen ein geringes Entgelt leisten
hier versierte Freizeitbastler Beistand.

deren Iso-Optik schon ...daB Blue Byte seit Anfang Juni nach Einzel-
ab einem P90 mit 32 MB RAM ihre volle Pracht entfaltet. Der Download spielern und Clans getrennte Weltranglisten
¢ derrund 50 MB umfassenden Software und eine Testwoche sind gratis, fiir Siedler 3 fiihrt? Die Adresse: www.sied-
¢+ anschlieBend werden Monatsraten ab 30 DM fallig. ler3.de
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ASHERON'S CALL

www.asheronscall.com

Dem Boom der Online-Rollenspiele zollt nun auch
Microsoft Tribut: Von Turbine a8t man ein Fantasy-Epos
entwickeln, das heiBen Genrekonkurrenten wie ,Ultima

Online” oder , Everquest” in nichts nachstehen soll.

Ab Herbst erreicht man tber die MSN Ga-
ming Zone das gut 500 Quadratmeilen
groBe Eiland Dereth mit seinen Glet-
schern, Stimpfen, Wusten und naturlich
jeder Menge unterirdischer Kerkergewol-
be. Damit sich der Rechner in den ab-
wechslungsreichen 3D-Szenarien keine
Blasen lauft, wird Unterstiitzung von Di-
rect3D-Beschleunigern integriert. Schéner
Nebeneffekt: Mit Grafik-Turbo sehen die
Nebelfelder, Lichtspielereien und wunder-
schon in Szene gesetzten Tag/Nachtwech-
sel noch eine ganze Ecke hiibscher aus.
Satte 16 Millionen Kombinationsmdglich-
keiten fur Gesichtskosmetik und Outfit
sollen bei der Charaktergenerierung ein
ganz individuelles Alter ego garantieren,
dessen sechs Attribute und tber 30 Skills
dann nicht nur in den strategisch ange-
hauchten Kampfen eine Rolle spielen wer-
den. Das Magiesystem wird rund 1600
Spriiche umfassen, die aus hunderten Be-
standteilen wie Pulverchen, Krautern und Amu$etten zusam-
mengemixt werden. Witzig ist dabei der 6konomische
Aspekt: Je weniger Mitspieler einen Zauber beherrschen, de-
sto effektiver ist er.
Als herausragendes Element preist der Hersteller die soziale In-
teraktion zwischen tausenden von Rolli-Fans an. Nur wer als
Angehdriger eines
»~Simple Dlnge wie das Be-  der drei Vlker fleiBig
obachten eines Sonnenauf- Gefolgsleute um sich
gangs garantieren ein viel schart, erlangt immer
intensiveres Spielerlebnis” hohere Titel und im-
Toby Ragaini, Chefdesigner mer mehr Erfah-
rungspunkte — bei-
des erforderlich, um irgendwann die besten Waffen und Ru-
stungen tragen zu kénnen. Als hilfreich beim Rekrutieren von
Vasallen sollen sich die sogenannten , Emotes” (am Kopf krat-
zen, herzhaft lachen, HandkuB zuwerfen usw.) im Chat erwei-
sen, die der Held am Screen dann optisch umsetzt.
Hoffen wir also, daB der unlangst gestartete Betatest glatt
Uber die Biihne geht. Denn wer wirde Asherons Ruf nicht
gerne mal folgen wollen? (st)

@ Asheron’s Call

HERSTELLER:

Turbine/Microsoft

Benétigt wird zumindest ein P166 mit 32 MB

RAM, ca. 150 MB auf der HD, Win 95/98 sowie In-
ternet Explorer 3.02 bzw. Netscape Navigator 4.0
oder hoher. Die Verkaufsversion soll kostenlose
Freistunden enthalten, die Hohe der monatlichen
Gebuhren fur das Spielen in der MSN Gaming
Zone steht noch nicht fest.

Kampfzauber
wie diese Saure-
wolke sehen mit

Direct3D-Be-
schleuniger
schon jetzt recht
ansprechend aus
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HOMEWORLD

www.homeworld.net

Eigentlich hatte Sierras Space-Opera

schon im Dezember letzten Jahres erscheinen sollen, jetzt wird es wohl September ‘99.
Wir konnten vorab schon mal eine erste Multiplayer-Beta des ambitionierten Strategicals
antesten - und wie es aussieht, leidet das Game nicht am ,,Outpost-Syndrom”.

Die 3D-beschleunigten Raumschlachten wirken be-
sonders spektakuldr, wenn die dreh- und zoombare
Kamera auf das feindliche Ziel gerichtet wird

«Ich weiB, die Spieler
hassen Verzégerungen
— aber wir arbeiten bis
zum Umfallen!”

& Relic-BoB und Homeworld-
Y Vater Alex Garden

Der Sensor-Screen zeigt das Ge-
schehen im Uberblick

Mit der Maus wird

der Zielort auf einer
imaginaren Ebene be-

stimmt, bei gedriick-
ter Shifttaste kann er
nach oben oder unten
verlegt werden
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Im Weltraum hat Sierra schon schlechte
Erfahrungen gemacht: Das SF-Strate-
giespiel , Outpost” war fur die Ameri-
kaner 1994 das, was der ,Bundesliga
Manager ‘97" fur Software 2000 war —
eine bugverseuchte Image-Katastro-
phe. Der spacigen Echtzeitstrategie von
Firmentochter Relic sollte das nicht pas-
sieren, flihrte uns der BoB des Entwick-
lerteams das Game doch bereits letzten
Herbst erstmals vor. DaB erst etliche
Monate spater eine Multiplayer-Beta
fur Internet-Partien an den Start geht,
zeugt zumindest von Sorgfalt bei der
Produktion.

Wie man hier eine bis zu 100 Schiffe
starke Flotte von kleinen Jagern bis hin
zu riesigen Kreuzern befehligt, zeigt ein
vorbildliches Tutorial. Dabei lernt man,
mittels dreh- und zoombarer Kamera
die Ubersicht im dreidimensionalen
Raum zu behalten — wer den Bogen
erst mal raus hat, kann so seine Einhei-
ten ebenso leicht steuern wie in her-
kommlicher Iso-Grafik. Ein Linksklick
markiert dabei ein einzelnes Schiff, per
gedriickter Maustaste wird wie tblich
ein Rahmen um eine ganze Gruppe ge-
zogen. Auf diese Weise lassen sich die
verschiedensten Formationen zusam-
menschlieBen und in alle Himmelsrich-
tungen gegen den Feind lenken.
Kontrahenten finden sich via Chat auf
Sierras Multiplayer-Server WON, bis zu
acht Spieler pro Partie sind zugelassen.
Hat man sich fur eine von zwei Alien-
rassen und den Anstrich seiner Flotte
entschieden, kann’s losgehen: In der
Regel beginnt jeder Teilnehmer die
Schlacht mit einem Mutterschiff, einem
Forschungs- und zwei Bergbaurau-
mern. Letztere werden in den nahen
Asteroidengurtel geschickt, wo sie mit
ihrem blauen Traktorstrahl Rohstoffe
abbauen und zuriick zur Basis schaffen.
Dort kénnen dann 28 verschiedene Ein-
heiten pro Rasse produziert werden, so-
bald die Forscher ihr O. K. geben.
Schon bald bietet eine riesige Flotte an
detailliert texturierten Raumfahrzeugen
einen wahrlich imposanten Anblick.
Wenn zum Beispiel eine Gruppe wendi-
ger Jager von der Kugel- in die Krallen-
formation wechselt und dabei ein
Knauel an weiBen Abgasstrahlen hinter



1
|
|

————

Den Abgésstrahlen hinter den Schiffen verdankt das Spiel den launigen Arbeitstitel
Spaghettiball”

sich herzieht oder einen feindlichen Kreuzer wie einen Schwarm Mucken umkreist,
sieht das schon im Softwaremodus beeindruckend aus — via 3Dfx- oder Direct3D-
Karte naturlich noch besser. Leider zwingen die zahlreichen Explosionen in solchen
Szenen schwachere Rechner schnell in die Knie. Aber selbst mit reduzierten Details
gefallt die Grafik immer noch so gut wie die kernigen Soundeffekte.

Die zwei in der Beta enthaltenen Szenarien machen also schon jetzt Lust auf mehr,
schlieBlich sind in der Endversion auch intelligente CPU-Gegner fiir Solisten sowie
Zwischensequenzen rund um eine spannende SF-Story angekiindigt. Seit nunmehr
zwei Jahren arbeitet das im Mai 1997 gegriindete Relic-Team an dem Titel, Alex
Garden ist kein Freund von Schnellschiissen: , Wir haben zuerst den Multiplayer-
part fertiggestellt, jetzt machen wir uns Gedanken tber die Realisierung meiner
Ideen fur die Einzelkampagne.” Aber der Homeworld-Vater gibt auch zu: ,Ich
habe den Zeitaufwand fiir die Entwicklung eines packenden Einspielermodus ein-
fach unterschatzt...” (mh)

( Online Guide

Preview

EINDRUCKE VOM
BETATEST

Redakteur Man-
fred nach hefti-
gen Gefechten
mit dem 22jahri-
gen Jay aus
New York, ei-
nem von rund
1200 Home-
world-Betate-
stern

Manfred: Jay, wir haben jetzt
am WON-Server einige Parti-
en gegeneinander gezockt,
und du hast mich jedes Mal
aus dem Weltall geblasen.
Was mache ich falsch?

zu lang-

schon einen Mona

Test teil und spiele taglich min-
ens eine Stunde — also

mach dir nichts draus.

Manfred: Du hast mir ja er-
zahlt, daB du Student bist
und das hier in deiner Frei-
zeit machst. Wie wird man
Uberhaupt Betatester, und
wirst du dafiir bezahlt?

in, Geld gibt

ach Previews
sehen. Da steht dann haufig da-
bei, wenn eine Firma gerade Be-
tatester sucht. Du fullst einen

men. Es hat brigel Nig
Sinn zu mogeln und zu behaup-
ten, man hatte schon Erfahrung
im Betatesten. Oft suchen die
gerade Anfanger. Also solche
wie dich :-)

@ Homeworld

HERSTELLER:  Relic/Sierra
GENRE 3D-Echtzeitstrategie

ERSCHEI Anfang Septemb
ONLINE-INFO orlc

Die Endversion wird Sierra zusammen mit
18 Einspielermissionen zum Vollpreis anbie-
ten, auf bis zu 8 Multiplayer pro LAN- oder
Internet-Partie warten 28 Schiffstypen fur
jede der beiden Rassen. Fur Spiele auf WON
fallen keine Gebiihren an. Sprache: eng-
lisch, deutsche Version in Vorbereitung

Riesige Flotten mit iiber 100 Schiffen wollen kommandiert werden
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LIVE AUS DER ARENA: EINE WOCHE MIT @AY

www.quakearena.com

Wie wird man eigentlich Spieleredakteur? Action-
Paul liefert die einzig wahren Antworten: Mit viel
Begeisterung und noch mehr Stehvermégen. Im
erdbebensicheren Bunker hatte er sich eine Woche
lang mit einer ersten spielbaren Version von id-
Softs kommendem 3D-Knaller verschanzt.

Tag I: Download

Alle Termine fur die nachsten Tage sind abgesagt, die Freundin ist in
einen Kurzurlaub abgeschoben, Nahrungsvorréte wurden gehortet
und die Tir per SelbstschuBanlage gesichert — es kann losgehen.
Ein letzter Check der ISDN-Karte, dann die Suche nach einer Inter-
net-Quelle per Q3-Serverliste (underworld.idsoftware.com/ser-
verlist.html-ssi). Die Adresse www.quakearena.com erweist sich

als empfehlenswert, doch das Datenpaket hat Umfang: knapp 30 & :

MB fur die spielbare Demo und noch mal soviel fiir ,, GLSetup”, das Ay \ Q3TEST
Programm zur korrekten Einrichtung der OpenGL-Treiber fiir Quake | Want My \ R )
3 Arena. Das kann dauern... QoS

LEamous §

Auf der offiziellen Homepage gibt es neben den
jeweils neuesten Demoversionen auch aktuelle In-
fos zum Spiel

Im Setup-Screen werden Farbe, Name und Aussehen des Spielcha- T 2: lﬂ “ .
rakters festgelegt, die Endversion wird weitere Optionen, etwa ag stallation
fiir das Geschlecht, enthalten

An die zwei Stunden hat der Download gedauert, ehe die
Telefonleitung rochelnd die letzten Datenreste ausge-
spuckt und bei der Telekom eine Kur beantragt (abge-
lehnt!) hat. Noch ist der Chips-Berg hoch, das Cola-FaB
voll und mein Kopf leer, ich bin bereit fiir die Installation.
Das entpackte File knabbert weitere 40 MB von meiner
bescheidenen Festplattenkapazitat ab, doch die Maus
zuckt angesichts des bevorstehenden Programmstarts
schon ungeduldig mit den Ohren. Es folgt ein langes Ge-
sicht: Warum zum Henker sind die OpenGL-Treiber nicht
eingerichtet?!

Mist, das Setup-Progi enthalt vorlaufig noch keine aktuel-
len Voodoo 2-Treiber. Weil sich das erst in den nachsten
Wochen andern soll, bleibt mir nur der Schleichweg: Von
der Herstellerpage www.3dfx.com lade ich die benétig-
ten Treiber herunter, installiere sie und... lasse es fur heute
gut sein, ich werde meine Krafte noch brauchen.

R B
> [\UoF

Paul hat sich mit Cola, Chips und der neuen Quake 3-Demo ver-
bunkert
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Tag 3: Erster Eindruck

Frisch ausgeschlafen, aber im standesgemaB unrasierten Soldner-Look mache ich
mich an die Einstellung der Grafikoptionen und passe Spielcharakter nebst Steue-
rung meinen Vorlieben an. Was folgt, ist der Wiedererkennungseffekt fur id-Vetera-
nen: In den beiden offerierten Arenen sind ein flinker Ballerfinger und blitzschnelle
Reaktionen gefragt — Strategen und andere Weicheier hingegen sind weiterhin bei
Konkurrenten wie Sierras , Half-Life: Team Fortress Classic” besser aufgehoben.

Pro Arena sind derzeit maximal 128 Spieler zugelassen, die in den witzig gestalte-
ten Polygonwelten zehn Waffen vom Schrotgewehr bis zur Railgun finden. Ein Ab-
schnitt besteht beispielsweise fast vollstandig aus Trampolinen, tber die man zwi-
schen zwei Ebenen herumturnt. Im somit springlebendigen Kreuzfeuer vergeht die
Zeit wortwortlich wie im Fluge — Abstiirze werden schon bald als erholsame Atem-

( Online Guide ,

Preview

pausen empfunden. Der erste Blick auf die Uhr zeigt Mitternacht: Zeit fiirs Bett. In der witzigen Trampolin-Arena ist

Bislang finden sich
in den zwei

springlebendiges Chaos garantiert

Tag 4: Analyse

Mit frischem Kopf und Notizblock bewaffnet, mache ich mich an
die Sichtung harter Fakten: Die Grafik ist schnell und recht detail-
liert, wenn auch nicht ganz so htibsch wie in der auf der E3 gezeig-
ten Version. Die Soundeffekte sind bombastisch, die Steuerung ist
via Tastatur und/oder Maus so effektiv wie von den Games der te-
xanischen Kult-Company gewohnt. Keine Uberraschung auch der
Blutgehalt - es regnet Korperteile in alle Richtungen. Kein Wunder
somit, daB Activision das Spiel hierzulande nicht veréffentlichen
will, solange id-Software kein Okay fur eine entschéarfte Fassung
gibt.

Beim quasi berufsbedingt abgeharteten Redakteur l6sen sich der-
art triibe Gedanken wahrend der exzessiven Gefechte aber eben-
so schnell in Rauch auf, wie meine weniger gliicklichen Widersa-
cher. Famou$ (so mein Nickname) zielt, schieft, trifft und siegt. Fa-

Arenen zehn Waf-
fen wie diese Rail-
gun

12 12
Ein aus den Vorgédngern bekanntes Extra: ,Quad-Damage”
vervierfacht die Durchschlagskraft jeder Wumme

Tage5,6und 7

...vergehen in einer Art Rausch: Der Fan in mir hat die Ober-

hand gewonnen, der Redakteur schweigt, der Notizblock liegt unbeachtet in einer
Ecke. Erst nachdem die letzten Kartoffelchipskriimel verfuttert und die letzten Cola-
tropfen intravenos injiziert sind, werde ich mir meiner Umgebung wieder bewu3t —
ein abgewracktes, mudes, von Schmerzen in so ziemlich jedem Muskel geplagtes,
aber gluckliches Opfer des wohl besten 3D-Shooters aller Zeiten!

Mein Restmee nach einer zermurbenden Woche in der Arena? Nur zwei Spielwel-
ten und der Beschrankung auf geradliniges Metzel-Gameplay zum Trotz, weiB ich
nun, daB id-Software mit Quake 3 wieder Action-Geschichte schreiben wird. Hof-
fentlich auch in Deutschland — und hoffentlich bei etwas reduzierten Hardwarean-
forderungen, als sie diese erste Version stellt. Denn den benétigten P2/266 mit 64
MB RAM, OpenGL-Grafikbeschleuniger und schneller ISDN-Verbindung hat ja leider
noch nicht jeder. (pk)

mou$ wird getroffen und &rgert sich. Famou$ vergiBt die Zeit. ..

Action-Historie
in der Entste-
hung: Die be-
reits jetzt ein-
drucksvollen
Explosionen
und Spielermo-
delle werden
bis zur Endver-
sion noch tiich-
‘3 tig aufgemo-
belt

@ Quake 3 Arena

HERSTELLER: id Software/Activision
GENRE: 3D:Action: .-
ERSCHEINT: 4. Quartal 1999
ONLINE-INFO:  www.quakearena.com

Das Game soll als eigenstandiger Vollpreisti-
tel offeriert und tiber 6ffentliche wie priva-
te Server gespielt werden kénnen. Als abso-
lute Mindestkonfiguration gilt derzeit ein
Pentium mit 233 MHz, 64 MB RAM,
OpenGL-Grafikkarte sowie einem 28.8er
Modem.
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WWW AUF ABRUF

INTERNET BY CALL

Schnell und einfach soll der Internetzu-
gang sein, mdglichst ohne Vertragsbin-
dung, Grundgebiihr und zusétzliche Te-
lefonkosten. Ein immer popularer wer-
dendes Tarifkonzept verspricht, solche

Surfer-Traume wahr zu machen!

Was kostet's?

Wie geht’s?

Rechner einschalten und lossurfen, so einfach ist es nattr-
lich auch via Internet by Call nicht. Im Gegensatz zu her-
kémmlichen Onlinediensten, ertibrigt sich jedoch jegliche
Installation von Anbietersoftware. Statt dessen wird bloB im
DFU-Netzwerk (im Windows-Startmenii unter Programme/
Zubehor/Kommunikation) eine neue Verbindung erstellt
und die Telefonnummer des Services eingetragen. Weitere
Einstellungen sind normalerweise nicht vorzunehmen, beim

ersten Einloggen werden lediglich noch Name und PaBwort

abgespeichert. Sollten Sie sich allerdings fiir einen Provider
mit Anmeldung entscheiden, missen Sie u. U. bis zu 24
Stunden auf Ihre Freischaltung warten.

Internet by Call bedeutet prinzipiell, daB Sie ohne Vertrags-
bindung und somit auch ohne Grundgebthr ins WWW ge-
langen. Somit fallen nur Kosten fir die reine Onlinezeit an,
welche die Telefongebuihren gleich enthalten. Nochmals
preiswerter wird es meist nach der (kostenlosen) Anmel-
dung beim Service. Neben einer sekundengenauen Abrech-
nung bieten die Provider dann auch persénliche E-Mail-
Adressen, Homepages bis zu einer GroBe von 20 MB (Tele-
passport) und in der Regel Zugriff auf einen eigenen News-
server. Ein weiterer Vorteil ist die monatliche Abrechnung,
welche sich ansonsten auf der normalen Telefonrechnung
wiederfindet.

Anbieter Informationen Anmeldung Einwahl Kosten 1h 5h 10h*
Arcor 0800/107 08 00 nein 01070/019 20 70 6 Pf/min 3,60 18 72
www.call.arcor.net Name: arcor
PaBwort: internet
Mobilcom 01805/ 019291 nein 01019/01929 5 Pf/min 3 15 60
Freenet www.01019freenet.de Name und PaBwort beliebig
o.tel.o 01805/01 05 05 nein 01011/019 15 01 5,9 Pfimin 3,54 17,70 70,80
online 01011 www.otelo-online.de Name: otelo
PaBwort: online
Talknet by Call  01805/38 38 nein 01050/019251 7 —19 Uhr: 9 Pf/min 4,24 21,21 84,86
www.talknet.de Name: talknet 19 — 22 Uhr: 7 Pf/min
PaBwort: talknet 22 -7 Uhr: 5 Pf/min
Wochenende: 6 Pf/min
Telepassport ~ 0800/808 808 8 nein 01024/01 92 49 24 8- 18 Uhr: 8 Pfimin’ 360 18 72
www.telepassport.de kein Name und PaBwort 18 — 8 Uhr: 6 Pf/min
Super 24 0800/240 10 24 ja' 01024/01 92 45 24 5,5 Pf/min 3,30 16,50 66
www.super24.de
TelDaFax 0800/010 30 23 ja 0800/010 30 21 6 Pfimin 3,60 18 72
(TelDa.Net) www.TelDa.Net
kdt 01801/11 21 12 ja 01801/11 21 22 6 Pf/min 3,60 18 72
www.kdt.de
NGI 01805/001344 ja 01910/23 84 5,5 Pf/min 3,30 16,50 66
www.ngi.de
nikoma 040/40 80 80 40 ja 01098/0193434 4,9 Pf/min 2,94 14,70 58,80

www.nikoma.de

ohne Anmeldung (beliebige Namen und PaBwarter) Abrechnung nach Telepassport-Tarif

1)

2) Einwahl unter 0800/010 30 20, Name: anmeldung, PaBwort: sofort, Seite: http:/anmeldung.telda.net
3) nach Anmeldung 6 Pf/min

4) Zeitrahmen: 18 bis 22 Uhr, alle Angaben in DM
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Das Spielemagazin im Netz
GAMESMANIA
Www. gamesmania.com

Was bringt’s?

Gehéren Sie auch zu den Leuten, die gerne mal auf einen Sprung im Internet vorbeischauen,

sich aber nicht unbedingt auf einen Provider festlegen wollen? Kénnen Sie auf die Foren und
Serviceleistungen eines ausgewachsenen Onlinedienstes verzichten, wenn Sie daftr keine

Grundgebuhr entrichten mussen? Dann ist das Internet-by-Call-Modell genau das Richtige fir Gib’ uns Dein Ja-Wort!
Sie! Leistungstechnisch fielen im Test kaum Unterschiede auf, lediglich das Freenet von Mobil-

com enttiuschte durch generell niedrigere Ubertragungsraten. Dafiir lieB die Telepassport- Von Montag bis Freitag tiglich

Tochter Super 24 im FTP-Test die Muskeln spielen: Uber ISDN wurden wiederholt Datendurch- knusperfr/sche News - Hunderte

sdtze von 15 KB pro Sekunde (normalerweise 6 bis 7 KB/s) erreicht! n P
knackiger Reviews - Spannende

Reviews - Stindig aktualisierte
Liste it den
Verdiffentlichungsdaten der
; heiflesten Neuerscheinungen -

st e ; Unzéhlbar viele Cheats,
Ldsungen und Filmclips - Jede
Woche die nevesten
Verkaufscharts - Demoversionen
-Bug - Reports -
Diskussionsforen - Flohmarkt -
Zig Spieletests unserer Leser

Beschizbung {
EERTESER i und die Maglicikeit, selbst

IPR/SPX kompatibles Protokoll

Microsoft 2.8kt DLC Wel(he (] Schreiben
_borchen | Nirgends im deutschsprachigen
Kein DFU-Netzwerk im Startmenii? Ein- Internet gibt's mehr Infos Uber Spiele!

fach iiber die Netzwerkoptionen (Start/ Wer kann dazu schon "nein" sagen?
Einstellungen/Systemsteuerung/Netz-
werk) nachtraglich den DFU-Adapter
und das TCP/IP-Protokoll installieren

| Chent fis Microsoft Netzwerke

DFU-Einstellungen

net-Optionen lhre

Netz

Tragen Sie in den Inter- %)‘ FE)
0f
2N

Ar
Wounschverbindung ein =

damit bei Bedarf automa- Hinaufiigen... | Eigepnchaften
tisch eine Onllneverb,n- S =
dung hergestellt wird i
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e

Aagemein | Servertypen | Skipt | Muliink |
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isch hersielien
W Vor dem W ahien Systemsicherheit prifen
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Achtung, manche Anbieter
setzen den Synchron-PPP-
ELSA MicroLink ISDN TL PRO Standard voraus; konfigurie-
TKR ProLink HDLC sync Hu FEP B #

undV. ren Sie in solchen Fallen lhr
Modem entsprechend

Das Spielemagaz

GAMESMANIA

Einfach besser informiert

Produktinfo 046
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NEUE COMPILATIONS

Diablo & Hellfire

DSF Sports Pack

Blizzards kultiges Actionrollen-
spiel ,Diablo” (PCJ 2/97, 87%,
Hit) ist nun zusammen mit dem
offiziellen Add-on fir 50,- DM
zu haben.

Sierras 69,— DM teurer Finferpack offe-
riert vielseitigen Digisportlern ein ab-
wechslungsreiches Programm aus DSF Ski
(PCJ 5/98, 33%), DSF Off-Road, DSF Golf,
DSF Baseball sowie DSF Football (PCJ
9/98, 70%).

Green Pepper Best Entertainment

Neue Compilations finden sich diesen Monat auch in der Schnappchenserie von Novitas. So bietet
die C-64 Spielesammlung fiir nur 12,95 DM 15 unter Windows spielbare Versionen von Klassi-
kern wie , Decathlon” oder dem Ur-Tamagotchi , Little Computer People”.

Der Pepper Pack 2 fiir 12,95 DM enthélt einen bunten Genremix aus funf Titeln: den StraBenkrieg
.Interstate ‘76" (PCJ 6/97, 71%), die Iso-Ballerei ,,Fire Fight” (PCJ 9/96, 73%), den Plattformer ,Pit-
fall: The Mayan Adventure” (PCJ 9/95, 88%, Hit), das Denkspiel , Shanghai: GroBe Momente” (PCJ
9/95, 79%) sowie ,Minigolf”. Viel Unterhaltung fir wenig Geld!

Blue Byte

In Mlheim hat man die Preise von vier Titeln gesenkt. So kosten die Tennis-Sim Game, Net & Match
(PCJ 8/98, 65%) und das Incubation Mission Pack ab sofort nur noch je ’
29,95 DM.

Die Compilations Total Heaven mit , Die Siedler 2" (PCJ 8/96, 86%, Hit), W_HEAVMEBE
, Civilization 2" (PCJ 4/96, 88%, Hit) und ,Sim City 2000” (PCJ 3/94, 90%, = ((MAION N\ R
Hit) sowie Total Heaven 2 mit , Extreme Assault” (PCJ 6/97, 87 %, Hit),
.Flying Corps Gold” und ,Worms 2" (PCJ 12/97, 80%) schlagen mit je
69,95 DM zu Buche.

GT Interactive Smile & Buy
...druckt den Preis des Mit der Firmentibernahme durch Hasbro Interactive ist auch das
packenden 3D-Shooters Budgetlabel Power Plus von Microprose Geschichte und wird fortan
Unreal (PCJ 7/98, ohne durch die Smile & Buy-Reihe ersetzt. Am 4. Juli startete man mit -
Wertung) ein Jahr nach zehn Titeln in schmucken Euroboxen, die wie gehabt 29,95 DM das  Eigliemll @ Eob
Release auf 49,95 DM. Stiick kosten: M1 Tank Platoon 2 (PCJ 5/98, 85%, Hit), Grand
Prix 2 (PCJ 4/96, 85%, Hit), Civilization 2 (PCJ 4/96, 88%, Hit),
Egmont Ehapa Grand Prix Manager 2 (PCJ 2/97, 78%), Transport Tycoon Delu-
xe (PCJ 12/95, 85%, Hit), Arcade Pool 2, Worms 2 (PCJ 12/97, 80%), Tr
...verlangt fiir das Iso- suit (PCJ 2/96, 42%) und schlieBlich Flottenmanéver (PCJ 3/97, 33%). k
Abenteuer Sanitarium
(PCJ 9/98, 61%) nur Jewelcase Serie
noch 39,95 DM. ' ‘

Den Transport Tycoon Deluxe gibt es tibrigens neben 12 weiteren Produkten
auch in dieser parallel laufenden Reihe, die am 11. Juni Premiere feiern konnte.
Fur 19,95 DM pro Game findet man hier zudem Civilization (PCJ 1/92, 85%,
Hit), Grand Prix 1 (PCJ 2/93, 86%, Hit), X-COM: Terror from the Deep (PCJ
6/95, 70%), Top Gun: Fire at Will! (PCJ 2/96, 72%), Star Trek: A Final Unity,
Master of Orion 2 (PCJ 11/96, 85%, Hit), Addiction Pinball (PCJ 3/98, 77%),
Worms United, Puzz 3D, Mastermind, Boggle und
" Yahtzee.

Zork Nemesis (PCJ 6/96, 88%, Hit)

Die Schnappchenreihe Green Pepper Best Entertainment von Novitas bietet
; den knackig-schweren siebten Teil der legendéren Adventure-Serie ab sofort
sy fur schlappe 12,95 DM an.
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l//,f”ﬂ/fgﬂ”” NEUE ADD-ONS

MS Flight Simulator ‘98

Bei Topos rollt das zweite Produkt aus der Top-Sky-Reihe an die Startposition: Der Adventure-Desi-
gner Visual FSCOM verfligt tiber eine grafische Benutzeroberflache, Einsteiger- sowie Expertenmo-
dus, umfangreiche Airport- und Navigationsdatenbank, 50 vorgefertigte Flugpléane und vieles mehr.
Als zusatzlicher Bonus ist die Lauda Air 737-300 im Preis von 49,95 DM enthalten.

Ubi Soft hat gleich drei Erweiterungen fur den Flight Simulator zu je-
weils 69,95 DM in petto. So ladt Reality Flights: Grand Canyon zum
Rundflug tber die legendare US-Schlucht ein — wem der Trip im Touri-
stentaxi oder die Rettung von Bergsteigern zu langweilig ist, der kann
Ubrigens mit dem ,, Combat FS” auch packende Luftkdmpfe in der rea-
litétsgetreuen Umgebung erleben.
Das in Zusammenarbeit mit Airbuspiloten entwickelte EFIS 98 basiert
auf Flight-Display-Systemen, wie sie in allen Fly-by-Wire-Airbus-Typen
Verwendung finden. In das fortschrittliche Navigationssystem hat man
e zudem eine der weltweit groBten Luftfahrtdatenbanken eingebunden.
iaeland Das Ergebnis: ultrarealistische Flugplanung auf dem neuesten Stand der
a 2000 Technik.

French Alps & Moroceo % FS Geneva 2000 schlieBlich entftihrt Hobbypiloten in die franzésischen
und Schweizer Alpen; ein Abstecher nach Marokko inklusive. Neben abwechslungsre|chen Land—
schaften mit allerlei Sehenswardigkeiten warten 25 belebte Flughafen und ebenso viele Maschinen
verschiedener Gesellschaften.

Unreal

GT Interactive hat endlich das ersehnte Unreal Mission Pack: Return to Na-Pali (zuvor unter dem Titel ,Unreal Level Pack” an-
gekuindigt) fur 40,— DM in die Laden gestellt. In neuer Storyline geht es nach dem Absturz eines weiteren Schiffes zurtick in die gru-
ne Holle, um das Wrack samt geheimer Pléne zu finden. Dabei warten drei neue Waffen, zwolf Solo- sowie sechs Multiplayer-Levels
und ein Update des Hauptprogramms auf die aktuellste Version. Ein MuB fir Fans!

Spiele - Vorund CD ROM GAMES Spiolo Online Shop

3 Skulis of the Toltecs. EdA Hopkins FBI EdA 39,80 Need for Speed 4 Star Wars: Droids* EdA 72,90
5ih Element” D KD &2 Impenm KD 1990  NFLBiz" o Star Wars: Dunkle Bedrohung KD 77,90
A KD " KD 4490 Indiana .bn- 5Turmv. Babel KD 79,90 NFL Quaterback Club '99*  EdA Star Wars: Force Commander” KD 87,80
A10 KD 82 Offical Formula 1 Racing Star Wars: Racer KD 69,90
Aber Halo! Goid Ed. KD 7990 Jack Nicklaus Golf KD 8430  Oubast KD Star Trek Birth of the Federation KD 72,90
ACM1918* KD 7990 Alliance 2 KD 6990 Panzer Commander Star Trek Deep Space Nine Mil.* EdA 82,90
z KD 6090 KE 82
Age of Empires 2* Evermual US 12480 JstFiohter Ful B EdA 69.90

‘Age of Empires Gold EdA 7490 E-Mail EdA 7490
AirportIng* KD W  Kurt Do Do Fuhad rhr-gm % EA 40 jnfo@amphora.de 2 Sonic R* EdA 5490
Aliens vs. Predator KD 7490 Land de KD 79,90 081 7490
Al StarBasebal 2000°  EdA 50,90 Lander KD ‘South Park 69,90
Amen = Lands oftom 2 K 3490
Ansioss KD Legacyof KD L 3490
Ammy Men 2 KD KD P-y-m lanager 99 X Wars KD 77,90
Attack of Sa 3 KD KD PloymabilAls Ab a4 Farm’ Eah 54 69,90
Baldur's Gate Leg. d. Schwer. KD Playmobil Hype t time quest* EdA & Team Fortress 2* 89,90
Bakiur's Gale KD Proy* EdA 82, Team Fortress 2* 89,80
Bakiur's Gate Add on KD ProPiot USA* EdA 31! Tenth Planet 7980
Baldur's Gate. KD th- Sports: Car Racing” X The Ravaging* 79,90
Basball 2000 Edition Theocracy" 79.90
Battie of Britain TOCA 1 Touring Car Champ. 32.90
i Tomb Raider 2 Directors Cut 4290
= am ora R
Batiezone 2* 59,90

Bing 2* ab 180.' DM Topwords. KD 44
Bilard Nights® Lieferwert o Total Annihilation 2* EdA 8290
Bilk Bannie - Erste Schritle® x[x\h’l\h‘k I\Hl[( Total Annihilation Kingdoms 79,90
Bili Bannie Kindergarien Up.* 2 Trans Am Racing* EdA 77,90
o g Liste ; Liste im Internet e euck '
reaks’ im Internet ! £ ¢ nline-Sh Trust, Twist & Tum* KD 6490
3 m f 3 Arena® KE 9480  Turcan3D* 78,90
Blaz & Blade Rlunn Stnuiaion2 KDL Tvleduig EdA 32,00
2 Raser-Hard Rage of Mages 8290  Utima 9 Ascansion® 7990
Civikzation 3* EA 50 LMK (Lady, Mage & Knight" ¥ Reoad Tyamon 2 7 2nd Con £k 34 Utima Oniine 2nd Age 7490
Mcuuh'-': Calto Power Fly Fishing "Trophy Rivers® il Lords of Magic :tﬂy Ch.zmpiomhtp 99" :g 7 Unification® ;:3
Colin McRae Rally Formel 1 Profi Pack 2 X M1 Tank Platoon 2* Retel Moon Revoltor® 3 32,90
Combat Chess Fiitz§ ! i Red Baron 2 KD 32,90
csc2 ‘Game Gallery Red Baron 2 Ch&!i: M 7290
C&C 3 Tiberion Sun* 299  Republic* KD 74 3490
‘Commandos: Auftrag der Etve ‘Gauntiet Legends® - 5 Mechwa X Requiem: Wrath of the Fallen ames 90
Conflict” ’ 68,90

Internet: Vensee 7%

E35QQ5550A5556550303L555555055ALEAS53533535355556658

Dark Omen 90 Revenant ! Warbinds 2.5" 2000
Dark Reign 2* Gorky 17* www.happygames.de Revolt $ techest 3490
Dark Stone* Grand Prix Legends Road to Moscow* KE 3 rhami 79,90
Days of Oblivion 2* Grand TheR Auto - London Mis. EdA Midiown Madness. KONBIRN  Rubi 2000 i Wore ¥ Wartom* 82,90
Demon 3 Grand Theft Auto + Mission KD Midtown Madness 60,90 Ki 47.90
Der Warriors* EdA Miway Areads GreotestHis 2 £dh 3050 84,90
Might & Magic 7 KD 74,90 27.90
Might & Magic 7* us 7990 7490
Mordor 2 (only Intemet)* EdA 6480  Seven Kingdoms I X Wing Alliance 7490
KE 7790  Shadow Company" You don't know Jack 2 69,90
KD 3290 hadowman® EdA 7490
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!
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Fur monatlich neue Lesercharts benétigen wir monatlich Ihre Mithilfe; also eine Auf-
listung lhrer Lieblingsspiele, Netzwerk- und Online-Favoriten. Als Belohnung warten
jeden Monat drei Top-Games, die unter allen Teilnehmern verlost werden — also nicht

REDAKTIONSFAVORITEN

BRIGITTA THYE I8 T | vergessen, auf der Postkarte/E-Mail den Absender zu notieren! Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen, daftr dirfen Sie auch diesmal neben beliebig vielen (nicht indizier-
ten) Nennungen einen Wunschgewinn angeben. Und wir driicken Ihnen auch diesen

. Monat wieder alle Daumen!

DUNGEON KEEPER 2 Joker Verlag * Charts * Max-Loidl-Weg 4 85598 Baldham

Weil mich die ersten Kerker auch schon ge- : . B

fesselt haben ) E-Mail: charts@pcjoker.de

JACK «

t Die Gewinne

HIDDEN AND DANGEROUS
Weil es quasi , Commandos 3D" ist

FCaloOcaR s

MANFRED

HOMEWORLD
So dreidimensional war noch keine Echtzeit-
strategie!

MARKUS

e

OUTCAST
Weil zynische Helden viel zu selten sind

PAUL

(3) ANNO 1602

1. 1. () JAGGED ALLIANCE 2
2. (1) DIE SIEDLER 3 2. (2) X-WING ALLIANCE
X - BEYOND THE FRONTIER 3. (4) FIFA99 3. (-) DIE VOLKER
Weil ich die Hoffnung nicht aufgebe, auf mei- 4. (7) COMMANDOS 4. (3) ROLLERCOASTER TYCOON
nen Heimatplaneten zurUckzukehreln Piep! 5. (2) STARCRAFT 5. () COMMANDOS: I.A.D.E. ’
RICHY A e 6.(10) TOMB RAIDER 3 6. (1) CIVILIZATION: CALL TO POWER §
g 7. (9) SIM CITY 3000 7. () YOUDON'T KNOW JACK 2 X
8. (5) NEED FOR SPEED 3 8. (7) DIE SIEDLER 3 MISSION
9. () NICE.2 9. () WET ATTACK
10. () 10. (5)

BALDUR'S GATE SIM CITY 3000

OUTCAST
Weil es trotz der Riesenpixel einen Riesen-
spaB macht

STEFFEN

F1 MANAGER PROFESSIONAL
Weil die Heft-Vollversion immer noch welt-
meisterlich ist

TRILLE o
7 1. (1) WORMS 2 1. (1) ULTIMA ONLINE
2. (2) STARCRAFT 2. (3) AIRWARRIOR 2
3. (3) DIESIEDLER 3 3. (4) AIRATTACK
DESCENT 3 -
Weil es (nicht nur) mit Elsas 3D-Brille eine 4. (5) YOU DON'T KNOW JACK 2 4. (2) WARBIRDS
Schau ist! 540) iy

NEED FOR SPEED 3 (5) EVERQUEST

www.pcjokerde PCI8/99



Hardware )

News

MP3 IM HIFI-TURM SOUND-TITANEN

: Nach diversen Abspielgerdten flr unterwegs erobert das populdre MP3-Format nun auch
: das Wohnzimmer: Dank seines Designs im klassischen Hi-Fi-Look paBt der SVD 210-MP
von Shinco gut zur heimischen Stereoanlage, wo der Player herkdmmliche Audio- und
Video-CDs ebenso abspielen kann wie selbstgebrannte Soundscheiben — die Musikstticke
durfen auf beliebig viele Unterverzeichnisse verteilt sein, da das Gerat die gesamte CD
nach Dateien mit der Endung *.MP3 durchforstet.

Am optional anschlieBbaren TV-Schirm werden die Titel nach dem im MP3-Tag gespeicher-
ten Liedernamen angezeigt, ansonsten sorgt eine mitgelieferte Fernbedienung fiir Kom-
fort: Schneller Vor- und Riicklauf, Intro-Scan oder Shuffle - keine gangige Funktion fehlt.
Der SVD 210-MP ist hierzulande Uber Personal Concept Computer (www.p-c-c.de) zum
Preis von 599,- DM erhaltlich, die Ausfiihrung als Dreifachwechsler kostet 699,— DM.

Interact (www.interact-europe.de)
hat die ,, Sound Link Serie” um ein
neues Zwei-Wege-System erweitert:
Die SL-8120 Titan Stereo Aktiv
Lautsprecher verfiigen tber ge-
trennte Regler fr Hohen und Bésse,
den obligatorischen Lautstérkeregler,
einen KopfhoreranschluB sowie eine
Funktion zur Simulation von
Surround-Sound. Untereinander und
mit dem Rechner werden die Aktiv-
boxen tiber einen Cinch-Anschluf
verbunden, das Netzteil ist in der
rechten Box integriert. Zu haben sind
die Sound-Titanen fiir 89,99 DM.

: — EAAO
Wuften Sie ubrigens

: Eine ganze Flut an neuen Eingabegeraten
¢ kundigt Saitek (www.saitek.de) fur den
+ Herbst an. So soll das Gamepad P2000
: fiir 99,95 DM ab Oktober anspruchsvolle
* Spieler mit einer Tilt-Funktion verwoh-

¢ nen, die Neigungen in Steuerbefehle um-

...daB bald die ersten Mother-
boards mit integriertem 3Dfx-
Chip erscheinen? Der mit 143
MHz getaktete Voodoo 3 2000
Chip wird zusammen mit 16 MB
SDRAM auf Systemplatinen von
ASUSTeK, A-Trend, Gigabyte und
MSI zu finden sein.

setzt — ein Acht-Wege-Steuerkreuz, acht
Feuerknopfe, einen Schubregler und ei-

nen analogen Mini-Stick bringt es oben-
drein mit. Wer auf Tilts verzichten kann,
greift zum ansonsten gleich ausgestatte-
ten P750 fiir 69,95 DM.

...daB ein neuer Kopierschutz
fiir Playstation-Games die Nut-
zung handelstiblicher CD-Bren-
ner unterbinden und laut Sony
fur 50 bis 70 Prozent weniger
Raubkopien sorgen soll?

Schon im September gibt es mit dem
SP550 fiir 79,95 DM eine ungewdhnli-
che Kombination aus Joystick und Game-
pad: Das mit vier Knopfen ausgestattete
Pad kann seitlich am Stick befestigt wer-
den, womit dieser tber insgesamt sechs

: vollwertige Feuerknopfe verfiigt. Das
+ Acht-Wege-Steuerkreuz des (als P
fiir 29,95 DM auch einzeln erhaltlichen)
Pads fungiert dann als Coolie-Hat, der
Schubregler ist hingegen am Stick zu fin-
den.

...daB S3 ab Herbst 3D-Be-
schleunigung in Notebooks
bieten will? Die dafur entworfe-
nen Chipsatze ,Savage MX" und
,Savage X" werden 16 MB
RAM, Texturenkompression und
DVD-Dekodierung unterstiitzen.

...daB Creative Labs einen neuen
MiniGL-Treiber entwickelt hat? Er
soll mit dem , 3D Blaster Voo-
doo 2/Banshee” erstmals bis
zu 2048 x 2048 Pixel groBe
Texturen ermdglichen! Down-
load unter der Adresse:
www.soundblaster.com/graphics/

Im November folgt mit dem GM2 fiir
129,- DM ein Doppelpack aus der Ga-
ming-Maus GM1 (haben wir bereits in
Ausgabe 6/99 vorgestellt) und einem
Ego-Shooter-Device mit sechs Knopfen,
Scroll-Wheel, Vier-Wege-Coolie-Hat und
Shift-Button als ergonomischem Tastatur-
Ersatz.
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ELSA 3D-REVELATOR

Programm, das Direct3D unter-
stutzt, arbeitet vorlaufig aber
nur mit Grafikkarten aus dem
Hause Elsa zusammen. Der
Kontakt zur dritten Dimension
wird entweder Uber einen In-
frarotgeber (149,— DM) oder
ein Kabel (99,- DM) aufge-
nommen, ein Adapter gehort
zum Lieferumfang. Die Installa-
tion verlief problemlos, ledig-
lich die Menustruktur der Soft-
ware kénnte besser gelost sein.
AuBerdem sind die Systemvor-
aussetzungen nicht ohne.
Trotzdem: Der Hardware-Hit
des Jahres! (mt)

08800 eEassssesessseesssssseseesssssesesesssseesesssstessssseessssssesssssseeneeseese

Beim Blick durch die leicht getdnten Glaser wich die professionelle Skepsis umge-
hend atemlosem Staunen: Der dreidimensionale Eindruck der Elsa Revelator ist
schlicht Gberwaltigend! , Unreal” und ,Descent 3" saugen den Spieler unwider-
stehlich in die Tiefe des Raumes, Racer wie ,Need for Speed 4" erscheinen real
wie nie. Zwar kommen die Effekte wegen des technischen Aufbaus der meisten
Games kaum Uber den Monitor hinaus (wie etwa in einem 3D-Kino), doch daftr
gibt es auch so gut wie keine unangenehmen Nebenwirkungen.
Erstaunlicherweise funktioniert die Brille Gber die beigelegten Treiber mit jedem

Bisher waren VR-Brillen meist klobige Geréte, die fiir viel Geld mehr Kopfschmerzen als
mitreiBende 3D-Erlebnisse zu bieten hatten. Jetzt ist das Wunder geschehen: Zum rela-
tiv kleinen Preis wartet eine groBe Innovation!

3D-Eindruck:
Installation:
Preis/Leistung: e e @

Preis: 99,— (Kabelversion) bzw.
149,- DM Infrarotversion
Online-Info: www.elsa.de

* phantastischer 3D-Effekt ] =
$2 * individuell konfigurierbar
* glinstiger Preis

Systemvoraussetzungen:

* Elsa-Grafikkarte vom Typ Victory 2
Erazor 2 bzw. 3 oder Winner 2

* Monitor mit min. 120 Hz Wiederholfre-
quenz

* Prozessor ab P2/266 empfohlen

* Spiele mit Direct3D-Unterstiitzung

* benotigt (vorlaufig) eine 3D-
Karte von Elsa
* hohe Systemvoraussetzungen
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Test
Megahertz fur Megakohle?
Preiswerte Prozessoren im Vergleich:

AMD K6-2 vs. INTEL CELERON

Wenn das Scrolling gnadenlos ruckelt und der Held nur noch unbeholfen tiber den
Screen stolpert, denkt auch der preisbewuBte Spieler iiber einen neuen Prozessor nach:
Kaufberatung in Sachen erschwinglicher Frameraten tut not. Wir haben die beiden giin-
stigsten Nachriist-CPUs verglichen.

Mainboard-Recycling

Die erste Frage: Das alte Motherboard behalten oder ein neues kaufen? In den meisten é&lteren Rechnern wird ein Pentiumboard mit
einem Sockel 7 zu finden sein — soll es weiter verwendet werden, kommt nur ein AMD K6-Prozessor in Frage. Als einzige der aktuel-
len Sockel 7-CPUs halt der K6-2 genug Leistung fiir moderne Games zu einem verntnftigen Preis bereit, wahrend der K6-3 zwar
nochmals schneller, aber auch erheblich teurer ist.

Wer dagegen schon eine Hauptplatine mit dem sogenannten Slot 1 besitzt, kommt derzeit an Intels Celeron-Serie nicht vorbei. Der
Celeron ist im Grunde ein , gestrippter” P2; bei gleichem Innenleben wurde aus Kostengriinden hier lediglich auf den externen Se-
cond-Level-Cashe und das Plastikgeh&use verzichtet. AuBer fur den Slot 1 ist der Celeron auch fur die sogenannten Sockel 370-
Boards erhaltlich, wo zur Zeit sogar ausschlieBlich Celeron-Modelle betrieben werden kénnen. Im Gegensatz dazu sind Slot 1-Boards
auch noch mit Prozessoren der Baureihen Pentium 2 und P3 nachristbar. Der neue Celeron 466 ist eigentlich nur fir Sockel 370 er-
haltlich, allerdings gibt es bereits einen Adapter, der den Betrieb von Sockel 370-Celerons auf Slot 1-Boards ermdglicht. Generell soll-
ten Sie sich beim Umtausch eines P2 in einen schneller getakteten Celeron vergewissern, daB es fir Inr Mainboard ein BIOS gibt, das
den Celeron erkennt - sonst bleibt der Bildschirm schwarz!

Mainboard-Kauf

Wer sich flr den Erwerb eines neuen
Motherboards entscheidet, sollte zur Slot
1-Losung (ab etwa 150,- DM) greifen. In
Verbindung mit einem Celeron gibt es so
preiswert ein Maximum an Kompatibi-
litat, Zukunftssicherheit und Leistung.
Doch Vorsicht: Falls Ihr Rechner noch ein
AT-Gehduse (Handbuch oder Handler kon-
sultieren) hat, ist die Auswahl an passen-
den Platinen gering — doch die gangigen
ATX-Boards kénnen wegen ihres Strom-
anschlusses hier nicht verbaut werden!
Sollten Sie den Erwerb einer ginstigeren
Platine mit Super Sockel 7 (ab etwa
100,— DM) in Betracht ziehen oder ein
solches Board weiterverwenden wollen,
ist der AMD K6-2 die erste Wahl. Dabei
ist zu beachten, daB8 das Mainboard fir
volle Leistung einen Bustakt von 100
MHz unterstitzt. Auch sogenanntes PC-
100-SDRAM wird benétigt, da élterer
Speicher zu langsam ist. Altere Main-
boards wiederum verkraften zumeist nur  Um den K6-2 richtig auszunutzen, sollte er wie hier in einem Super-Sockel-7-Board betrie-
66 MHz, was zu EinbuBen in der Perfor- ben werden - aber Vorsicht: Riva-Grafikkarten konnen Kompatibilitatsprobleme mit die-
mance des K6-2 fihrt. sen Platinen haben

Die CPU-Konkurrenten

Im Leistungsvergleich hatten wir die beiden Preisbrecher unter den Konkurrenten, also den Intel Celeron 333 und den AMD K6-2
400 fur jeweils rund 160 Mark. Als Basis fiir die MeBwerte dienten ein Super-Sockel-7-Motherboard mit Aladin V-Chipsatz sowie ein
Slot 1-Board mit Intel BX-Chipsatz und jeweils 64 MB-PC-100-SDRAM. In beiden Systemen kam eine Elsa Erazor 2 mit Riva TNT-
Grafikchip zum Einsatz.
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Intel Celeron

Von 300 bis 466 MHz reicht die Bandbreite der Celeron-Familie. Wie bei jeder Preis-Leistungs-Verhaltnis: eoe
Produktpalette ist das Spitzenmodell bis zur Wachablésung durch einen noch bes-  Kompatibilitit: et
seren Nachfolger im Verhaltnis zur Mehrleistung zu teuer — das beste Preis-Lei- Zukunftssicherheit: N
stungs-Verhaltnis findet sich im Mittelfeld. 4

Die Kompatibilitét zu Spielen oder Grafikkarten ist beim Celeron generell kein Preisspanne: ca. 160,— DM (333 MHz) bis
Thema, ein BIOS-Update eventuell schon: Da éltere Slot 1-Motherboards (z.B. mit 390,—- DM (466 MHz)
LX-Chipsatz) den Prozessor u.U. nicht er- Online-Info: www.Intel.de

kennen, sollte diese MaBnahme vor Ein-
bau erfolgen. Durch die Bauform des
Chips kann es auBerdem zu mechani-
schen Problemen beim Einsetzen in die
CPU-Halterung kommen. Hier schaffen
spezielle Lufter und Halterungen Abhilfe.
LeistungsmaBig ist der Celeron knapp un-
terhalb eines P2 mit gleicher Taktrate an-
zusiedeln, doch der Preisvorteil gegen-
ber einem solchen Pentium ist enorm.

* viel Leistung fur relativ wenig
Geld

* gute Kompatibilitat
* mit BX-Slot-1-Board
zukunftssicher

* zu élteren Slot-1-Boards evtl.
nicht kompatibel

0000000000000 s000ses00s000000OS

AMD K6-2

Der K6-2 von AMD startete nicht ohne Probleme in den Kampf gegen die Intel- Preis-Leistungs-Verhaltnis: XX
Konkurrenz. Doch dank angepaBter Treiber ist die Kompatibilitat mittlerweile zu Kompatibilitat: o0
praktisch jeder Software gesichert, Unterstitzung der hauseigenen 3DNOW !-Er- Zukunftssicherheit: P
weiterung mit Spezialbefehlen fur die Beschleunigung von 3D-Routinen ist bei

aktuellen Spielen und Treibern heute Standard. Einzig AGP-Riva-Karten konnen Preisspanne: ca. 130,— DM (350 MHz) bis
noch Sorgen bereiten. 350,— DM (475 MHz)

Der K6-2 ist zur Zeit von 350 bis zu Online-Info: www.amd.de

475 MHz erhaltlich; im Betrieb Gber
Boards mit Super Sockel 7 kann spa-
ter sogar auf einen K6-3 mit noch
hoéheren Taktraten nachgertstet
werden. Zusammen mit der Starke
bei Anwenderprogrammen und dem
Preisvorteil sollte dies die leichten
TempoeinbuBen bei 3D-Benchmarks
gegenuber vergleichbaren Intel-Pro-
zessoren wieder wettmachen.

Meflwerte

* glinstiger Preis
* kann mit vielen alteren
Mainboards betrieben werden

* LeistungseinbuBen beim Betrieb
@ in alten Sockel-7-Boards
* eventuell Probleme mit
Riva-Grafikkarten
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Jugendschutz ohne Sinn

USK, FSK — was soll das alles? Ich versteh’ den ganzen Sinn dieser
Neuregelung nicht:

1. Warum sollen bei Rendersequenzen Ausnahmen gemacht wer-
den? Haben die nicht sehr viel Ahnlichkeit mit Zeichentrickfilmen,
die ja auch eine FSK-Freigabe haben?

2. Soll das eigentlich wieder nur ‘ne Altersfreigabe werden, die sich
mit dem Jugendschutz beschéftigt oder vielleicht eine, die die Spiel-
barkeit beriicksichtigt? FuBballmanager ohne Altersbeschrénkung —
na toll!

3. Ist das vielleicht eine ABM-MaBnahme der rot-griinen Regierung?
So nach dem Motto: Wir schaffen einen Arbeitsplatz (Kontrollierer
bei der FSK) und vernichten drei andere (Handler, Programmierer
usw.)?

4. Womdglich ist die Idee mit den hohen Benzinpreisen ja in Wahr-
heit ein Trick, um zu verhindern, daB man seine Games in Holland
oder einem anderen spielefreundlichen Land kauft?

Robin, E-Mail: robi@inetmail.de

1. Laut Gesetzestext liegt das Priifungsrecht bzw. die -pflicht fur Vi-
deosequenzen (also quasi kleine Filme) seit jeher bei der FSK. Es
fragt sich nun aber, ob Rendermovies eben so was wie Zeichentrick-
filme oder vielmehr echte Programmbestandteile sind. Diese und
ahnliche Unsicherheiten soll die Neuregelung der Jugendschutzbe-
stimmungen u.a. kl&ren.

2. Zu Beginn ihrer Arbeit hat die USK bei den Altersempfehlungen
auch den Schwierigkeitsgrad stark bericksichtigt. Doch das erwies
sich als verwirrend im Sinne des Jugendschutzes, da ein schweres
Spiel ja durchaus auch Minderjahrigen zugénglich gemacht werden
kann. Nicht umsonst finden sich in unseren Wertungsboxen USK-
Empfehlung UND Schwierigkeitsangaben.

3. Méglich ist alles! Aber gilt das nicht fir jede Regierung?

4. Méglich ist... aber, das hatten wir schon.

Index auf Bestellung

Euer Artikel Giber die geplante Anderung des JOSchG (woher kommt
eigentlich das ,0"?) war wohl das Beunruhigendste auf dem PC-
Sektor seit der Erkenntnis, daB nach meinem 386er so schnell kein
Hahn mehr kréhte. Ich habe nur noch eine Frage zum Thema US-
und UK-Versionen:

Laut Frau Dr. Gotte mussen ja auch auslandische Fassungen geprift
werden, sollen sie nicht auf dem Index landen. Das wiederum wiirde
bedeuten, daB ich als 18jahriger mundiger Staatsburger solche Ga-
mes erwerben und spielen darf. Allerdings: Durfen solche (vorab in-
dizierten) Importversionen per Versandhandel (vielleicht nach Alters-
nachweis) verschickt werden? Fur mich als Simbacher (Winzstadt in
Bayern an der Grenze zu Osterreich) bliebe namlich sonst nur die
Fahrt zum Handler nach Miinchen (120 km: Zeit + Fahrtkosten).
SchlieBlich bin ich einerseits Englisch-Fan und verschaffe mir mit
fremdsprachigen Versionen gerne die nétige Praxis fir meinen Lei-
stungskurs, andererseits bevorzuge ich nun mal ungeschnittene
Spiele. Wie sieht da also die Rechtslage aus?

Gregor Endler, E-Mail: Endler@t-online.de

Das ist ja gerade das Problem: Wie die Rechtslage aussieht, weil3
derzeit niemand so genau — insbesondere der Versandhandel nicht.
Einige Dinge kann ich Dir aber mit Sicherheit sagen:

1. Das ,6” in J6SchG kommt von JugendOFFENTLICHKEITSschutzge-
setz, dessen Paragraphen unseren Nachwuchs urspringlich eben
nur in der Offentlichkeit (fiirs Heim sind die Eltern zusténdig) schiit-
zen sollte.

2. Ausléndische Versionen wéren zwar erst mal nicht jugendfrei,
aber damit noch lange nicht indiziert: Fur Indizierungen ist die BPjS
(Bundesprtifstelle fir Jugendschutz) zusténdig, die eine solche MaB-
nahme nur auf Antrag eines Jugendamtes und nach Priifung durch
ein Gremium verhangen darf.

3. Ein tatsachlich indizierter Titel darf eben NICHT (iber den Versand-
handel verkauft werden, weil hier ein konsequenter Altersnachweis
gar nicht méglich ist.

4. So oder so ist Miinchen immer eine Reise wert.
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Ab sofort bitte ich, mich nur noch als
.Der weise Prophet” anzusprechen:
Habe ich es in der letzten Ausgabe nicht
vorhergesagt, daB3 diesmal die neuen
Jugendschutzbestimmungen ein groBes
Thema sein werden? Doch ich sehe
noch andere Dinge... in den aktuellen
Leserbriefen.

An die Waffen?

Na, wie geht’s dem Hausgeist der besten PC-Redaktion Deutsch-
lands? Und wie ware es mit der Veroffentlichung der Bauplane von
Jacks Korkengewehren, die er immer wieder stolz auf den Interna-
Seiten vorfuhren darf? Ich kenne viele, die das sicher freuen wirde!
Klar, der Joker ist ein PC- und kein Waffenmagazin, aber von diesen
Gewehren geht ja keine ernsthafte Gefahr aus. Deswegen fande ich
es lustig, die Bauplane entweder im Internet, im Heft oder auf der
Begleitscheibe als Bild- und/oder Text-File zu verbreiten. In diesem
Sinne: Weidmannsheil!

Johannes KrauB, E-Mail: yohjicool@hotmail.com

Unser Jack mag ein biBchen verriickt
sein (die Grundvoraussetzung fir je-
den Spieleredakteur), doch leichtsin-
nig ist er nicht: Waffe bleibt Waffe,
meint er, und fir mehr als seine funf
persénlichen Modelle sei auf dieser

* Welt ohnehin kein Platz. Ja, ein Leser
3 hat ihm sogar schon 250 Mark fcir
eine seiner Knarren geboten, aber er
hat abgelehnt. Und das nicht erst

¥ seit der Lektire der vorangegange-

! nen Briefe...

Kein Waffensch(w)ein: Jack mit selbstgebauten Korkengewehren

Massaker auf dem Schulhof

Die lange Einleitung lasse ich mal weg, Schleim gibbet ja genug. Wo
lagert Ihr das Zeug eigentlich alles?

Also: Warum schieben die Eltern jetzt Computerspielen die Schuld
an den Schulmassakern zu? In den USA ist es ohne weiteres mog-
lich, mit 18 Jahren eine Kanone zu tragen. Will man dagegen ir-
gendwo ein Bier trinken, muB man erst beweisen, daB man tber 21
ist! Es ist wohl letztendlich die Sorglosigkeit der Eltern in Verbindung
mit den laschen Waffengesetzen, die zu solchen Gewalttaten fiihrt.
In Europa lauft auch keiner Amok, obwohl die Games frei erhéltlich
sind — was meines Erachtens wiederum die Sinnlosigkeit der BPjS
zeigt!

Und die Obrigkeit heuchelt doch eh wie verriickt. Wenn die BPjS
bzw. die entsprechenden Jugendamter ihren Job wirklich gut ma-




chen wollten, muBten sie (mindestens) zwei Biicher mit sofortiger
Wirkung indizieren: Die Bibel und den Koran, schlieBlich werden
darin auf grausame Weise Menschen gequalt und getétet, die Ge-
schichten strotzen vor Sadismus und Rassismus!

E-Mail: agentr2@gmx.net

Zum einen sind die Waffen- und Alkoholgesetze in den US-Bundes-
staaten doch sehr unterschiedlich geregelt, zum anderen gibt es sie
schon langer als Massaker auf dem Schulhof. Dieses relativ neue
Phénomen wird derzeit in den Staaten nicht zuletzt wegen der zu-
nehmend hemmungsloseren Spiele-Industrie mit Games in Zusam-
menhang gebracht - jingst preiste eine Anzeige dort ein Spiel mit
den Worten an, es wiirde mehr SpaBB machen, als die Katze des
Nachbarn zu erschieBen! Und daB es dhnliche Vorfélle in Europa
nicht gabe, ist leider genauso falsch wie der Weg, nun auch noch Bi-
bel und Koran auf den Index zu setzen.

Womit Du aber ganz sicher recht hast: Dem sozialen Umfeld und
damit dem Elternhaus (in meinem Fall der Schleimtank) kommt im-
mer noch die Hauptverantwortung fir die Erziehung unserer Kinder
zu!

Der Badewannenk;;)itéin

Ihr kénntet ruhig mal ein paar Seiten mehr Umfang in Euer Heft
packen — nach zwei Sitzungen in der Badewanne habe ich den PC
Joker namlich regelmaBig durchgelesen! Tja, Reinheit braucht halt
auch ihre Zeit.

Roland Sporer, E-Mail: roland.sporer@pfaffenwinkel.de

Bis die Vorweihnachtszeit uns wieder mehr Neuerscheinungen und
dem Joker damit mehr Seiten beschert, empfehle ich, auf Duschen
umzusteigen.

Der Zeit voraus

Zwar finde ich Eure Zeitschrift super, trotzdem mochte ich heute
auch mal etwas Kritik loswerden: Der Grafikkartentest in Ausgabe
6/99 war véllig nichtssagend! Da ich davon ausgehe, daB Ihr Pre-
view-Boards bekommen habt, ist es doch unmaglich zu sagen, wel-
cher Grafikchip zur Zeit der beste ist. Bevor Ihr also solche , Tests”

im Heft veréffentlicht, solltet Ihr die Final-Release-Muster abwarten.
Ansonsten besteht immer die Gefahr, daB die Hersteller mit Ubertak-
teten Karten Performances erzielen, welche die verkauften Boards
dann nicht mehr erreichen!

Jetzt was anderes: Der Leserbrief , Ignoranz fur Einsteiger” in Aus-
gabe 6/99 war ja wohl ein Witz! Was wiirde Herr Herber wohl sa-
gen, wenn er wiiBte, daB z. B. sein Fernseher ebenfalls mit einer Ge-
winnspanne zwischen 45 und 90 Prozent verkauft wurde? Ob er
sich ihn deswegen vom nachsten Techniker nachbauen lassen wiir-
de? Eine der dimmsten Entschuldigungen fir Raubkopien, die ich je
gehort habe!

Monsterman, E-Mail: monsterman@planet-interkom.de

In Heft 6/99 haben wir die jingste Grafikkartengeneration mit ihren
Vorziigen und Schwéchen vorgestellt, aber eben ausdricklich nicht
getestet — quasi das Hardware-Gegensttick zu Previews und natur-
lich ohne Bewertung. Letztere wurde (wie im Artikel angekindigt)
eine Ausgabe spéter samt aktueller MeBwerte fur die bereits verfig-
baren Modelle nachgereicht.

Die Schuldfrage

1. Auch wenn mir nicht alles gefallt, was Ihr so treibt, muB ich doch
gestehen, daB sich seit dem Amiga Joker sehr viel Positives in Eurem
Mag getan hat.

2. In Ausgabe 6/99 schrieb Andreas Herber, daB die Softwareherstel-
ler mit ihren hohen Preisen selbst fir die Raubkopiererei verantwort-
lich seien. Das ist schlichtweg falsch! Die User tragen die Schuld,
weil sie die Raubkopien anfertigen. Die Hardwarehersteller tragen
die Schuld, weil sie standig neue Modelle mit kleinen Verbesserun-
gen herausbringen. Und die Softwarehersteller tragen die Schuld,
weil sie diesen Wahnsinn mitmachen und immer aufwendigere

= b N
Leser fragen Hersteller

X-trem

Nachdem ich die X-Demo installiert hatte, erfreute mich die or-
dentliche Grafik, auch versprach die Vorgeschichte einiges. Aller-
dings bin ich schon sehr verwirrt tiber eine Demo, bei der man of-
fenbar die gestellten Anforderungen erfillt, das Programm dann
einfach abbricht und man letztendlich als Trottel tituliert wird:
,»Schickt wen, der den Trottel rausholt!” Also, irgendwie animiert
mich das Uberhaupt nicht, so ein Spiel zu kaufen.

Oliver Zoffi, E-Mail oliver@zoffi.net

Ich finde es nicht weiter verwunderlich, wenn die verantwortliche
Person bei Mission Control nach fortgesetzter MiBachtung ihrer
Anweisungen etwas ride wird. Genau darum handelt es sich hier
néamlich, wir hatten schon &hnliche Anfragen zu dem Thema. Sie
kénnen also entweder beim nachsten Mal versuchen, die Testpro-
zeduren zur Zufriedenheit lhrer Vorgesetzten zu erledigen (viel-
leicht lag es ja daran, daB Sie die Droh-
nen nicht nacheinander anvisiert oder
spater die Raketen nicht aufgesammelt
haben), oder wie in der Hilfe beschrie-
ben, einfach Shift-X driicken, um dem
Militérdienst frihzeitig Lebewohl zu sa-
gen und in das eigentliche Spiel einzu-
tauchen. Als freier Handler und Fabrik-
besitzer haben Sie spater jedenfalls keine
unfreundlichen Vorgesetzten mehr!
Bernd Lehahn, Egosoft

Filmszenen und 3D-Engines produzieren. All das treibt die Produkti-
onskosten in die Hohe. Aber wenn ich mir alle paar Monate eine
neue Grafikkarte fir 300,— DM leisten kann, ist es doch nicht zuviel
verlangt, 90 Mark fur ein Spiel auszugeben, oder?

3. Alle Jahre wieder verleiht Ihr Preise fir die besten Spiele des Jah-
res, wie ware es mit der Rubrik , Lesersoftware des Jahres”? Der
Preis kdnnte eine Einladung zur Verleihung sein.

4. Es kommt immer wieder vor, daB Leser mehr Klassiker auf der Co-
ver-CD haben wollen, und Ihr antwortet meist, daB solch eine Lizenz
viel Geld kostet. Die Losung: Ihr packt einen Emulator (z.B. Amiga)
auf die CD und bringt Monat fir Monat ein Spiel dafiir. Die Lizenz
fur ein Spiel einer alten Plattform bekommt Ihr doch sicher nachge-
schmissen — und die Leser haben ihren Klassiker!

5. Das Outfit Eures 32 Bit-Installers ist wirklich eine Verbesserung.
Doch bis das Programm endlich gestartet ist, habe ich eine Kanne
Kaffee gekocht.

Benjamin Peuthert, E-Mail: BPeuthert@aol.com

1. Amiga Joker? Das ist doch schon gar nicht mehr wahr! Na, wenn
sich in all den Jahren nix am Heft verbessert hétte, dann gute
Nacht...

2. Bin ich froh, daB8 wenigstens wir ausnahmsweise mal nicht schuld
sind!

3. Klasse Idee, unser CD- und Lesersoftwarespezialist Manfred denkt
bereits Uber eine Realisierung nach.

4. Bei Lizenzen richtig alter Spieleklassiker sind weniger die Kosten
das Thema — eher, daB solche Teile bloB unter DOS und damit auf
vielen neuen Rechnersystemen nicht mehr oder nur schlecht laufen.
Ein Amiga-Emulator auf der Cover-CD ist trotzdem ein netter Einfall,
den wir aber schon auf der Ausgabe 8/97 realisiert haben.

5. Also, entweder hast Du einen sehr langsamen Computer — oder
eine sehr schnelle Kaffeemaschine!

Daten-Dementi

Zu Eurem Kommentar tber vergeBliche Datentrager in Heft 6/99
habe ich noch etwas anzumerken: Ich habe kirzlich meinen alten C-
64 ausgegraben und einfach mal wieder ohne 3D-Karte, Pentium 2
usw. gespielt. Zum Thema Datenverlust kann ich daher mitteilen,
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daB interessanterweise ausgerechnet die Markendisketten damit
Probleme hatten, wahrend die Billig-Scheiben prima liefen!

Frank Kelle, Schwelmer Str. 291, 58285 Gevelsberg

Deine Beobachtung deckt sich zwar nicht mit unserer (hier spielen
auch Dinge wie Nutzungshéufigkeit und Lagerhaltung eine Rolle),
aber sei’s drum: Ob Spiel oder Spieler, nach ausreichend Jahren wird
alles zu Staub — oder einem wandelnden Laken wie ich.

Mehr Internet, weniger Explorer

Koénntet Ihr im Online-Teil nicht mal die gangigen (alle verlange ich ja
gar nicht) Spiele auf ihre Online-Tauglichkeit testen? Fast jedes Game
protzt doch schon mit Angaben zur Online-Spielméglichkeit tber ir-
gendwelche dubiosen Server. Ich habe allerdings einmal , X-Wing vs.
TIE Fighter” ausprobiert und dabei fast einen Herzinfarkt gekriegt!
Den Test stelle ich mir ungefahr so vor: Man nehme das Game und
probiere es tber V.90-Modem und ISDN-Karte aus. Danach gibt's ‘ne
Wertung fur die Performance und eine Angabe tber die Spielerzahl,
die man so antrifft — also Uhrzeit fur den Test nicht vergessen, da die
Anzahl natirlich variiert. Ein kleiner Uberblick tber die diversen Ser-
ver (Blizzards Battlenet, MS Internet Gaming Zone etc.) und deren
Spieleunterstiitzung ware im Zuge dieses Tests nattrlich auch nicht
schlecht.

Zum SchluB noch ein Tip: Das Tool ,IERemove” kann ich zum Ent-
fernen des Internet Explorers wirklich nur empfehlen. Endlich unter
Win 98 keine Abstiirze, aber daftr 30 MB Platz mehr auf der Platte,
dazu noch 5 Prozent mehr Ressourcen! Hat's von Eurem Team schon
jemand ausprobiert?

Marodeur, E-Mail: mar.5d@new-wen.net

Eine Seite im Online Guide fir ,géngige Spiele” via Internet kbnnte
ich mir schon vorstellen — heute scheint der Tag der guten Anregun-
gen zu sein! Was nun ,I[ERemove” betrifft, so kann man sich direkt
auf der Microsoft-Homepage (www.microsoft.com) in der soge-
nannten ,Knowledge Base” (ber dieses Tool informieren. Doch Vor-
sicht: Ganz ohne Browser kommt man heutzutage selbst offline
nicht mehr aus, und das bezieht sich nicht bloB auf Teilbereiche un-
serer Cover-CD wie die Lésungshilfen.

Vorbildlicher Service

Ich méchte mich auf diesem Wege bei der Firma Elsa bedanken! Ich
kaufte mir ein neues Motherboard, mehr Speicher und einen neuen
Pentium 3-Prozessor. Nachdem ich jedoch den P3 eingebaut hatte,
lief kein DirectX mehr. Da ich aber eine ,Elsa Erazor 2" habe, die ja
dringend auf Direct3D angewiesen ist, starteten somit auf einmal 60
Prozent meiner Spiele nicht mehr. Wofr, wenn nicht fur Spiele,
brauche ich aber 450 MHz?

Die Einzelheiten erspare ich Euch, aber weder Intel noch Asus oder
gar Microsoft konnten mir weiterhelfen. Das einzige, was sich nach
und nach herausstellte, war, daB alle Jumper und Einstellungen
stimmten, die Karten richtig gesteckt waren und das Bios die neue-
ste Version hatte. Nach unzahligen Neuinstallationen wandte ich
mich endlich an die Firma Elsa. Bei ihrer Ankiindigung, sie wiirden
mein Problem tiberprifen, lieB ich schon alle Hoffnung fahren —
aber sofort am nachsten Morgen meldete sich ein Techniker bei mir
und sagte, daB das gleiche Problem mit einem Nachbau meines
Rechners aufgetreten sei. Danach hielt man mich weiter auf dem
laufenden und erklarte mir, die Kombination aus AGP-Grafikkarte,
Pentium 3 und SB Live Value wiirde den Arger verursachen. Unge-
fahr 2000 Experimente und eine Woche spéter rief mich wieder Elsa
an und, siehe da, die Losung war gefunden! Warum bietet nicht
jede Firma solch einen Super-Support?

So, und hier des Rétsels Losung: Wer &hnliche Sorgen hat, muB im
Ordner Windows\System\Vmm32 die Datei ,Vmcpd.vxd” durch die
gleichnamige Datei aus dem Cabinet-File ,Win98_45.cab” im Ver-
zeichnis Win98 der Windows 98-CD ersetzen und neu starten (die
Cab-Datei [&Bt sich zur Not auch mit Winzip 6ffnen). DirectX 5.0
funktioniert namlich, und wenn die Datei ersetzt wurde, |duft auch
DirectX 6 wieder.

Erik Stadler, E-Mail: Manon@t-online.de
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Wie wichtig guter Service und Support sind, kann wohl jeder User
bestatigen. In diesem Sinne ein Lob an Elsa und unser Dank an Dich
fiir die Weitergabe des Tips. Vielleicht ist damit ja auch dem einen
oder anderen weniger hartnadckigen Problemfall geholfen.

Peinlichkeit am Kiosk

Als ich das letzte Joker-Heft kaufen wollte, Uberraschte mich das
aufreizende (Lula-)Titelbild, welches mir férmlich entgegensprang.
Genauso Uberrascht war die alte Verkauferin, die durch ihre Horn-
brille hindurch das Magazin betrachtete, die Stirn runzelte und mit
dunkler Stimme sagte: ,Ne, ne! Das ist nichts fur dich!” Zuerst
dachte ich, ich hatte mich verhért, doch als ich ihr das Geld hinhielt,
wiederholte sie den Satz: ,Das ist was fir Erwachsene!”

Trotz einer finfminttigen Diskussion gelang es mir nicht, der Dame
klarzumachen, daB es sich bei dem Heft um eine Computerzeit-
schrift handelt. Erst auf meinen Kommentar ,Dann geh' ich eben
woanders hin” gab sie endlich nach - allerdings nicht, ohne mir
beim Verlassen des Ladens noch augenzwinkernd einzuscharfen:
,LaB dich nicht erwischen! Von mir hast du das Heft jedenfalls
nicht.” Es ware also wirklich nett, wenn Ihr mir in Zukunft derlei
peinliche Situationen ersparen und Eure Covers etwas neutraler ge-
stalten konntet.

Sascha Farhat, Moerser Str. 223, 47198 Duisburg

Die Sache finden wir hier um so drolliger, als das Layout die gute
Lula fir das Cover bereits entschérft hat: Im originalen Artwork sind
auch ihre Brustwarzen zu sehen, worauf wir, im Hinblick auf Situa-
tionen wie die von Dir beschriebene, zur dezenten Retusche griffen.
Wenn deutsche Kioskbesitzer allerdings schon Bikini-Médels fir ju-
gendgeféhrdend halten, wird es Zeit, (ber eine Auswanderung
nachzudenken...

Auch ohne nackte Brust-
warzen schon jugend-
gefédhrdend: Lula

Und ab dafiir!

Wenn Sie etwas Interessantes, Wichtiges, Originelles oder Lusti-
ges zu diesen Seiten beizutragen haben: Der nachste Briefkasten
ist nicht weit, unsere E-Mailadresse nur einen Mausklick ent-
fernt! Wer keinen Wert auf Kontakte mit anderen Lesern legt,
dessen Zuschrift drucken wir auch gerne ohne Absender ab —
ein kleiner Vermerk gentigt.
Personliche Anliegen wer-
den auch persénlich beant-
wortet (RUCKPORTO, aus
dem Ausland in Form Inter-
nationaler Antwortscheine,
nicht vergessen!), Fragen
an Hersteller weitergeleitet.
Also, ab mit der Post!

JOKER VERLAG
~GHOSTWRITER”
MAX-LOIDL-WEG 4

D-85598 BALDHAM
E-MAIL INTERNET:
leserbriefe@pcjoker.de
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HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen méglich

digital: Digitale, also bindre Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muB

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert sptrbar Kraf-
teinwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen.
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 so ohne
Netzwerktreiber und in nur 16 Farben ge-
bootet werden

Al Artificial Intelligence, Kunstliche Intel-
ligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtraglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen, eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kdnnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
moglicht ein C64-Emulator, daB C64-
Software am PC lauft

KI: Kiinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc,) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der SchuBrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfiihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
AnschluB fur Drucker, Maus, Tastatur, Joy-
stick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fiir die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepaBt und wiederverwendet
wir

3Dfx: Hersteller der 3D-Chips ,Voodoo"
und ,Voodoo 2"

Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: erméglicht Transp
effekte fur Wasser, Rauch etc.

Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdrickt grobe
Schachbrettexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflésungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, daB die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden.

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Treiber zur Ansteuerung von 3Dfx-
Karten

Highcolor: Auflésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und
3D-Beschleuniger

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeléster Texturen fur Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren tibertragen werden
Multi-Texturing: erméglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-

tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Aufldsung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3Dfx (aktuell: Voodoo 2)
Z-Buffering: ermdglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fiir einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
www

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: ,Heimatadresse" einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der,, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemibergreifende Programmier-
sprache fiir Online-Anwendungen; tber-
wiegend Grafik

Lag: Verzégerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusétzliche Funktionen erweitern
(etwa fur Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z.B. http:/Avww. pcjoker.de)
WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-

nen usw.)
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MONTE CARLO
Stabiles, formschanes und
funkfionsreiches PC-Lenkrad
fiir alle Rennspiele usw.

— brandneues Modell!
Empf. VK 109,95 DM

hier nur

COMMAND & CONQUER
MISSION CONTROLLER
Der komfortable Trackball mit der
Leuchtkugel st nicht nur fiir Echtzeit-
sirategen ein echter Hingucker: die bes-
sere Maus!

Empf VK 69,95 DM

hier nur

GAME COMMANDER MULTIPORT
Anschluimaglichkeit fir bis zv vier di-
gitale oder analoge Stevergeriite inkl.
Software fiir Verwaltung und Kalibrie-

ABER HALLO!

Super Spielessmmlung mit 50 Ti-
teln wie ,Der Clou”, ,Hind” oder
Microprose Grand Prix” auf 10

sl
S

rung (D-ROMs!
Empf. VK 69,95 DM Empf. VK 39,95 DM
hier nur hier nur

Diese Artikel konnen nur per Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden

Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- fiir entstandene Gebiihren berechnet!

ZUBEHOR

Fiir Ihre individuelle CD-Sammlung

JEWEL-CASES
y (ohne (D)

Der Klassiker!

JOKER-
MAUSPAD

Passend fiir einen Jahrgan
2 Ausgaben
PC Joker Heft & Spiel

SAMMELORDNER

ohne Inhalt

Die Geschenkidee zum Abo!

PCI 8199 www.pcjoker.de

spiclen ohne

Sll\l‘l{”‘()l)l(‘.lr!'l(‘. SPIEI_EN OHNE
B STARTPROBLEME

= Wie bringt man DOS-Programme unter Win 95

um Lau?en?

Vom Umgang mit Systemdateien, iiber die Konfi-

zurution von Soundkarte + (D ROM bis hin zu
00 KB freiem Grundspeicher.

SUPER SOUNDTRACK
Tunnel B
Extreme Assault

EXKLUSIV fiir PC Joker-Leser
von Chris Hillsbeck handsigniert!

Longplay-Audio-CDs

Jetzt noch
ginstiger!

DEMO SIX-PACK

6 (Ds, randvoll mit Videos,
Demos und Goodies
Best of 1996 - 1998"

Alle Preisangaben in DM




PC JOKER

(ohne (D)

Jede Ausgabe bis
einschlieflich 6/96 nur noch

Achtung Sammler!

Jetzt oder nie!

PC Joker-Jahrgang ‘94
Restbestinde aus 1994

* 7 Hefte im Paket: v. a. Losungen zv

o Star Trek: Judgemem Rites (Teil 1+2)
© Gabriel Kni

o Legend of l?ymndm 2

* Police Quest 4

o Ultima 8

© Refurn fo Zork

Einzelheftbestellung DM 5,~

Achtung! Angebot nur bis 3. August giiltig. Nur solange der Vorrat reicht.

PREISHIT DES MONATS

Nur diesen Monat zum Sonderpreis !

LOSUNGS-

HILFEN

Sie suchen eine
Spielelosung?

© Joker-Ldsungsindex aufschlagen

- Ausgabe von PC Joker notieren,
in der die gesuchte Lisung, Tips
oder Cheats versffentlicht wurden

o Sofortim Joker Shop bestellen!

Lieferung erfolgt schnellstmiglich! | Ausgabe VoIIversuon

| 3/97  Cyclemania (SPO), Robinson's Requiem (ADV)
10/97 | Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO),
Nick Faldo's Golf (SPO, Magic Boy (J&R],
The Cool Croc Twins (J&R) } 850 |
11/97 | Bazooka Sue (ADV), Dunkle Schatten 1 & 2 (ADV) 8,50
y 12/ 97 | Hind (SIM) 8,50
_ 6/98 | Freddy Phorkas (ADV), Surface Tension (ACT] 8,50
7/98 | Talisman (ADV) 8,50
=i 9/98: .| Qunbbeon Disaster (STR) 8,50
10/98 | Larry 5+ 6, Loffer Utilties (ADV) 8,90
11/98 | Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea (ROL),
Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM),
| Wobids DM " law
12/98 | Dunkle Manéver (STR] e 890
1/99 | Jack Orlando (ADV) 8,90
2/99  Tunnel B1 (ACT), Dark Seed 2 (ADV) 8,90
3/99 | Sub Culture (SIM) 890
~4/99  Stratosphere (GM) | 890
5/99 | Earthworm Jim 2 (J&R), Imperium Romanum (ADV) | 890
~ 6/99 | MoxMontezuma [ACT) LU R0
\_7/9%9_ SCARS (50 890/

ran
Trainer
Soccer
Trainer 2

im Jewel-Case  nur

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN
Zahlungs- und Lieferbedingungen

« Rechnung sofort ohne Abzvg fillig.

« Bestellungen iber DM 100.- sind nur als Nachnahme oder per
Vorauskasse mglich.

o Unfrele Retouren werden nicht angenommen.

* Bei
bishren berechnet.

« Pro Bestellung werden pauschol DM 6,50 Versandkosten berechnet

« Ware bleibt bis zur endgiltigen Bezohlung Eigentum des
Joker Verlags

igerung werden die Portoge-

Alle Preisangaben in DM

JOKER HIT COLLECTION

Die Hohlenwelt Saga
o Anleitunﬂ
© Komplettldsung
im Jewel-Case

nor im Jewel-Case

BESTELL-HOTLINE

Bestellannahme Wir sind gerne fir Sie da!
Rund um die Uhr!

Fax: 08106/8996-07 D

E-Mail: shop@pcioker.de] @ 08]06 / 89 96 B 01

www.pcjoker.de
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=1 AR WARS

——— ] SODE

DIE DUNKLE BEDROHUNG

Star Wars-Episode 1:
Die dunkle Bedrohung

Komplettlosu

Die Volker :

Jedi-Aspirant Mar-
cel Smuz (neu-
trum@t-online.de)
hat das Licht-
schwert mal kurz
beiseite gelegt und
fiir uns Lucas Arts’
Adventure zum
kommenden Kino- ™
highlight gelost — offensichtlich war die
Macht mit ihm...

Level 1 - Station der
Handelsfoderation

Nach einem kurzen Gesprach mit Qui-Gon
Jinn fullt sich der Startraum mit tédlichem
Gas. Verlassen Sie ihn und ziehen Sie sofort
Ihr Laserschwert, da sich drauBen einige
Kampfdroiden befinden. Untersuchen Sie
nach dem Kampf den linken Raum, dort fin-
det sich ein Thermaldetonator, in der klei-
nen Kammer daneben ein Medipack. Gehen
Sie nun in den rechten Raum und nehmen
Sie die Waffe an sich. Zuriick beim Konfe-
renzraum geht es nun in den letzten Flur.
Dort repariert ein Droide eine Tur. Der
Turéffner befindet sich in der kleinen Kam-
mer an der Seite. Der linke Korridor jenseits
der TUr ist ein wenig riskant (und auch nicht
unbedingt notwendig), dort wird namlich
ein Jagddroide freigesetzt. Wenn Sie aber
schnell genug sind, kénnen Sie den Droiden
an der Konsole auBer Gefecht setzen, bevor
er die Kontrolle betatigt. Im rechten Korri-
dor finden Sie ein verschlossenes Tor, kurz
davor erwartet Sie noch ein Droide, den Sie
aber ohne Probleme ausschalten kénnen.
Um das Tor zu 6ffnen, missen Sie den
Knopf in der Schaltzentrale betatigen. Hin-
ter dem Tor erwartet sie ein weiterer Droide

TOCA2:

sowie ein Schalter. Hinter dem groBe Tor
warten viele Gegner, die man nicht bekamp-
fen kann. Folgen Sie daher Qui-Gon nach
rechts, und laufen Sie in den kleinen Tunnel,
der sich auf der linken Seite befindet. Hier
werden Sie voneinander getrennt. Folgen
Sie dem Gang bis zur Kammer, darin finden
Sie einen weiterern Turoffner. Laufen Sie
den Tunnel entlang, bis Sie eine Etage nach
unten fallen. Laufen Sie nach rechts (ge-
geniiber vom roten Tor), wo Sie in einem
groBeren Raum weitere Droiden vorfinden.
In der Halle befindet sich ein weiterer
Knopf. Hinter der nun offenen Wand be-
wacht ein alter Mann die Tir zum Genera-
tor. Nachdem der Generator zerstort wurde,
geht es zurlick zum nun ge6ffneten roten
Tor, doch Obacht vor den Droiden! Benut-
zen Sie den Fahrstuhl nach oben und ver-
schrotten Sie die dortigen Widersacher. Am
Ende der langen Plattform treffen Sie wieder
auf Qui-Gon. Laufen Sie geradeaus, bis Sie
einen Lift erreichen, der aber verriegelt ist.
Gehen Sie zweimal links und Sie erreichen
einen Knopf, der eine Wand verschiebt.
Driicken Sie nun alle Knépfe, bis Sie sich
wieder an der Anfangsposition befinden.
Gleiten Sie nun einen Stock tiefer und ma-
chen Sie dort die Droiden unschadlich. So-
bald Sie zwei weitere Strockwerke tiefer ge-
fahren sind, geht es direkt in..

Level 2 - Sumpf von Na-
boo

Sie landen mitten im Sumpf und mussen zu-
erst das trockene Land erreichen. Dort wer-
den Sie nach ein paar Metern von Kampf-
droiden begriiBt. Schicken Sie die Blechbubis
auf den Mill, sammeln Sie die Waffen auf,
und folgen Sie dem Weg nach links. Am See

( Lésungshilfen
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Star Wars-Episode 1: Racer

Wet Attack

fuhrt eine Rampe nach oben, dort finden Sie
Jar Jar Binks, mit dem Sie sich kurz unterhal-
ten sollten. Folgen Sie ihm in die kleine Gas-
se und dann weiter nach unten. Hier warten
neben ein paar Gegnern auch einige nitzli-
che Gegenstande. Um den Felsen, auf dem
Jar Jar steht, erreichen zu kénnen, mussen
Sie den gelben Kasten an den Felsen schie-
ben und von dort aus hochspringen. Auf
dem langen Holzstamm werden Sie von ein
paar Droiden angegriffen, weitere Schergen
warten am Ende des Stammes. Drehen Sie
sich um und springen rechts hinab. Da war-
tet auch schon Jar Jar auf Sie, doch bald
treffen Sie erneut auf eine Horde von Dro-
iden, als Belohnung winkt ein Medipack.
Nachdem die Angreifer im Staub liegen,
mussen Sie die Felsen nach oben klettern
und in den Dschungel rennen. Auch dort
lauern wieder Droiden. Gehen Sie geradeaus
weiter, aber achten Sie auf den Baum, der
Ihnen vor die FuBe féllt. Bleiben Sie auf dem
Weg, und halten Sie sich dann rechts. Nach
weiteren Kampfen sehen Sie Jar Jar oben
auf einem Felsen stehen. Laufen Sie so lange

Der geschwaétzige Jar-Jar entpuppt sich
als nutzlicher Helfer
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zurlick, bis Sie auf eine Kreuzung mit einem
Medipack treffen. Uberwinden Sie die Platt-
formen mit dem Jedi-Sprung, auf der Lich-
tung flihrt ein Durchgang direkt zu einer
Grube. Hier kénnen Sie erneut eine gelbe
Kiste bis zum Felsen schieben, draufklettern
und sich das Extra schnappen. Schieben Sie
die Kiste anschlieBend in das Loch hinein
und dort dann an die Wand. Auf der ande-
ren Seite konnen Sie nun das Seil erreichen,
und hangeln sich weiter zu Jar Jar. Im fol-
genden Kampf sollten Sie versuchen, die
hinteren Kisten nicht zu beschadigen, denn
sonst setzen Sie noch mehr Droiden frei.
Erst nach gewonnenem Kampf werden Sie
wieder auf Qui-Gon treffen.

Hier miissen Sie mehrmals ziemlich ex-
akt springen, um nicht als Fischfutter zu
enden

Level 3 - Otoh Gunga

Nach dem Gesprach mit Qui-Gon geht es zu
Boss Nass Thronsaal. Verlassen Sie den
Thronsaal und wenden Sie sich nach links,
wo ein paar Energiekugeln angreifen. In der
Transportkuppel angekommen, driicken Sie
den Knopf und fahren nach unten. Folgen
Sie hier einfach dem Gang und bek&dmpfen
Sie die angreifenden Gunganers. Spéter er-
reichen Sie ein Wasserbecken, aus dem ver-
schiedene Plattformen herausragen. Die
Plattformen versinken allerdings sofort, so-
bald man sie beriihrt hat; Timing beim
Springen und Rennen ist daher erste Jedi-
Pflicht. Eliminieren Sie die Wachen auf der
anderen Seite des Beckens, und untersuchen
Sie die anderen Raume (Vorsicht vor den En-
ergiekugeln) bis zur nachsten Transportkup-
pel. Bevor Sie den spiralférmigen Weg nach
oben rennen, missen Sie den Knopf nahe
dem Eingang drticken. Jetzt schnell nach
oben rennen, sonst schlieBt sich der Durch-
gang wieder. Sollten Sie dabei in das Loch
fallen, konnen Sie die dortige Kiste an den
Rand schieben und nach oben klettern. Hin-
ter dem Durchgang erwartet Sie ein Gunga-
ner, der vor einem Tor Wache hélt. Da Sie
kein PaBwort haben, missen die Waffen
sprechen. Laufen Sie weiter bis zu einer Tir
mit einem roten Symbol, und von dort aus in
die entgegengesetzte Richtung in einen
Raum mit lauter Konsolen. Durch das Ver-
schieben der Kiste sind die Knépfe nun ohne
Probleme zu erreichen. Driicken Sie nachein-
ander alle Kndpfe, und der Glasboden ver-
schwindet. Ein Sprung auf den griinen Ka-
sten |aBt diesen rot werden, und die rote Tur
o6ffnet sich. Dort miissen Sie die Kiste an die
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Saule wuchten, den Knopf driicken, auf die
Séule klettern und von dort tber die Platt-
form zur nachsten Tur. Auch hier ist Schnel-
ligkeit und ein Doppelsprung angesagt. Auf
dem Weg nach unten treffen Sie Jar Jar, der
Sie zu den Docks fuhrt.

Level 4 - Der Palastgar-
ten von Theed

Sie beginnen den Level an einer Schlucht
vor dem Palast. Springen Sie zuerst ins Was-
ser und schwimmen Sie nach rechts, wahl-
weise kénnen sie auch tber die Felsen an
Land springen. Links befindet sich ein Was-
serfall, der besser gemieden werden sollte.
Oben an der Treppe angekommen, geht es
nicht weiter. Springen Sie also erneut ins
Wasser, und schwimmen Sie weiter nach
rechts. Hier erreichen Sie eine Treppe, oben
finden Sie drei Felsvorspriinge, die tiber-
wunden werden missen. Am anderen Ende
werkelt ein Droide, der Sie mit einem Laser
begriBt. Ein gezielter SchuB auf den sicht-
baren Hebel legt eine kleine Briicke frei, was
den Burschen nun leicht erreichbar macht.
Auf dem weiteren Weg treffen Sie auf ein
paar befreundete Soldaten, dabei bekom-
men Sie eine neue Waffe. Gehen Sie nun
zurlick und kdmpfen Sie sich durch den Gar-
ten. Sie konnen dabei entweder auf dem
Steinweg geradeaus laufen oder dem Laby-
rinth durch die Biische folgen und dort ver-
schiedene Extras einsammeln. Auf der Trep-
pe angekommen, driicken Sie den Knopf,
dann laufen Sie im Wasser zum nachsten
Schalter. Auf der Briicke schieBen Sie auf
den Auslésemechanismus, welcher die nach-
ste Briicke aktiviert. So kommen Sie zu zwei
Balkons mit einer Kiste dazwischen. Wie ge-
habt, wird die Kiste unter den Balkon verscho-
ben. Driicken Sie zuerst auf den Knopf und
klettern dann Uber die Kiste auf den Balkon.
Am Seil entlang geht es weiter auf die andere
Seite, wo ein Thermaldetonator und ein Rake-
tenwerfer warten. Laufen Sie nun zuriick zur
Briicke, und nehmen Sie dort die Abzwei-

e
Ein gezielter
herab
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gung. Zerstoren Sie die Riesenkanone, dann
kénnen Sie sich den beiden Turen widmen.
Die Offnungsmechanismen befinden sich
links und rechts von der Treppe, der linke
Schalter ist jedoch etwas versteckt installiert.

G
Im Garten warten zwar einige Gegner,
aber auch viele Extras - es lohnt sich!

Level 5 - Flucht aus
Theed

In diesem Level mussen Sie die Kénigin si-
cher in den Hangar bringen. Ziehen Sie den
Block heraus oder driicken Sie ihn hinein,
doch achten Sie darauf, daB Ihnen die Kéni-
gin folgt. Laufen Sie die Treppen nach oben,
und springen Sie auf die Balustrade. Nach
dem Sprung tiber den Abgrund betreten Sie
den Raum durch das Fenster, dort wartet
schon ein Turschalter auf Sie. Kurz danach
treffen Sie auf eine Mutter, die ihren Sohn
sucht. Jetzt heiBt es rausgehen, die Droiden
aus dem Weg rdumen und schnell dem Weg
nach links folgen. Hinter der dortigen Tir
befindet sich der Sohn, den Sie zuriick zur
Mutter eskortieren sollten. Die Frage der
Kénigin, ob sie mitkommen soll, wird ver-
neint, dann erforschen Sie den Weg auf der
rechten Seite. Rechts befindet sich eine ver-
schlossene Tur, weshalb Sie die Treppe links
hinaufrennen. Von der Briicke aus dringen
Sie durch ein Fenster in das Labor ein. So-
bald man den Raum durch die Tir verlaBt,
befindet man sich direkt hinter dem Panzer.
Schalten Sie den Droiden am Steuer aus,
und laufen Sie die Wendeltreppe nach oben
zum Geféangnis. Als Dank fir seine Befrei-
ung wird Ihnen der Gefangene einen Ther-
maldetonator tiberlassen, mit dem Sie den
Panzer unschédlich machen kénnen. Nun ist
der Weg fir die Konigin frei. lhre Frage, ob
man die Treppe benutzen soll, wird bejaht,
danach folgt man ihr in die Waffenkammer.
Klauben Sie alle Waffen auf, denn unten
warten bereits wieder einige Jagddroiden.
Das ndchste Tor kann man nur 6ffnen, wenn
man schnell spurtet: Laufen Sie zurtick und
die erste Treppe auf der linken Seite nach
oben. Springen Sie durch das Fenster auf die
Terrasse, und von dort auf das Seil, dann
hangeln Sie sich von dort aus nach links zur
Steuerungszentrale. Die dortigen Droiden
stellen keine ernsthafte Gefahr dar, danach
kénnen Sie das Tor fur die Kénigin 6ffnen.
Sie selbst folgen dem Weg bis zum Boot.
Nach einer kurzen Unterhaltung mit dem
Bootsmann kann man in den Raum dahinter




Kénigin Amidala muB sicher nach
T & g loi den - Jedi-Sache

springen. Die Treppe fiihrt Sie auf einen Bal-
kon, von dem aus Sie den Mechanismus fur
die Bricke beschieBen. Fordern Sie die Koni-
gin auf, Ihnen zu folgen. Kaum ist ein Teil
des weiteren Weges fur Sie gesichert, spre-
chen Sie mit den Soldaten, die lhnen
Riickendeckung versprechen. Bevor Sie den
Hangar zur Linken betreten, verdonnern Sie
die K6nigin zum Warten und raumen unter
den Droiden auf. Erst danach werden Sie
auf Ihre Freunde treffen und brechen nach
Tatooine auf. '

Dieser Panzer |aBt sich dank eines ge-
schenkten Thermaldetonators recht
leicht beseitigen

Level 6 - Mos Espa

Als Qui-Gon geht es vom Schiff aus in Rich-
tung Berge. In der Stadt Mos Espa sollten
Sie es vermeiden, mit gezogener Waffe zu
laufen. Reden Sie statt dessen mit allen Per-
sonen. Folgen Sie der blauen StraBe, bis Sie
nach links abbiegen kénnen. Dort steht ein
StraBenverkaufer, der lhnen etwas von ei-
nem Preiskampf und Anakin Skywalker er-
zahlt. Etwas spater treffen Sie auf die Koni-
gin, die nach Jar Jar sucht, wahrend Sie
selbst nach Anakin fahnden. Laufen Sie wei-
ter durch das Sklavenviertel, an der Hausti-
re steht Anakins Mutter, die Sie zu dem Jun-
gen bringt. Nach einem kurzen Gespréch
bringt Sie Anakin zu Watto, der mit Welt-
raumschrott jeglicher Art handelt. Auf dem
Schrottplatz treffen Sie bald auf einen Dro-
iden mit einer Zerhackmaschine, doch mit
dem Kiste-Schieb-Spiel konnen Sie sich auf
den Turm aus Schrott retten. Die Jawas sind
friedlich; folgen Sie ihnen daher in die W-
ste, um einen Treibstoffwandler und ein Me-
dipack zu kassieren. Sobald Sie im nachsten
Raum erneut eine Kiste als Sprungbrett be-
nutzt haben, kommen Sie auf Wattos'
Gelande. Sprechen Sie den fliegenden Wat-

to dabei auf den T14 Antriebsgenerator an,
dann konnen Sie die Fusionsspule gegen ei-
nen zweiten Treibstoffwandler eintauschen.
Wieder drauBen, verlangt Anakin einen
Massekuppler und ein teures Servo-Steue-
rungssystem fur sein fliegendes Mofa. Vom
blauh&utigen Médchen erfahren Sie etwas
Uber den Kredithai Jabba.

Laufen Sie die orangefarbene StraBe bis
zum Ende, dann nach links in die rote Gasse
und wieder rechts in die blaue StraBe. Im
Austausch gegen die beiden Treibstoff-
wandler erhalten Sie vom dortigen Handler
einen Massekuppler. Sobald Sie Jar Jar ge-
funden haben, geht es gemeinsam zur ro-
ten StraBe, wo Sie erneut auf eine Mutter
treffen, die ihren Sohn vermiBt. Schnur-
stracks geht es zur orangenen StraBe zuriick
und tiber die Hoftreppe in das Gebaude hin-
ein. An der Fassade entlang gelangt man
auf die andere Seite, am Seil hangelt man
sich auf die andere Seite bis zum Balkon. Im
Haus geht es die Treppe nach oben und
gleich wieder nach rechts, da sonst eine
SelbstschuBanlage ausgelost wird. Bevor Sie
sich nochmals als Seiltdnzer betatigen, soll-
ten Sie zuerst den Killer im Hof erledigen.
Erst dann kénnen Sie den Sohn befreien
und mit ihm zum Hinterausgang laufen, wo
der Generator mit dem Laserschwert ausge-
knipst werden muB. Als Dank fir die Befrei-

Anakin benétigt einige Ersatzteile fiir
sein Mobile, die Sie finden miissen

ung bekommen sie einen Repulse Booster
Uberreicht. Gehen Sie in das Sklavenviertel
in der blauen StraBe. Dort wohnt ein Typ,
dessen Wohnung beschlagnahmt wurde. Er-
ledigen Sie alle Hausbesetzer bis auf den
Handler in der Ecke. Dieser tberreicht Ihnen
als Dank einen Treibstoffkoppler. Das letzte
Ersatzteil befindet sich in der schwarzen
StraBe. Das griine Wesen in der Bar tauscht
den Treibstoffkoppler und den Repulse Boo-
ster gegen das Steuerungssystem ein. Brin-
gen Sie beides zu Anakin, und das Rennen
kann beginnen.

Auf dem Schrottplatz ist viel Akrobatik
gefragt

( Loésungshilfen

Level 7 - Arena von Mos
Espa

Nach einem Gesprach mit der blauen Dame
fiihren Sie diese zu Jabba, doch auf dem
Weg dahin werden Sie oft angegriffen. Ir-
gendwann wird es der Lady zu bunt, und Sie
mussen den restlichen Weg selbst bewalti-
gen. DaB man in Jabbas Falle tritt, 4Bt sich
nicht vermeiden, weshalb man in der
Kampfarena auch gegen ein gefahrliches
Monster antreten muB. Nachdem das Vieh
niedergestreckt wurde, sollten Sie in der Bar
mit den zwei Jungs in der Band plaudern,
die je einen Becher Jurisaft verlangen. Einer
der beiden, Teemto, fordert Sie auf, zu war-
ten, doch statt dessen folgen Sie ihm unauf-
fallig, woraufhin Sie schon bald auf Watto
treffen. Nachdem Sie ihm eine Wette ange-
boten haben, geht es zurlick zur Arena, um
Anakin zu suchen. Anakin erzahlt lhnen,
daB er beklaut wurde (falls nicht, folgen Sie
dem blauen Gnom, bis Sie wieder bei dem
Jungen landen). Laufen Sie die Treppe hin-
auf und in das erste Zelt hinein. Dort ist
zwar der Gnom, doch der bestreitet den
Diebstahl. Hinten im Raum befindet sich in
der Wand ein beweglicher Block, jenseits
der Offnung werden Sie von einem ziemlich
schweren Brocken zum Kampf gefordert.
Doch Achtung: Kaum liegt der Gegner am
Boden, wird hinter Ihnen eine SelbstschuB-
anlage ausgefahren! Nun gehen Sie zurtick
zu Anakin, geben ihm das Diebesgut und
sehen zu, wie er das Rennen gewinnt.

Anakin vermiBt einige Teile seines Ra-
cers — es liegt an uns, sie wiederzube-
schaffen

Level 8 - Begegnung in
der Wiiste

Anakin ist nun bereit, sich von seiner Mutter
zu trennen. Nach einem Gesprach mit ihr
gehen Sie geradeaus, bis Sie von ein paar
fliegenden Droiden tberrascht werden. In
der Bergpassage versperrt Ihnen ein Fels-
brocken den weiteren Weg, zudem taucht
Darth Maul auf, den man nur mit dem La-
serschwert bekampfen kann. Sobald er ver-
schwunden ist, missen Sie auf einen Fels-
brocken klettern und einen Stein zur Seite
driicken. Der weitere Weg ist frei. Gleich
darauf greift Darth Maul erneut an. Lassen
Sie ihn nicht in die Nahe Ihres Schiffes kom-
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Dem Endgegner Darth Maul begegnen wir zum ersten Mal in der Wiiste

men, sonst ist das Spiel verloren. Fechten Sie
so lange mit ihm, bis Sie von Ihren Crewmit-
gliedern gerufen werden, dann spurten Sie

zu lhrem Schiff und fliegen nach Coruscant.

Level 9 - Coruscant

Hier spielen Sie als Captain Panakas. Da das
Schwebetaxi zerstort wurde, mussen Sie
nun einen anderen Weg suchen. Kampfen
Sie sich zunachst bis zur Schwebeplattform
mit dem Droiden durch, dieser bringt Sie
zum Informationszentrum. Die Tir auf der
linken Seite flihrt zwar zum Ticketcounter,
doch mangels Kleingeld mussen Sie zuriick
in die groBe Halle. Zum Gliick ist der Mann
drauBen auf der Plattform bereit, lhnen 100
Geldeinheiten fir Ihr elektronisches Sicht-
gerdt zu bezahlen. Doch kaum haben Sie
das Ticket in der Tasche, wird das Shuttle
von fliegenden Kanonen zerstért. Springen
Sie auf die untere Plattform, dort befindet
sich hinter dem blauen Laserlicht einige Ki-
sten. Schieben Sie eine davon zu der kaput-
ten Balustrade, und erklimmen Sie die Platt-
form. Driicken Sie den linken Hebel, um den
Fahrstuhl in Bewegung zu setzen, dann
kénnen Sie die Kiste zum Lift schieben.
Doch nun wird die Kénigin entfiihrt! Laufen
Sie so lang nach rechts, bis es nicht mehr
weitergeht. An der Seite befindet sich eine
Konsole, welche eine Plattform in Bewe-
gung setzt. Leider ist diese zu hoch, so daB
Sie erneut eine Kiste brauchen, um auf die
andere Plattform zu gelangen. Lassen Sie
den Fahrstuhl herunter, rennen Sie zurtick,
und schieben Sie die Kiste darauf. Wieder
bei der Konsole angelangt, 18t man den
Fahrstuhl nach oben fahren. Auch die zwei-
te Kiste wird zum Fahrstuhl geschoben.
Nachdem man die Kiste zu der schweben-
den Plattform gebracht hat, betatigt man
den Hebel und springt auf die schwebende
Plattform. Erklimmen Sie den Sims und lau-
fen weiter zum zweiten Eingang, driicken
Sie den Knopf und gehen dann zum néch-
sten Sims. Hier landen Sie in einer Lagerhal-
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Die Briicke verlangt einige Hebelspiele-
reien, bis sie sich bewegt

le mit einigen niitzlichen Gegenstanden. Ig-
norieren Sie den Lagerarbeiter und gehen
Sie in der Verkaufsabteilung nach oben.
Fahren Sie mit dem letzten Lift nach unten.
Hinter den Tiren geht es per Lift ins Ghetto
der Stadt. Rennen Sie so lange geradeaus,
bis Sie von ein paar Pennern angesprochen
werden. Ein Fahrstuhl bringt Sie nach oben
in einen Raum mit zwei Schaltern. Driicken
Sie erst den rechten (wenn Sie mit dem Ge-
sicht zu den Knopfen stehen), dann den lin-
ken, und laufen Sie zu der Wand, die sich
jetzt 6ffnet. Auch die zweite Tir muB im
Laufschritt iberwunden werden. Bewegen
Sie sich den Gang hinunter bis zum Raum
mit den Kisten, die Sie als Steighilfe benut-
zen, um an den weiBen Codeschlussel her-
anzukommen. Weiter geht es nach rechts,
dort halt ein Gegner die Kénigin gefangen.
Er hinterlaBt seine rote Code-Karte. Mit der
Kénigin im Schlepptau geht es hinaus bis
zum groBen Loch. Betatigen Sie erst den
rechten und dann den linken Hebel. Uber-
queren Sie die Briicke bis zum linken Schal-
ter. Nachdem sich die Briicke verschoben
hat, geht es zum rechten Hebel, und die
Wande verschieben sich. Wieder am An-
fangshebel zurtick, betatigen Sie diesen
und danach erneut den Hebel fiir die
Wandverschiebung. Am Tor verlangt man

Nach vielen Strapazen ist die Kénigin
wieder befreit

die Losung von lhnen, sie lautet: , Corus-
cant hat wundervolle Sonnenuntergénge”
Nachdem auch der Endgegner geschlagen
wurde, kommen Sie endlich im Senat an.

Level 10 - Angriff auf
Theed

Sie beginnen den Level als Obi-Wan. Lau-
fen Sie zum Hangar, dort treffen Sie auf
Darth Maul. Szenenwechsel: Als Kénigin
mussen Sie Captain Panaka beschitzen.
Laufen Sie geradeaus bis zur Fontane, dort
nach rechts, geradeaus tber die Briicke bis
zur Tur. Auf dem Weg sollten Sie alle Réu-
me durchsuchen. Als Obi-Wan mussen Sie
nun gegen Darth Maul antreten, doch
nachdem man ihn durch die Tiire verfolgt
hat, wechselt die Szene bereits wieder zu
der Ko6nigin. Hoheit steht mittlerweile mit
dem Captain vor einer verschlossenen Tiir,
in der Seitengasse liegt aber ein verletzter
Soldat, der Sie bittet, den Generator zu
zerstoren. Nun gibt es zwei Maéglichkeiten:
Entweder steht eine R2-Einheit als Turoff-
ner vor Ort, oder aber Sie bekommen vom
Soldaten eine Codekarte. Laufen Sie mit
der Karte ein Stlick zurlick, bis Sie eine
rote Tur sehen, dahinter muB der Schalter
fur das Tor betatigt werden. Sobald der
Generator eingeaschert wurde, ist der
Weg frei. Kurz darauf treffen Sie auf einen

Mehrere Schildgeneratoren miissen zer-
stort werden, wobei die R2-Einheiten
wertvolle Dienste leisten



8/99

Schildgenerator, der den weiteren Weg
versperrt. Gehen Sie als erstes nach hinten
zu den Gefangniszellen, und reden Sie mit
dem Gefangenen, der Ihnen Waffen gibt,
falls Sie den Haftling in Level 5 befreit ha-
ben sollten. Nachdem der Captain den Ge-
nerator gesprengt hat, laufen Sie weiter
bis zum Garten, doch der Weg ist gepfla-
stert mit Droiden. Erst im Garten werden
Sie von loyalen Soldaten nach drauBen
eskortiert.

Level 11 - Das letzte
Gefecht

Auch im letzten Level gibt es standig Sze-
nenwechsel, Sie beginnen als Kénigin.
Gehen Sie nach rechts, bis Sie auf einen
Soldaten treffen, der Ihnen mitteilt, daB
der Zugang zum Thronsaal mit drei Code-
karten gesichert ist. Weiterhin erfahren
Sie, daB Sie die mittlere Tur auf keinen
Fall 6ffnen diirfen. Gehen Sie erst in den
rechten Raum, und ziehen Sie die dortige
Kiste in den linken Raum. Nachdem Sie
den Knopf gedriickt haben, erscheint ein
Durchgang, in dem die weiBe Codekarte
liegt. Mit dieser geht es zurtick und durch
die weiBe Tire. Weiter geht es als Obi-
Wan: Laufen Sie durch die Tur, und Sie
kommen zu einer Halle mit Fahrstihlen.
Oben auf der Plattform kampft Qui-Gon
mit Darth Maul und benétigt Ihre Hilfe.
Laufen Sie geradeaus und dann nach
links, bis ein Fahrstuhl sichtbar wird.
Oben angekommen, mussen Sie die Tur
per Jedi-Weitsprung erreichen. In dieser
sollten Sie zuerst den Lichtschalter auf der
linken Seite driicken, danach den Knopf
am Wegende, welcher die blauen Schilder
runterfahrt. Auf der Rampe wird der
Knopf der mittleren Konsole betatigt, um
eine Bricke auszufahren. Mit einem Dop-
pelsprung kénnen Sie nun die andere Sei-
te erreichen und die Droiden hinter der
Tur verschrotten.

Szenenwechsel: Die Kénigin befindet sich
nun auf einem Flur, bedrangt von schweren
Kanonen und vielen Droiden. Sobald der
Knopf am Flurende gedriickt wurde, 6ff-
net sich auf der rechten Seite eine Tur zur
Aussichtsplattform. Uber die Simse kén-

Die Schutzschilde kénnen nur durch
eine Zahlenkombination ausgeschaltet
werden

nen Sie alle Raume im Flur erreichen und
einige Goodies aufklauben. Wieder im Flur,
steht hinter der ersten linken Tur ein Kar-
ten-Lesegerat. Die Karte selbst wird von
einem Jagd-Droiden am Ende des Ganges
bewacht. Hinter der blauen Tar liegt die
rote Karte auf einer Saule auf der rechten
Seite der Halle. Folgen Sie der Treppe nach
unten, dort wird die Kiste auf den Fahr-
stuhl geschoben. Auch oben in der Halle
befindet sich eine Kiste, die nun auf die
andere Kiste gestapelt wird. Beférdern Sie
den Kistenturm bis zur Saule, picken Sie
die Karte auf, und schieben Sie diese ins
Lesegerat. Nun ist wieder Obi-Wan an der
Reihe: Fahren Sie mit dem Fahrstuhl bis
zur mittleren Etage, von dort geht es mit
einem Doppelsprung auf die nachste Platt-
form. Weiter geradeaus folgt ein gewagter
Sprung auf den rechten Lift. Oben ange-
kommen, geht es durch die Ture und mit
dem néachsten Lift wieder nach unten. Die
Terrasse in der Halle kann mit einem Dop-
pelsprung erreicht werden, ein Fahrstuhl
bringt Sie nach oben. Die in der Wand ver-
steckte Kiste wird in den Lift gebracht, um
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sie unten in den Raum mit den blauen
Schutzschilden zu schieben. Hier die Rei-
henfolge, wie die ,Uhren” richtig einge-
stellt werden mussen, und zwar von links
nach rechts: 3er Sektion 9:00, 9:30, 3:00,
Ser Sektion 9:30, 3:00, 9:30, 3:00, 9:30.
Sobald die Spiegel richtig angeordnet sind,
ist der Weg bis zum Fahrstuhl frei.
Szenenwechsel: Als Konigin laufen Sie so
lange geradeaus, bis Sie die groBe Tur
zum Thronsaal erreichen. Natdrlich ist die
Tur verriegelt, weshalb Sie durch die Tur
auf der linken Seite gehen und den Weg
(ber die Hausfassade nehmen. Sobald Sie
wieder im Haus sind, konnen Sie durch
eine Tur endlich den Thronsaal betreten.
Nun ist wieder Obi-Wan gefragt: Springen
Sie auf den Fahrstuhl, um damit die mittle-
re Ebene zu erreichen. Mit dem nachsten
Lift geht es weiter auf die zweite Ebene,
gefolgt von einem beherzten Sprung auf
die Rampe. Sobald man nach der Tur auch
noch den Lasern ausgewichen ist, folgt
der finale Endkampf gegen Darth Maul,
gekrént von einem Happy-End.

...Nutze die Macht, junger Jedi...
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Tips & Strategien

Die Volker

von Katja Kaslik

Allgemeines:

Die Pimmons bendtigen viel Stein, daher soll-
ten mehr Steinmetze ausgebildet werden;
die Amazonen hingegen Holz, daher mehr
Holzféllerinnen, und die Sajiki eigentlich bei-
des, wobei Stein wichtiger ist, also mehr
Steinmetze, fir Minen allerdings Holzfaller,
da aus Holz Eisen gewonnen wird.

Tips zur Stadtgriindung

*Bauen Sie die Wohnbauten eng aneinander,
damit Sie nicht unnétig Bauland verschwenden.
*Bauen Sie geniigend Lager, und zwar in Ge-
bieten mit einem hohen Rohstoffanteil.
*Betreiben Sie nicht zu viele Baustellen auf
einmal, denn sonst ware es méglich, daB der
Nachschub an Materialien stocken kénnte.
Sollte das passieren, schicken Sie Ihren Bau-
meister zu einer anderen Baustelle mit vorhan-
denen Materialien, wo er schon mal mit seiner
Arbeit beginnen kann. Zwei Baumeister soll-
ten fur eine mittelgroBe Stadt gentigen.
eSollte Ihnen mal das Geld ausgehen, so le-
gen Sie einige Gebaude kurzzeitig flach, bis
sich Ihre finanzielle Lage erholt hat.

*Wenn Sie keine freien Trager besitzen, kon-
nen Sie z.B. Holzfaller von Ihrem regularen
Weg abbringen und sie direkt zur Baustelle
schicken. Sie mussen diese jedoch hinterher
wieder zum Baum schicken, da sie sonst
ohne Aufgabe an der Baustelle verweilen.
Sollten Ihre Trager sich unentwegt auf eine
Arbeit konzentrieren, wie z.B, daB sie die
ganze Zeit Holz zur Mine bringen, aber kein
Eisen zur Waffenfabrik, so stellen Sie kurzzei-
tig die Arbeit in der Mine ein. Vergessen Sie
jedoch nicht, sie wieder zu aktivieren.

Die erste Stadt

Errichten Sie zwei Wohnbauten, eine Schule
und ein Labor.

*Sobald die Schule errichtet ist, wird es an
Rohstoff mangeln. Daher bilden Sie zwei
Steinmetze, bei den Amazonen zwei Holzfal-
ler aus.

*Schicken Sie zwei Trdger zum Beerensam-
meln.

*Bilden Sie nun einen Gelehrten aus, um das
Labor in Betrieb zu nehmen.

oStellen Sie den Forschungsregler auf 100%.
eErforschen Sie nun Holzféller und Jager, bei
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den Amazonen Bergfrau und Jagerin.
eBilden Sie von diesen Erforschten jeweils
zwei aus.

*Bauen Sie erneut eine Wohnsiedlung.
sErforschen Sie nun das Lagerhaus und bau-
en es gleich darauf.

*Als néchstes sollten Sie Spahturm, Schrift
und Gesetz erforschen.

*Bauen Sie weitere Gebaude, und gehen Sie
auf die Wunsche Ihres Volkes ein.

*Sobald es lhnen finanziell méglich ist, bil-
den Sie einen Stadtgriinder aus, um zu ex-
pandieren.

eldeale Orte fiir eine neue Stadt sind jene
mit geringem Rohstoffanteil, aber mit Ge-
birgen, um spater Eisen herzustellen.
Testen Sie diesen Ort mit der Mine, soweit
erforscht, um die Baulandschaft zu erkun-
den und die Baugegebenheit zu testen.
Griinden Sie erst dann die Stadt.

*Bauen Sie nun die zweite Stadt wie die er-
ste auf, samt einem Marktplatz in Haupt-
und Nebenstadt, und bilden Sie nur in der
Hauptstadt Handler aus, welche Holz in die
Nebenstadt liefern, um es dort in Eisen um-
zuwandeln.

*Der Frieden ist wichtig, denn nur so brau-
chen Sie keine Angst vor Angriffen zu ha-
ben.

*Der Diplomat, den Sie in das andere Revier
schicken, wird nie angegriffen, auch wenn
er mit einer Kriegserklarung beauftragt wur-
de. Handeln Sie nun einen Waffenstillstand
aus, so sollten Sie als VorsichtsmaBnahme
Ihre Spéher in die anderen Reviere schicken,
um dort Gber neue Forschungsergebnisse
informiert zu sein.

oSteine sollten Sie jedoch nicht verkaufen,
da diese sich in der Umwelt nicht erneuern
und ein wichtiger Rohstoff sind.
*Genausowenig sollten Sie Waffen und Ei-
sen verkaufen, denn diese kénnten im Krieg
gegen sie verwendet werden.

elhre Produkte (Schnaps, Tértchen oder Zi-
garillos) lassen sich ebenfalls gut an andere
Volker verkaufen.

*Sobald lhre Einwohnerzahl auf eine be-
achtliche Anzahl angestiegen ist, werden
diese Wiinsche duBern — Nahrung und
Schutz vor Kriminellen sind die wichtigsten.
eSobald Ihre Stadt mittelgroBe AusmaBe er-
reicht hat, sollten Sie eine Polizeistation ein-
richten.

eEiner der besten Kémpfer ist der Saboteur,
da er unerkannt in die andere Stadt
schleicht und dann Gebaude zerstort.
*AuBenposten bringen lhnen zudem einen
groBeren und besseren EinfluB in Ihrer Stadt
und sollten auf jeden Fall gebaut werden.

Extratip:

Sollte lhnen das Gold bis auf 0 ausge-
hen, stellen Sie Motivations- und For-
schungsregler auf 0%, stellen Sie den
Betrieb einiger Geb&ude ein, und las-
sen Sie lhren Rechner Giber Nacht an.
Am néchsten Morgen miissen Sie zwar
Ihre Hauser restaurieren, jedoch haben
Sie ca. 30.000 Goldeinheiten auf dem
Konto!

Wichtige Forschungsziele

Metallurgie: zur Metallgewinnung
und -verarbeitung
Mine: zur Herstellung von Ei-

sen und Waffen

Botschaft: fur diplomatische Be-
ziehungen
Marktplatz: zwecks Handel zwi-

schen den Volkern
Schrift und Gesetz:um Polizei méglich zu
machen
GroBer Wohnbau: um mehr Bewohner zu
bekommen und unter-
zubringen

Bibliothek: um die Forschung zu
beschleunigen

Labor: um Forschung zu téti-
gen

Schule: um die Bewohner aus-
zubilden

OQutcast

Diese Mission fordert den ganzen Helden,
also haben wir keine Miihen, wohl aber Ko-
sten gescheut und an dieser Stelle schlaue
Uberlebenstips fiir unbekannte Parallelwel-
ten zusammengefaBt:

1) Niemals mit (geladenen) Waffen in Ge-
genwart friedlicher Zeitgenossen spielen!
Die Bevolkerung haBt es, von Laserzielpunk-
ten geblendet zu werden, und reagiert dem-
entsprechend unfreundlich.

2) Immer in der AuBenansicht spielen! Nur
so ist selbst im hektischsten Kampfgetiim-
mel gewahrleistet, daB sich keine Feinde
von hinten anschleichen. AuBerdem erleich-
tert ein wenig Abstand zum Geschehen das
Ausmanévrieren gesundheitsschadlicher
Feuerballe und verhindert, daB man sich
plétzlich in einer Sackgasse wiederfindet.

3) Erst schieBen, dann fragen! Zumindest,
wenn aus der Karte klar ersichtlich wird, daB
im Zielgebiet nur Soldaten herumlungern.
So ist es empfehlenswert, erst die ganze Ge-
gend von Widerlingen zu saubern, um her-
nach in aller Ruhe den Rétselpart anzuge-
hen.

4) Auch mit der Standard-Pistole lassen sich
Gegner effektiv ausschalten, wenn bereits
aus groBer Entfernung (nach Méglichkeit
auBerhalb ihres Gesichtsradius’) in rascher
Folge ein ganzes Magazin auf sie abgefeu-
ert wird.

5) Auch wenn sie alle gleich aussehen mo-
gen: Die Preise der Waffen- und Munitions-
handler variieren oft ganz betrachtlich. Um
maglichst wenig Geld zu verschwenden,
lohnt es sich, Hauser, Dacher oder auch die
Anfangssiimpfe (dort, wo Schilfrohre aus
dem Morast ragen) nach Munition und &hn-
lichen Items abzusuchen.

6) Das Wichtigste zuletzt: Immer freundlich
bleiben! Auch wenn eine Quest scheinbar
keinen Sinn ergibt — ein nettes Trinkgeld ist
immer drin, und die Stimmung der Eingebo-
renen verbessert sich obendrein.
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Army Men 2

Spielzeugsoldaten hin oder her, das Spiel ist bockschwer. Dank
Thomas Karl und seinen Cheats sollte sich das flugs andern...
Im Spiel driicken wir also zuerst auf die \-Taste und tippen

. !when all else fails...” ein, gefolgt von diesen Cheats:

!a better tomorrow
larmageddon
!doctor doctor
facme discs
Ibeautiful nikita
Icliche ending
!fourth of july
!gnomish inventions
!geronimo!

!god of gamblers

li give up

fjumpjets

!i have a rock

Ininja arts

Ipaper dolls

!pooper scooper
rubber cement
Isantini

Ispidey senses tingling
tveni vidi vinci

Vulcan-Kanone
Armageddon

Heilung

Minen
Scharfschiitzengewehr

End of Phoenix

M80

Sprengstoff

Luftangriff
Scharfschiitzengewehr
Mission wird verloren

Die Einheiten kénnen fliegen
Granaten

Tarnung
Fallschirmjagertruppen
Minendetektor

Medi-Kit

Gott-Modus

Die Karte wird aufgedeckt
Der Level wird neu gestartet

Cheats und Tricks

Jagged Alliance 2

Sir-Techs Strategiehammer stellt viele Spieler vor ungeléste Pro-
bleme, die evtl. mit diesen Cheats geltst werden kénnen. Dazu
halt man im Taktikbildschirm die ,Strg”-Taste gedriickt,
wahrend man das Wort ,,IGUANA" eintippt. Daraufhin bewir-
ken folgende Tasten Wunder...

ALT+E Alle Einheiten und Gegensténde im Sektor
werden sichtbar

ALT+T Der aktive Soldner wird zum Cursor teleportiert

ALT+O  Alle Gegner im Sektor werden eliminiert

ALT+D  Aktionspunkte des Soldners werden aufgefrischt

ALT+R Volle Munition

ALT+W  Man kann durch die Liste aller moglichen Ge-
genstande scrollen

ALT+B Neuer Gegner erscheint beim Cursor

ALT+C Ein Zivilist erscheint beim Cursor

ALT+G Ein neuer Soldner erscheint beim Cursor

ALT+Y Ein Roboter erscheint beim Cursor

ALT+2 Der aktive Soldner wird verwandelt

ALT+4 Der aktive Séldner wird zum Rollstuhlfahrer

ALT+5 Der aktive Soldner wird sehr merkwiirdig ver-
wandelt

STRG+H  Der aktive Soldner bekommt volle Gesund-
heit, sobald der Cursor tiber ihm plaziert wird

Weiterhin kann-man im Laptop mittels der ,Plus”- und , Mi-
nus”-Tasten auf dem Ziffernblock seinen Geldbestand er-
héhen bzw. senken. Herausgefunden hat das Ganze unser Le-
ser Damian Hajduk, wahrend Christian Aigner diesen
Hexcheat beisteuerte: !

Man ladt ein beliebiges Savegame (Backup nicht vergessen!) in
einen Hex-Editor und sucht nach Offset 00000124. An dieser
Stelle ist der Geldbetrag abgelegt, den man auf 16.777.215
Credits steigern kann, wenn man hier 00ffffff eintragt. Her-
nach sollte man aller Geldprobleme entledigt sein...

( Losungshilfen

F-22 Lightning 3

Novalogic beherbergt nicht nur Flugprofis, sondern offenbar auch
Akte X"-Fans — zumindest kénnte man das denken, wenn man
die Cheats zum neuen Blitz sieht, deren Eingabe ein gedriicktes
. Strg+Enter” vorangeht, bestatigt von einem weiteren , Enter”:

the truth is out there Unbegrenzte Munition

fight the future Verbrauchte Munition wird wieder aufgeftilit
black oil Voller Tank

trust no one Das Flugzeug wird unverwundbar

i want to believe Das Flugzeug kann nicht mehr crashen
this isnt happening  Alle Schaden werden repariert

ghostpit Das Flugzeug wird unsichtbar

...Agent Mulder, hier gehen merkwdirdige Sachen vor — jemand
klaut unsere Spriiche...”

Need for Speed 4 -
Brennender Asphalt

Das Geld reicht im Karrieremodus vorne und hinten nicht? Kein
Problem, sofern man ber einen Hex-Editor gebietet. In diesem
offnet man die Datei , Players.cdb”, welche sich im, SaveData”-
Verzeichnis befindet, und tragt an Offset 3E den Wert FF und an
Offset 3F den Wert 55 ein. Et voila, schon kénnen wir uns die
Welt kaufen...

Wie immer: Backup nicht vergessen!

Midtown Madness

Microsofts Chicago-Raser wird dank dieser vom Hersteller einge-
sandten Cheats zwar nicht wirklich einfacher, aber etwas ab-
wechslungsreicher — dazu muB man lediglich in der Verkniipfung

folgende Parameter einftigen:

-allcars Man bekommt alle Wagen
-allrace Man bekommt Zugriff auf alle Strecken

Beispiel: ,D:\Spiele\Mmadness\MM.exe -allrace”

Rollercoaster Tycoon
Ein kleiner Nachschlag zu den Cheats der letzten Ausgabe: Geben
Sie einfach einigen Gasten folgende Namen, um witzige Resultate

zu erzielen:

Katie Brayshaw Der Gast beginnt, zu schwanken

John Wardley Der Gast denkt immer nur , WOW!"

John Mace Diesem Gast sind die Attraktionen den
doppelten Preis wert

Katy Braysler Sie beginnt, wie wild zu winken

Sports Car GT

Rasen ohne Gewissensbisse versprechen diese Cheats, denen ein
im Hauptmen eingegebenes ,,isi-cheeseman” vorausgeht:

isi-tbone Alle Autos und Strecken werden freigeschaltet
isi-corsica  Das eigene Auto wird voll ausgertstet
isi-plague  Die GT3-Serie wird freigeschaltet

isi-aardvark Die Credits werden angezeigt

isi-delicate  KittyCat-Modus

www.pcjoker.de PCJ 8/99
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Star Trek: Birth of the Federation Star Wars-Episode 1:
Microproses Rundenstrategie erfreut die Fans, wir beteili- Die dunkle Bedrohu ng
gen uns mit ein paar Cheats daran. Um diese benutzen zu
koénnen, muB man in der BOTF-Verkniipfung zusatzlich
den Parameter ,-Mudd" einfiigen (Beispiel:
.D:\Spiele\BOTR\Trek .exe -Mudd). Damit sind folgende Ta-
sten im Spiel neu belegt:

Il grande Lésungshilfenstammgast Marcel Smuz hat neben der aktuellen
Losung auch gleich noch die Cheats zu Lucas Arts' Hype-Verstarker aus-
gegraben: Um sie zu benutzen, 6ffnen wir zuerst die Konsole mittels der
~Backspace”-Taste, gefolgt von diesen Helferlein:

Fo Die Erforschung wird beschleunigt give me life Volle Energie (100 Energiepunkte - kann nur funf-
T ¢ mal ausgefiihrt werden)
F10 Man bekommt 10.000 zusétzliche Credits 5 : -
F11 Komplette Karte ain/ats heal it up Volle Energie (100 Energiepunkte)
P i like to cheat Alle Waffen und Munition (kann nur finfmal ausge-
Zusatzlich gibt es noch die Méglichkeit, die im Spiel auf- . fuhrtyvgrden) 3 i
¢ 2 G iamqueen Als Kénigin Amidala spielen
tretenden Zwischensequenzen mittels Kommandozeilen- g 2 : i
5 s iamquigon Als Qui-Gon spielen
parameter anzusehen, welche da wie folgt sind: 5 s
iampanaka Als Panaka spielen
3 ; iamobi Als Obi-Wan spielen
ieaBbiche.
-kirk Sequenz: Planet wird zerstort :aughtg naughtyTornbl Ra|derk—‘Perspeknve
-picard  Sequenz: Beherrschung der Galaxis L anoue \/oge REbrE tlvg
P ; beyond cinema Widescreen-Ansicht
; : : . : perf Gitternetz im Spiel
“ 1
Nicht vergessen: auf die GroB- und Kleinschreibung achten! i Gitternetz im Mend
fps Die Frame-Anzahl wird eingeblendet
4 60fps ,,60 fps”-Modus aktivieren
Star Wars-E plsode 1: Racer slowmo Die Bewegungen werden langsamer
gurshick Die Credits werden angezeigt
Und auch das Star-Wars-Spiel Nummer zwei dieses Monats drop a beat Die ganze Umgebung , verschwimmt”
soll mit einem kleinen Tip erleichtert werden: Im Shop, wo wir i stink Schwierigkeitsgrad: leicht
unser Mobile aufrtisten kénnen, driicken wir Shift + F4 und 4 i really stink Schwierigkeitsgrad: leicht
gleichzeitig, was uns 1000 zusétzliche Credits beschert. Dum- irule the world  Schwierigkeitsgrad: hart
merweise ist dieser Cheat nur fuinfmal ausfihrbar. donttttt Selbstmord
rrrrright Selbstmord
kill me now Selbstmord
Wet Attack happy Waffe Nr. 3 bekommt die doppelte Starke
turntables Alle Cheats deaktivieren
Vom Hersteller CDV bekamen wir die Cheats zu Interactive brenando . Tech Bonus!”
Strips schltipfrigem Genremix. Um sie zu benutzen, muB oldcode Debug Modus

zuerst die ,Rollen”-Taste gedriickt und festgehalten wer-
den, wahrend die andere Hand folgende Codes eintippt,
die von einem bimmelnden Sample bestatigt werden:

PEEPSHOW Alle Cheats werden angezeigt

JACKPOT Man bekommt 1 Mio. zusatzliche Credits
MAKEITFASTER Das Programm lduft schneller ab
FREEBEER Das Bordell wird gefullt

LIKEARABBIT Die Uhr lauft 60mal schneller (Quickie?)

Und hier die Cheats zu den 3D-Abschnitten:

BOMBERMAN Ein SchuB vernichtet den Gegner
ARMAGEDDON Alle Gegnerschiffe explodieren

DIFFUSE Unverwundbarkeit

FREEZE Alle Gegnerschiffe werden angehalten

PEACE Es kommen keine Gegner mehr

Und schon kénnen wir in Lulas Armen weiterschmachten. .. Obi-Wan Croft? ,naughty naughty” will uns das zumindest weis-

machen...

Hallo, Freunde der leichten Unterhaltung!

Heute beschaftigen wir uns mit dem Phdnomen des Cheats: Die einen haben ihn, die anderen wollen ihn. Und wir stehen genau dazwi-
schen. Das heiBt: Aktuelle und selbsterdachte Lésungshilfen sind bei uns herzlich willkommen, abgeschriebene, abkopierte oder
sonstwie geklaute Helferlein hingegen erwartet umweglos der Miilleimer. Dasselbe gilt fiir Cheats zu in-

dizierten oder von uns mit einem Fragezeichen gewirdigten Spielen. Doch die Schreibmiihe soll auch be- Joker Verlag
lohnt werden: Je nach Umfang springen bis zu 500 DM fiir den Schreiberling heraus! Und wer Hilfe Losungshilfen
braucht, kann entweder einen Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder unsere Re- Max-Loidl-Weg 4
dakteure wahrend der Telefonhotline unter den Nummern 08106/89 96-02 bzw. -03 léchern. Auch 85598 Baldham
schriftliche Gesuche sind uns willkommen, allerdings nur, wenn denen ein frankierter Riickumschlag brw,

beiliegt. Die Adresse fiir solcherlei Medizin bleibt stets gleich: » spieletips@pcjoker.de

Also: Wir lesen uns! Ihr Paul
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Army Men 7/98 Cheats H.E.D.Z. /99 Cheats ollercoaster Tycoon 7/99 Cheats
Atlantis 4/98 Tip Half-Life (dt.) 7/99 Cheats S.C.ARS. 2/99 Cheats
Autobahn Raser 8/98 Tip Hardwar 12/98 Tip S.CARS. 7/99 €D Cheats
Baldur’s Gate 5/99 CD Losg./ Heavy Gear 5/98 Cheat Sega Rally 11/97 Cheats
Cheats/HEXerei Heretic 2 2/99 Cheats Seven Kingdoms 4/98 Cheats
Balls of Steel /98 Cheats Heroes of Might and Magic 3 7/99 CD L&sq./Tips/ Seven Kingdoms /98 Cheats
Baphomets Fluch /98 Tip Cheats Shadow Master 8/98 Cheats
aphomets Fluch /98 Tip Hind 12/97 Cheats Shadows of the Empire 12/97 HEXerei
aphomets Fluch 2 12/97 Lésung mperium Romanum 5/99 CD Lésung Sid Meier’s Alpha Centauri /99 Cheats/HEXerei
arrage 12/98 HEXerei ncoming 7/98 Cheats Sid Meier’s Gettysburg 98 Cheats
Battlezone 98 Cheats ncoming 8/98 Cheats Silver /99 €D L6sq.,Tips
Betrayal in Antara 12/97 Cheats ncubation 6/98 Cheats Sim City 3000 4/99 Cheats
Birthright 12/97 Cheat nterstate ‘76: Nitro Riders _ 7/98 Tip South Park /99 Cheats
Blade Runner /98 Losung -War 5/98 Cheats Space Quest 2 11/97 Tip
Blade Runner /98 Tips agged Alliance 2 7/99 Loésung Space Quest 4 11/97 Tip
BleifuB Fun 12/97 Cheats azz Jackrabbit 2 6/98 Cheats Spearhead /99 Cheat
BleifuB Rally /98 Cheats edi Knight 12/97 Cheats Speed Busters /99 Cheats
BleifuB Rally 98 Cheat edi Knight: Mysteries of Sith _5/98 Cheats Speed Busters 5/99 Cheats
Brain Dead 13 /98 Cheats edi Knight: Mysteries of Sith __6/98 Tip Star Wars: Rogue Squadron _4/99 Cheats
Caesar 12/98 Tip et Moto 98 Cheats Starbyte Collection 4/98 Tips/HEXerei
Caesar /99 Tip oint Strike Fighter /98 Cheats Starcraft 5/98 Cheats
Caesar /99 Cheats Jurassic War /98 Cheats Starcraft: Brood War /99 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura 11/98 Lésung ng's Quest 8 99 CD Losung Starfleet Academy 5/98 Cheats
CART Precision Racing /98 Cheats ng's Quest 8 /99 Cheat Starship Titanic /98 Lésung
Colin McRae Rally /99 Cheats ND 2 /98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
Colin McRae Rally /99 Cheats ingon Honor Guard 12/98 Cheats Stratosphere 4/99 Cheats
Comanche Gold 98 Cheats nights and Merchants 12/98 HEXerei Street Fighter Zero /98 Tip
Command & Conquer 2 /98 Tip nights and Merchants /99 Tip Streets of SimCity 4/98 Cheats
Commandos /98 Codes urt /99 Tips Sub Culture 98 Cheats
Commandos 10/98 Cheats amentation Sword 6/99 Cheats Sub Culture /98 Cheats/Codes
Commandos: Im Auftraq der Ehre 7/99  Cheats/Codes ands of Lore 3 6/99 Losung Sub Culture /99 Cheats
Constructor 5/98 Tip ast Bronx 11/98 Tip ynnergist 98 Tip
Corp Wars 10/98 Cheats Legacy of Kain 12/97. Cheats est Drive 4 /98 Cheats
Croc 4/98 Code Little Big Adventure 2 11/97  Lésung, Tip est Drive 5 /99 Cheats
Crystals of Arborea 11/98 Cheat Little Big Adventure 2 98 Cheats e other Dimension 10/98 Lésung
Dark Earth 7/98 Cheats ode Runner 2 /99 Cheats The Reap 7/98 Cheats/Codes
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Losung adden 97 11/97 Tip he X-Files 9/98 Lésung
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat adden NFL 98 3/98 Cheats Thrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Dark Reign 12/97 Losung Mageslayer /98 Cheats gershark 11/97 Cheats
Dark Reign /98 Lésung aniac Mansion /98 Tip OCA 2 99 Cheats
Dark Reign /98 Tip ass Destruction /98 Cheats OCA Touring Car Championship 3/98 Cheats
Das funfte Element /99 Codes/Cheats AX. 2 11/98 Tip OCA Touring Car Championship _ 4/98 Cheats
Days of Oblivion /98 Losung ax Montezuma 2/98 Cheats OCA Touring Car Championship _5/98 Cheats
Deadlock 2 /98 Cheats ax Montezuma 6/99 CD Cheats omb Raider 2 /98 Tips
Demonworld /98 Codes Mayday 11/98 HEXerei omb Raider /99 Losung, Tips, Cheat
Der Druidenzirkel 12/97 Tips DK 11/97 Cheats omb Raider /99 Loésung
Der Ring des Nibelungen  12/98 Losung ech Commander 11/98 Cheats omb Raider /99 Tip
Descent 3 (Demo) /99 Cheats en in Black 2/98 Cheats oonstruck 6/98 Tip
Dethkarz /99 Cheats Metalizer 7/98 Tips otal Annihilation /98 Cheats
Diablo: Hellfire /98 Tip Might and Magic 7/98 Tips respasser /99 Cheats
Diablo: Hellfire /98 Tip ght and Magic 3/98 Losung/Karten ribal Rage /98 Cheats
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats ght and Magic /98 Tips lriple Play 99 /98 Cheats
Dragon Lore /98 Tip ght and Magic 11/98 Tip urok 12/97 Cheats
Dune 2000 12/98 HEXerei onkey Island 3 /98 Lésung urok 4/98 Cheats
Dungeon Keeper 11/97 Tip onkey Island 3 5/98 Cheat urok 2 4/99 Cheats
arth 2140 /98 Cheats otorhead 8/98 Cheats wisted Metal 2 /98 Cheats
arthworm Jim 2 /99 Cheats yth 2/98 Cheat wisted Mind /99 Cheats
cstatica 2 /98 Tip BA Live 98 2/98 Cheats Uprising /98 Cheats
mergency /98 HEXerei eed for Speed 2 S.E. 2/98_ Cheats Uprising /98 Cheats
Emergency 12/98 Tip eed for Speed 3 11/98 Cheats Uprising 2 3/99 Cheats
xcessive Speed /99 Tip NHL 98 12/97 Cheats Urban Assault 12/98 Tips
xpendable /99 Cheats NHL 98 3/98 Tip V-Rally 6/99 Cheats
Extreme G2 4/99 Cheats NHL 99 12/98 Cheats Vangers 10/98 Cheats
-22 Raptor 5/98 Cheats HL 99 2/99 Cheats Viper Racing 5/99 Tip
allout 6/98 Loésung LCE 2 2/99 Cheats Virtua Fighter 2 11/97 _ Cheats, Tips
allout 7/98 HEXerei Nightmare Creatures 5/98 Cheats War Games 12/98 Cheats
allout 9/98 Tip Nuclear Strike 1/98 Cheat, Codes Wargasm 2/99 Codes
allout 2 4/99 CD  Loésung, uclear Strike 4/98 Cheats Warhammer: Dark Omen 8/98 Codes
HEXerei Oddworld: Abe’s Oddysee _4/98 Lésung/Cheats Warzone 2100 7/99 Cheats
FA 98 4/98 Cheats Orion Conspiracy 9. Ti Wing Commander Prophecy 4/98 Cheats
FA 99 5/99 Tip Outwars 6/98 Cheats Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
nal Fantasy 7 9/98 Losung Qutwars 7/98 Cheats Worms 3/98 Codes
nal Fantasy 7 10/98  Lésung, Tips Overboard! 1/98 Codes Worms 2 5/98 Cheats
oyd /98 Loésung Pandemonium 2 4/98 Cheats/Codes Worms 2 8/98 Cheats
ormel 1 /98 Cheats anzer General 3D 5/98 HEXerei X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
orsaken /98 HEXerei Panzer General 3D 6/98 Tip X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
orsaken 3/98 Cheats Pazifik Admiral 12/97 Tip X-Games Pro Boarder /99 Tips
Frankreich 98 /98 Cheats opulous 3: The Beginning _ 2/99 Cheats X-Men 98 Cheat
Freddy Pharkas 98 Tip owerboat Racing 6/98 Codes Zork: Der GroBinquisitor /98 Lésung
Frogger /98 Cheats owerslide 3/99 Cheats
Gangsters /99 CD Tips risoner of Ice 4/98 Tip

www.pcjoker.de PC
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Kostenlose Produktinfos

001 002 003 004 005 006
C_BC__EC _JBC_EC )i )
007 008 009 010 011 012
(D D D D) D) D
QI3 014 05 al6 017 018
- D D D G-
QIS 020 Q21 020 023 004
C__0C ) C_RC _)C )
025026 027028 029 030
C_JRC__JBC it EC )i )
081 032 083 «034 085 036
C_JRC_D8C _JC _)iC _ORC_ )
037 038 039 040 041 042
C_0C_DEC 8 ) C_ )i )

043 044 045 046 047 048
C_8C__JRC MC _H)EC_DIC_ )

Sie interessieren sich fiir eines der in dieser

Ausgabe beworbenen Produkie?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillte Seite
(kopiert oder ausgeschnitten] per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: (:

EinsendeschluB: 30. Juli 1999

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo

Maxloidr'Weg 4

85598 Baldham
Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StraBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
Jja [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Késtchen pro Kategorie an-
kreuzen.

. Altersgruppe

3 bis 17 Johre
1 18-24 Johre
Cd 25-29 Jahre
1 30-39 Jahre

1
1
1
1
1
1 [ Gber 40 Jahre

oM wh =

2. Computer

Ich nutze meinen Computer:

21 3  nur privat

2.2 [ nur beruflich

2.3 [ beruflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ FEinsteiger

3.2 [ Fortgeschritiener
3.3 L[ Profi

4. Information

Welche Anzeigeninformationen sind fiir Sie wichtig?
4.1 [ Eindruck der Anzeige

4.2 [ Eindruck der Produkte

4.3 [ Preis der Produkte
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Inserenten
3DFX 94/95
Produktinfo 004
Amphora 105
Produktinfo 040
Ari Data 29
Produktinfo 016
Bristein 89
Produktinfo 021
cbv 2
Produktinfo 001
Dell Computer 57
Produktinfo 026
Electronic Arts 12/13,51/53
Produktinfo 005,044
Empire 43
Produktinfo 025
Flash Computer 125
Produktinfo 047
Game It! 79
Produktinfo 039
Gamesmania 103
Produktinfo 046
GT Value 7,67
Produktinfo 015,019
GT Interactive 9,35
Produktinfo 018,014
Guillemot 135
Produktinfo 002
Infogrames 23,39,136
Produktinfo 017,020,003
Joker Verlag 18/21,69,116/119
Microprose 36,54/55
Produktinfo 027,006
Okay Soft 109
Produktinfo 042
Softgold 47
Produktinfo 028
Topware 61
Produktinfo 024
vVub 73
Produktinfo 022
Wial Versand 27
Produktinfo 041
‘ Gewinner )
Charts Erich Bittrich, Wetzlar
Baldur’s Gate gewinnt Marius Pfeiffer, Bad Endbach
Sven Spater, Pfeffelbach Je ein Rainbow-Six-Paket
Sid Meier's Alpha Centauri (T-Shirt, Baseballkappe, Rain-
gehtan bow Six plus Add-on Eagle
Gunther Off, Fellbach Watch) gewinnen
Civilization: Call to Power Dennis Kowal, Peine
bekommt Daniel Kopfnagel, Bautzen
Michael Elster, Marburg Alexander Mergenthal, Ka-
Operation Rainbow g)vyneha Schupfer, Wien,
Drei Geschenkpakete, je- Osterreich
weils bestehend aus dem Christian Auster, Bochum
von Tom Clancy signierten
Roman Op. Rainbow sowie Mini-Umfrage
einer exklusiven Bomber- Je ein tolles PC-Game geht
jacke und dem Spiel Rain- an
bow Six plus Add-on Eagle Florian Miinch, Ostfildern
Watch, schicken wir an Kai Lehmenkdihler, Arnsberg
Robert Schuck, Marxheim- Katharina Hadeyer, Graz,
Graisbach Osterreich
Heinz Rohlmeier, Bielefeld Frank Warkotsch, Viersen
Alessandro Kohl, Berlin Adrian-Stefan Meszaros,
Je einmal die Bomberjacke Simbach
plus Rainbow Six inkl. Add-
on erhalten

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!
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I Kleinanzeigen )

BIETE
HARDWARE

Grafikkarte Elsa-Victory-Erazor-LT-
AGP 8MB - Riva 128 - 6 Monate alt.
80 DM. ATI-3D-Charger 4 MB -
AGP. RAGE-2-Chip 40 DM + Porto.
06731/3489

N64 + Joypad + Memory + 6 Spiele:
VB 400 DM. Creatures 2 35,-, BM
98 30,-, CC2 + M. 25,-, Unreal +
M. 35,-, Dark Project 35,-, N.I.C.E 2
35,-, Interstate 76 10,-, Play the Ga-
mes Vol. 1 35,-, Tel.: 03422440144

Verk. Scanner Umax Astra neu f. 80
DM + Scanner Mustek f. 40 DM
Tel.: 03573/796168

Verk. 5IS6326, 8 MB, 2D/3D-Kom-
bikarte, 2 x AGP, 1600 x 1200 und
Direct 3D-Beschleunigung fiir 100
DM + Porto. Tel.: 09852/9554, fragt
nach Bernd.

SUCHE
HARDWARE

Suche Diamond Voodoo 2 Monster
3Dll unter 180 DM. Brauche PCs zum
Ausschlachten 486 aufwarts, kann
auch teilweise beschadigt sein. Uwe
jun. verlangen. Tel.: 089/6092431

BIETE
SOFTWARE

Verkaufe PC-Spiele: Dark Project,
Populous the Beginning, Sim City
3000 je 50,- DM. Combat Flight
Sim., Gangsters, Links 98 je 40,-
DM. AnstoB 2 + Verl., Knights +
Merchants, Wargasm je 30,- DM.
F1 Racing, M1 Tank Platoon 2, Red
Baron 2 je 25,- DM, Napoleon in
RuBland, M1A2 Abrams, Max je
15,- DM. Tel.: 04503/75423

Verk. Requiem + Half-Life + Unreal
zusammen 90 DM, einzeln je 35
DM. LOL2 20 DM, C3 20 DM, FIFA
99 30 DM. Bei Bestellung 1 Spiel
gratis! Commandos 30 DM, F1RC
20 DM. Tel.: 08586917504

Verk. éltere Spiele-Software! Sie su-
chen? Anruf gentigt! Z.B. LOL 1,
Populous, Chuck Yeager, Immortal,
X-Wing, . Jones 3 und viele mehr.
Tel.: 08586/917504

Verk. Anno 1602 mit neuen Inseln,
neue Abenteuer 50 DM u. LBA 1,
Dungeon Keeper 1 je 10 DM, Hell-
bender, Strike Base je 5 DM. Tel.:
089/963352

Verk. Jedi Knight 40, -, Fallout 2
50,-, Heart of Darkness 50,-,
Worms 2 20,-, Worms Pinball 20,-,
Deathtrap Dungeon 20,-.

Tel.: 0031534616711

Nightlong 35,-, Bladerunner 20,-,
Pharao 15,-, NHL 98 15,-, NFS 3
40,-, Flight Sim. 98 40,-, European
Air War 45,-, Caesar 3 45,-, BleifuB
Rally 20,-, Toonstruck 5,-,

Fon: 05840/389 (James)

PC Orig. Scenery fir MS Flight Si-

mulator 98, Stck. 40,- DM + Versk.,
Canarische Inseln, Berlin 2000, Air-
port 2000, Tokio, The Triangle, Sou-
thern California, Caribic, FS FX Up-
grade. Ab 16.00 Uhr: 02822/52415

Verkaufe Norton Cleansweep 4.5.
neu f. 40 DM. 3 Rennsp. f. je 15
DM, andere CD-ROMs fiir je 10
DM. Liste unter 03573/796168

Wolltest Du schon immer einmal
HANNIBAL sein? Dafiir gibt es nun
Legionen! Strategie-Sim OFFLINE
Ubers Internet. Jetzt sofort einlin-
ken: URL WWW.LEGIONS.DE

Verkaufe N.I.C.E. 2 + Sonderdemo
und Codes, originale Verpackung,
Anleitung und alles noch in gutem

Zustand. Preis: 50 DM. Tel.: 033434/

45016, jedoch nicht vor 18.00 Uhr.

Verkaufe: Starfleet Academy, Die by
the Sword (15,-), Deathtrap Dunge-
on, Starcraft, Frankreich 98, Bapho-
met’s Fluch und Dungeon Keeper
(fur je 25,-), Rebell Assault 1+2
(5,-). Tel.: 040/4222245

Auflésung meiner privaten Soft-
ware- + Spielesammlung. Ab 2,50.
Bitte Liste per E-Mail o. Fax anfor-
dern. 0511/3502353 (FAX).
Rene.Firzlaff@t-online.de

Verkaufe PC-Spiele zu guinstigen
Preisen. Habe aktuelle Neuheiten

und Oldies fiir max. 44,90 DM. Eine

kostenlose Komplettliste mit tiber
250 Spielen kénnt Ihr bei Florian
Loflath, Metzlerstr. 31, 87527 Sont-
hofen, Tel. 08321/619928, Fax.
08321/619929 oder per E-Mail un-
ter Versandshop97@t-online.de an-
fordern. Es lohnt sich.

Elektronik Handels GmbH

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

Ihr Hardware-Discounter

immer aktuell und preiswert !
Hotline 040 /528758-10 Fax -70

www.pcjoker.de

F1-Racing 2, FIFA 99, Bundesliga
Manager 98 je 35 DM, 11th Hour,
Gadget, Reeder, Panzer General,
Olympic-Game, BM 97, Dt. Recht-
schreibung neu, je 10 DM.
0251/862404

Verkaufe alte sowie neuere Spiele.
Unter anderem X-Files 55 DM, Tita-
nic 20 DM, The Dig 15 DM uva.
Tel.: 07667/6600. Liste kostenlos
anfordern.

Verkaufe 3D-Action-Shooter zu
glinstigen Preisen. Eine kostenlose
Komplettliste mit tiber 100 Spielen
kénnt Ihr bei Florian Léflath, Metz-
lerstr. 31, 87527 Sonthofen, Tel.:
08321/619928, Fax 08321/619929
oder per E-Mail unter Versand-
shop97@t-online.de anfordern. Es
lohnt sich.

Theme Hospital 15,-, Z 10,-, Master
of Magic 10,-, AnstoB 2 Gold 35,-,
Oldtimer 15,-, Heroes of M&M 2
20,-, C&C 30,-, C&C-Ausnahme
10,-. Tel.: 08233/780471

Verk. Anno 1602 + Mission CD: 65
DM. Dune 2000: 45 DM. Uprising:
15 DM; jeweils inklusive Versandko-
sten. Tel.: 03573/663614

Verk. Silver, Dark Project, FIFA 99,
Populous the Beginning je 55 DM.
Rent a Hero, Nightlong je 35 DM,
MDK, Down in the Dumps, Starfleet
Academy je 20 DM. Tel.:
040/4222245

Verk. Siedler 3 50 DM, NHL 98,
Outlaws, Carmageddon, Splat Pack,
FIFA 97, Madden 97, Constructor,
Theme Hospital je 20 DM, Larry 7,
Myth je 10 DM u.a. + Versand. Tel.:
064065773

Verk. Risiko 20,-, Fuhrerscheintrai-
ner 20,-, Microsoft Sidewinder
Game Pad 30,-, Fur N64: Super
Bomberman 30,-, Bio Freaks 60,-.
Tel.: 04361/1238

Turok 2 US. 45,-, Dark Project 45,-,
Shogo 39,-, alle + Porto. Tel.:
0172/7322532

Eastern Front, Western Front,
M+M6, M1A2 Tank Platoon, AOD,
Requiem, Falcon 4, WW2 Fighters,
EAW, Hexen 2, Unreal dt., NHL 99.
Weitere auf Anfrage. Tel.:
09922/60224

Verkaufe Baldur’s Gate, Anno 1602,
Lands of Lore 3, Unreal zu jeweils
DM 40,-. Tel.: 09284/1839

Verkaufe PC-Spiele: NHL 98, Caesar
Gold Edition, F1 Racing je 10,- und
viele, viele mehr. Einfach Liste an-
fordern. Michael Groll, Vogelauweg
29 A, 94315 Straubing.

Verk. div. PC-Spiele. Die neuesten
und geilsten Spiele ab 20 DM. Alles
Originale, alles Qualitét. Liste gegen
frank. Umschlag. S. Dimitrow, Plov-
diver Str. 86, 04205 Leipzig.

WWW fly.to/sippi.de

PC-Originale: Lands of Lore 3 DM
50,-, Verrat in der verbotenen Stadt
DM 50,-, Duckman (Comic Adven-
ture) DM 20,-. Alles komplett
deutsch, inkl. Porto. Tel.:
05175/7606

Need for Speed 3, Grand Prix Le-
gends, Bundesliga 99 - Der FuBball-
Manager je 35 DM. BleifuB Rally,
Dungeon Keeper, Lands of Lore 2,
Floyd, Nuclear Strike je 10 DM. Pa-
trick Hagemann, Overbergstr. 7A,
33161 Hovechof

SUCHE
SOFTWARE

Suche PC-Spiele: Police Quest
Collection, Monster Bash und Blake
Stone. Nur Originale, keine Kopien!
Tel.: 09822/1656, verlangt nach
Andreé.

Suche das Spiel Star Trek Deep Spa-
ce Nine: Harbinger! Angebote an:
Tracy Gilliland, Peterskampweg 78,
22089 Hamburg. Tel.:
04072004014

Suche dringend nach der deutschen
Version von Phantasmagoria 2 so-
wie der deutschen Version von Ba-
phomet’s Fluch 2. Sofort melden
unter 07667/6600

Suche: Defender of the Crown fr
PC. Michael Groll, Vogelauweg 29
A, 94315 Straubing

Suche Spiele: Need for Speed 1, Ar-
mor Command, Tie Fighter, Com-
mand & Conquer 1 u. Komplettls-
sung zu , The Gene Machine” (bei
Spielen Pr. n. VB.). Suche Software
zum Spieleprogrammieren. Danny
Gerstenberger, Str. der Freundschaft
6a, 09465 Neudorf

( VERSCHIEDENES )

Cheats & Codes zu Gber 900 PC-
Spielen: Cheats zu 2 Spielen nach
Wahl: 5,- DM. Bestellung und Info:
Gleb Tritus, Rotdornweg 20, 50226
Frechen oder unter 02234/270182

Programmiere auf Sie zugeschnitte-
ne Softwareprogramme, z.B. Kun-
denverwaltung, Kassenabrechnung
oder Stundenverwaltung etc. An-
frage schriftlich an: Matthias Ja-
kisch, Drémlingsweg 2, 39359 Ka-
thendorf

KLEINANZEIGEN

GEWERBLICH

Komplettlésungen mit Plénen,
Tips & Tricks fiir fast alle Com-
puter- und Videospiele: Lothar
Kopfer, Schliefeweg 6, 79872
Bernau, Tel./Fax 07675/298 o.
Tel. 07672/ 41560




DEMOS GOODIES

& 3pcc mIRC v5.31

-\. n ma .m. Acrobat Reader 4.0 Netscape Communi-
DirectX 6.1 cator 4.6 deutsch

Dark Secrets of Africa DXMedia 6.0 Savegame Editor

Hidden & Dangerous ELSA-Treiber Construction Kit

Need for Br A F-Prot UniVBE

Official Formula 1 Racing F-Secure WinAmp 2.22
Shadowman (Video) Game C p 7.0 SR-1
Slave Zero Hexedit

Tanaka Internet Explorer

Thrust, Twist & Turn 5.0

Ultima Ascension (Video)

SPECIALS PATCHES

intes R »Was’n Autobahn Raser Midtown Madness

‘DEMOS & vIDEDE

Dark Secrets of Africa
idden & Dangerous

“WwrA*n 59Jpo0g ‘s0apIA ‘s|pdads ‘soweg. 66/8 131dS B LiIH ¥INOS dd

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!

-EM... 1.4.0) [(DirectPlay-Patch)
MegaFont Starter Edition Bundesliga Manager NBA Live 99 Need for Speed: Brennender
DromEd: Dark Project Mission Editor 98 (2.0c) {Voodoa 3 Fix) >u-.-..uﬂnm A o i
Machines Screensaver und Desktop Civilization: Call to Need for Speed 3 Official Formula acing §
Themes Power (1.1) (Voodoo 3 Fix) Shadowman (Video) _snumm.!-ﬂ Starter Edition.
Days of Oblivion 2 Screensaver Dark Colony NHL Hockey 99 Slave Zero ‘ omEd: Dark Project Mission |

= (Lockup-Fix] (Voodoo 3 Fix) Tanaka g Editor
Hu .Ia.mcamma Dark Praject (1.33) N.L.C.E. 2 [1.04) Thrust, Twist & Turn e Mac Scr und
Star Wars - Episode 1: Die Siedler 3 (1.35) Rogue Squadron —.__ﬂ.-.-ﬂ Ascension -<_.Imn . i Desktop Themes
Die dunkle Bedrohung Die Vilker (2.02) (Voodoo 3 Fix) s of Oblivion 2 Screensaver
Die Vilker Gangsters (Patch Sid Meier’'s Alpha £
TOCA 2 Nr. 4) Centauri (V 3.0)

Half-Life (1.010) Sports TV Boxing

mtham Eham Jagged Alliance 2 Triple Play 2000
Bombcars n.on [Voodoo 3 Fix)
Hex Wizard Kurt [V 1.14) Unreal (225f) .
Volley Land der Hoffnung World War 2 Figh- [
Winkey 99 .01 ters (1.08) »
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Ausgabe

9/99

erscheint am

3. August

mit aktuellen Demos und
3D-Combat-Strategie auf 2 CD-ROMs!

Nach einer Story von Philip K. Dick

Vollversion
~UBIK"”

Das diistere Szenario kann nur dem Autor von
»Blade Runner” und , Total Recall” eingefallen
sein: In New York wimmelt es anno 2019 von in-
terstellaren GroBkonzernen, kybernetischen Wesen
und Agenten. Mit einer Elitetruppe sollen Sie hier
15 kniffelige Falle von Industriespionage oder Ent-
fuhrungen klaren.

Das 1988 von Cryo und Interplay veréffentlichte
Spiel 1aBt Sie fiir jeden Auftrag ein bis zu finfképfi-
ges Team aus 60 Séldnern zusammenstellen (u.a.
stehen 60 PSI-Kréfte sowie 30 Waffen zur Verfi-
gung) und offeriert schén ausgeleuchtete 3D-Ren-
dergrafik aus vielféltigen Perspektiven: Wo befin-
den sich versteckte Schalter oder Tiiren? Wo lauert
der clevere Feind fur das nachste Echtzeitgefecht?
Der vierstufige Schwierigkeitsgrad, eine zweistufige
Automap, Statusleisten und die Steuerung mit Zug-
rahmen sorgen fur Komfort, stimmungsvolle
Gerdusche, Musik und deutsche Sprachausgabe fir
akustischen GenuB. Aber das Beste ist das Game-
play: 85 Prozentpunkte gab es fir die Motivation!

* Originalwertung: 83 Prozent
* 3D-Rendergrafik aus zahlreichen Kamerawinkeln
* 15 Echtzeitmissionen

* 60 Soldner, 60 PSI-Krafte, 30 Waffen

* komplett deutsch fiir DOS und Windows 95/98

Bundesliga Stars 2000 eDrakan e
Driver ® Grand Theft Auto 2
Kingpin * Might and Magic 7
Rogue Spear

Hardware
Brandneue Eingabegerate
fur thren PC

Online
Neuer Multiplayer-Hit:
Unreal Tournament

Reportage
Besuch bei den Quakern:
id-Software
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MAXI G

Featuring RIVA TNT g
FEUEFR FILE [ -

Der absolute Hohepunkt an Stirke und Leistung.

Entwickelt, um das mirderische Tempo und die unglaubliche
Action der neuesten Spiele voll auszunutzen.

Fiihlen Sie sich nicht zu Wohl auf Ihrem Stuhl, denn Sie sitzen
auf reinem Dynamit . . .

NENETT WETURE/ NSRS T

¥/ Volle 20/3D-Beschleunigung
fiir Spieler ohne Nerven o T
% nllidia RIVA TNT 2"™-Chipsatz | —
¥ Echtfarben 32-Bit 3D-Rendering 5
¥/ 16 MB superschneller 166MHz-RAM onboar
3D-Beschleunigung
¥/ 128-Bit Twin Texel 3D-Prozessor fiir ultra
frameraten bei den neuesten Spielen
¥/ Hardwareunterstiitzte Wiedergabe /
von DUD und AGP 2x-Interface mit voller:
Texturen-Transferunterstiitzung u /
¥/ King DUD™ Player g /
3* OpenGL® und Direct3D™ /. Il|re|:t)(’"" v
Hardware-Beschleuniger =y
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Preiswert und schnell:
PC Ideal fiir 3D-Aufsteiger
PC ACTION 6/98, Thilo Bayer

TP

™ Der Riva TNT 2 bietet best
Guillemot Kentor stimmt
l!ﬂ;w- 8/88, Melanie Bir

" Testsieger Die extrem schnelle !
tollen TNT-2-Chip und aktuel
Ga’nesta:r BameStar 7/89, Michael Galuschka

ofitiert vom
Nvidia-Treibern.
| ar Gamer Yamtor

ErwartungsgemiB gehirt die Kentor dank Riva-TNT2
2u den schnellsten Karten im Vergleich — in 2D und 30,
PC yo! 7/99, David Gahler

Produktinfo 002

or 37 WL el

Auch Guillemots neue Karte .... iiberraschte im Test mit sehrguten Leistungswerten,
die sich hinter den "groBen" Karten nicht zu verstecken brauchen. ....
r Grafikkarte eine Menge Leistung fiirs Geld.

t sortierten Fachhandel.

v 3 /33 800 20
Guillemot FTWARE - Lausanne @

613 03 03 - Fax: 021/ 616 53 17
— NVIDIA.
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CONSTRUCT

Gerissen, gemein und geschftstiichtig
Person muft Du Dein Revier verteidigen und Strafle fiir Stmﬂe aus

haben mindestens genauso fiese Tricks drauf wie Du selbst. Also, pack Deinen Gelgenknsten und verfeidige Deine Ehre!

Features: = fiinf verschiedene Stidte (Hicktown, Desert Springs, Detroit, New York, Chicago)

w50 mafiamiiflige Missionen  «= viele verriickte Charaktere .= Multiplayer-Modus fiir bis zu 4 Gangster

Erweise Deiner ,Familie” Respekt, bevor Dich Betonkldtze an den Fiifien daran hindern.

Vertrieb Schweiz
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